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คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

  



ค าน า 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา เป็นมหาวิทยาลัยที่มีบทบาทส าคัญในการผลิตบุคลากรที่มี
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สาขาวิชาออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย เป็นผู้ที่มีความเชี่ยวชาญในการออกแบบและผลิตสื่อด้านการ
สื่อสารส าหรับองค์กร สื่อส าหรับการโฆษณาประชาสัมพันธ์สินค้าและบริการ สื่อส าหรับการเรียนรู้และ
สันทนาการ โดยใช้ทักษะเฉพาะทางและการปรับตัวอย่างรวดเร็วตามยุคสมัย 
 พระราชบัญญัติแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ได้ก าหนดให้สถานศึกษาจัดการศึกษาให้มีทางเลือกที่
หลากหลายในการพัฒนาคนทุกระดับ โดยเฉพาะการพัฒนาระบบ การพัฒนาครูและเทคโนโลยีให้มี
คุณภาพและมีมาตรฐานที่เหมาะสมกับการผลิตบุคลากรที่มีคุณภาพสู่สังคม 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ในฐานะที่เป็นมหาวิทยาลัยอุดมศึกษาของชุมชนเมือง เพ่ือปวง
ชน จึงได้ท าโครงการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
ให้ทันสมัยและสอดคล้องกับนโยบายของมหาวิทยาลัย โดยเริ่มใช้หลักสูตรใหม่ส าหรับการเรียนการสอนใน
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 
 
 
 
 
 (รองศาสตราจารย์ ดร.ปรุงศักดิ์ อัตพุฒ) 
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ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
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หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 

1. ชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย:  วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย  
ภาษาอังกฤษ: Bachelor of Science Program in Graphic and Multimedia Design 
 

2. ชื่อปริญญา 
ชื่อเต็ม   (ไทย) : วิทยาศาสตรบัณฑิต (การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย) 
ชื่อย่อ   (ไทย) :  วท.บ. (การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย) 
ชื่อเต็ม (อังกฤษ) : Bachelor of Science (Graphic and Multimedia Design) 
ชื่อย่อ   (อังกฤษ) :  B.Sc. (Graphic and Multimedia Design) 

 
3. วิชาเอก 

ไม่มี 
 

4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
130 หน่วยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ 

      เป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรี  หลักสูตร 4 ปี 
 5.2 ภาษาที่ใช้ 
       ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
 5.3 การรับเข้าศึกษา 
       รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างประเทศที่ใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 
 5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
       เป็นหลักสูตรเฉพาะของสถาบันที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 
 5.5 การให้ปริญญากับผู้ส าเร็จการศึกษา 
       ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร 
 6.1 เป็นหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559  
 6.2 คณะกรรมการประจ าคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มีมติอนุมัติเห็นชอบหลักสูตร 
 ในการประชุมครั้งที่ 4/2557 เมื่อวันที่ 17 เมษายน 2557 
 6.3 สภาวิชาการ มีมติอนุมัติเห็นชอบหลักสูตร 
 ในการประชุมครั้งที่     เมื่อวันที่ 
 6.4 สภามหาวิทยาลัย มีมติอนุมัติเห็นชอบหลักสูตร 
 ในการประชุมครั้งที่     เมื่อวันที่ 
 
7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
 หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตราฐานตามมาตราฐานคุณวุฒิระดับปริญญา
สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย ในปีการศึกษา 2561 
 
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
 (1) นักออกแบบกราฟิก โลโก ้ตราสัญลักษณ์และเครื่องหมายการค้า 

(2) นักออกแบบมัลติมิเดีย สื่อผสมผสานและสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(3) นักออกแบบ 2D Graphic Design/Multimedia Design 

 (4) นักออกแบบ 3D Graphic Design/Multimedia Design 
 (5) นักออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ 
 (6) นักออกแบบภาพประกอบ 
 (7) นักออกแบบเว็บไซต์และแอปพลิเคชั่นส าหรับเครื่องมือสื่อสารสมัยใหม่ 
 (8) นักออกแบบสื่อส่งเสริมอัตลักษณ์องค์กรและสื่อสัญลักษณ์ในสภาพแวดล้อม 
 (9) นักออกแบบสิ่งพิมพ์โฆษณา 
 (10) ผู้ประสานงานการออกแบบและการผลิตสื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ 
 (11) เจ้าหน้าที่ฝ่ายส่งเสริมและพัฒนาการออกแบบ 
 (12) เจ้าของกิจการงานออกแบบ สื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิก 
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9.  ชื่อ นามสกุล ต าแหน่งทางวิชาการ และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ชื่อ-นามสกุล ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ วุฒิการศึกษา / สถาบัน ผลงานวิชาการ / การวิจัย / การแต่งต ารา 

1.นายพิบูล  ไวจิตรกรรม 
3101800221308 

อาจารย ์ดร. 
 
 

ศป.ด. (ศิลปกรรมศาสตร์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั พ.ศ. 2554 พิบูล ไวจิตรกรรม. 2558. ประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตก ฉบบันักศึกษา. ส านกัพมิพ์แห่ง 
     มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา 
Waijittragum, P. 2015. Design Trends for the Packaging of Thai Halal  
     Products for Southeast Asia Muslims. 9th International Conference on  
     Design Principles and Practices (Design Conference 2015) Chicago, USA. 
Waijittragum, P. 2015. Design trends of Thai Halal products packaging for  
     Muslim country: Indonesian food products. 2th International  
     Conference on Innovation in Economics and Business (ICIEB 2015)  
     Amsterdam, Netherlands. 
Waijittragum, P. 2014. Design trends of Thai Halal products packaging for  
     Muslim country: Malaysia convenience goods. International Conference  
     on Education and Social Sciences (ICESS 2014) Milan, Italy. 
Waijittragum, P. 2014. Brand Identity Creation for Thai Halal Brands. 
     International Conference on Communication and Information     
     Technology (ICCIT 2014) New York, USA.  

ศป.ม. (นฤมิตศลิป์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2548 

ศป.บ. (นฤมิตศิลป์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2534 

2.นางสาววัชราธร เพ็ญศศิธร 
3249900012723 

อาจารย ์ดร. 
 
 

ศป.ด. (ศิลปกรรมศาสตร์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั พ.ศ. 2557 วัชราธร เพ็ญศศิธร. 2557. การใช้ภาพในการออกแบบกราฟกิบนบรรจุภัณฑ์อาหารและ 
     เครื่องดื่ม. วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา. 
วัชราธร เพ็ญศศิธร. 2554. การใช้หลักการจูงใจในภาพถ่ายส าหรับมูลนธิิเพื่อเด็ก.  
     วารสารบทความการน าเสนอผลงานวิจัยในการประชุมวิชาการและเสนอผลงานวิจัย 
     สร้างสรรค์ ศิลปากรวิจยั ครั้งที่ 4. 
Pensasitorn, W. 2015. The Use of Images in Graphic Design on Packaging of  
     Food and Beverages. 2th International Conference on Innovation in  
     Economics and Business  (ICIEB 2015) Amsterdam, Netherlands. 
Pensasitorn, W. 2014. Graphic Design on Packaging of Convenience Goods  
     for Aging Populations. ASEAN Fine Arts Syposium 2014 (AFAS 2014)  
     Bangkok, Thailand. 

ศป.ม. (นฤมิตศลิป์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2552 
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10.  สถานที่จัดการเรียนการสอน 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนนัทา   
 
11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
 
  11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ ที่พิจารณาในการวางแผนหลักสูตรเป็นไปตาม
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555-2559) ที่กล่าวถึงประเทศไทยยังคงต้อง
เผชิญกับการเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญในหลายบริบท ทั้งที่เป็นโอกาสและข้อจ ากัดต่อการพัฒนาประเทศ จึง
ต้องมีการเตรียมความพร้อมของคนและระบบ ให้สามารถปรับตัวพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในอนาคตและ
แสวงหาประโยชน์อย่างรู้เท่าทันโลกาภิวัตน์ และสร้างภูมิคุ้มกันให้กับทุกภาคส่วนตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง รวมถึงความก้าวหน้าอย่างรวดเร็วของงานด้านการออกแบบ ซึ่งปัจจุบันได้มีส่วน
เกี่ยวพันกับชีวิตมนุษย์จนแทบจะแยกกันไม่ออก จึงจ าเป็นต้องเตรียมพร้อมให้ทันต่อความเปลี่ยนแปลง
เพ่ืองานที่มีมาตรฐานเพียบพร้อมไปด้วย คุณธรรม จริยธรรม โดยต้องมีการบริหารจัดการองค์ความรู้อย่าง
เป็นระบบ ทั้งการพัฒนาและสร้างองค์ความรู้ ความสามารถทางด้านการออกแบบมาผสมผสานกับจุดแข็ง
ในสังคมไทย รวมทั้งเป้าหมายด้านยุทธศาสตร์ของกระทรวงศึกษาธิการ และแผนกลยุทธ์มหาวิทยาลัยราช
ภัฏสวนสุนันทา ที่เน้นการปรับเปลี่ยนระบบการบริหารจัดการที่ดี และการใช้ยุทธศาสตร์เชิงรุก เพ่ือให้มี
คุณภาพ สนองตอบความต้องการของสังคม ซึ่งต้องใช้บุคลากรทางวิชาชีพด้านการออกแบบกราฟิกและ
มัลติมีเดียเป็นจ านวนมาก 
  11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที่พิจารณาในการวางแผนหลักสูตรนั้นได้
ค านึงถึง  การเปลี่ยนแปลงของสถานการณ์ประชากรโลก ที่มีแนวโน้มการเพิ่มข้ึนของประชากรสูงอายุจาก
ภาวะเจริญพันธุ์ทั่วโลกลดลง ขณะที่ประชากรมีอายุยืนยาวขึ้นจากพัฒนาการทางการแพทย์และ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ท าให้ประเทศพัฒนาแล้วเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุแล้วเป็นส่วนใหญ่ เช่น 
สหรัฐอเมริกา ยุโรป ญี่ปุ่น เกาหลีใต้ รวมทั้งประเทศก าลังพัฒนาเช่นประเทศไทยที่ก าลังเข้าสู่สังคม
ผู้สูงอายุ ส่งผลให้การออมและความม่ังคั่งของประเทศเหล่านี้ลดลง เนื่องจากผลิตภาพแรงงานที่เพ่ิมข้ึนใน
อัตราต่ า นอกจากนี้ค่าใช้จ่ายในด้านสาธารณสุขและการดูแลผู้เกษียณอายุมีจ านวนที่เพ่ิมสูงขึ้น ทั้งนี้
จ าเป็นจะต้องใช้นักออกแบบ ในการขยายองค์ความรู้ด้านการออกแบบเพ่ือสุขภาพและการให้บริการด้าน
สุขภาพ สถานที่ท่องเที่ยวและการพักผ่อนระยะยาวของผู้สูงอายุ ที่มีความเข้าใจในหลักการการออกแบบ
เพ่ือตอบสนองความต้องการพิเศษของผู้ใช้กลุ่มต่างๆ มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
ที่จะช่วยขับเคลื่อนให้การเปลี่ยนแปลงงานด้านการออกแบบมีรูปแบบที่สอดคล้องและเหมาะสมกับวิถีของ
สังคมไทย 
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12.  ผลกระทบจากข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
 
12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

 ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจ าเป็นต้องพัฒนาและปรับปรุง
หลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามความเปลี่ยนแปลงและรองรับตามการ
แข่งขันทางการตลาดและการแข่งขันทางด้านเศรษฐกิจทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยการผลิต
บุคลากรในวิชาชีพด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย เพ่ือให้ได้งานที่มีมาตรฐานเพียบพร้อมไปด้วย 
คุณธรรม จริยธรรม สามารถสร้างองค์ความรู้ความสามารถทางด้านการออกแบบ สามารถวางแผนและ
ปฏิบัติงานวิชาชีพด้านการออกแบบได้อย่างเหมาะสม ตลอดจนเป็นศูนย์กลางรวบรวมข้อมูล วิจัยและ
พัฒนา พร้อมทั้งให้การบริการวิชาการด้านการออกแบบแก่ชุมชน  เพ่ือสร้างความแข็งแกร่งและความ
เจริญให้แก่ท้องถิ่นจนเป็นรากฐานที่ส าคัญ  และสร้างสรรค์พัฒนาความรู้การออกแบบเพ่ือการพัฒนาที่
ยั่งยืน ซึ่งเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย 

12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพระดับแนวหน้า ที่มี

ความเข้าใจในหลักการการออกแบบเพ่ือตอบสนองความต้องการพิเศษของผู้ใช้กลุ่มต่างๆ ที่จะช่วย
ขับเคลื่อนให้การเปลี่ยนแปลงงานด้านการออกแบบที่มีรูปแบบที่สอดคล้องและเหมาะสมกับวิถีของ
สังคมไทย ตรงกับความต้องการของชุมชนและสังคมยุคเศรษฐกิจ ให้บริการแก่ชุมชนและสังคมอย่างมี
คุณภาพ ที่จะช่วยขับเคลื่อนให้การเปลี่ยนแปลงงานด้านการออกแบบให้มีรูปแบบที่สอดคล้องและ
เหมาะสมกับวิถีของสังคมไทย เพื่อยกมาตรฐานชุมชน สังคม ไปสู่ความเป็นสากล ซึ่งสอดคล้องกับพันธกิจ
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทามีพันธกิจที่ส าคัญคือ การผลิตบัณฑิต สร้างและพัฒนาองค์ความรู้และ
นวัตกรรม บริการวิชาการแก่สังคม ท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม  

 
13.  ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน 

 
13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

 สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย เป็นหลักสูตรที่ต้องใช้วิชาพ้ืนฐานทาง
สารสนเทศ  ธุรกิจ การจัดการ คณิตศาสตร์ และสถิติ  เพ่ือน าความรู้ไปประยุกต์ใช้กับงานด้านการ
ออกแบบ ตลอดจนความรู้ทางด้านภาษาต่างประเทศ สืบเนื่องจากการรับงานด้านการออกแบบจาก
ต่างประเทศ ท าให้ต้องมีการติดต่อประสานงาน ดังนั้นการสื่อสารทั้งการพูด อ่าน ฟัง เขียน ทั้งภาษาไทย
และภาษาอังกฤษจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งกับความส าเร็จของนักศึกษาหลักสูตรนี้ จึงต้องมีการปรึกษากับ
คณะที่เปิดสอนทางด้านต่างๆ และปรับให้เหมาะสมกับหลักสูตร 

13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา หรือหลักสูตรอื่นทีต่้องมาเรียนก่อน 
  ไม่มี 

13.3 การบริหารจัดการ 
  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ประสานงานกับผู้แทนจากภาควิชาอ่ืน ในคณะที่เกี่ยวข้อง

ด้านเนื้อหาสาระ การจัดตารางเรียนตารางสอบ โดยความร่วมมือ การบริหารการเรียนการสอนจะมีการ
เรียนและการประเมินผลเป็นปกติ การคิดภาระงานให้แก่หลักสูตรใช้หลักเกณฑ์ตามระเบียบมหาวิทยาลัย 
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หมวดที ่2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 
1.  ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 1.1 ปรัชญา 

เพ่ือผลิตบัณฑิตในวิชาชีพด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย ที่มีความรู้ในการผลิตงานที่
มีมาตรฐานเพียบพร้อมไปด้วย คุณธรรม จริยธรรม สามารถสร้างองค์ความรู้ความสามารถทางด้านการ
ออกแบบ สามารถวางแผนและปฏิบัติงานวิชาชีพด้านการออกแบบได้อย่างเหมาะสม ตลอดจนเป็น
ศูนย์กลางรวบรวมข้อมูล วิจัยและพัฒนา พร้อมทั้งให้การบริการวิชาการด้านการออกแบบแก่ชุมชน เพื่อ
สร้างความแข็งแกร่งและความเจริญให้แก่ท้องถิ่นจนเป็นรากฐานที่ส าคัญ  และสร้างสรรค์พัฒนาความรู้
การออกแบบเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 

1.2 วัตถุประสงค์ 
1.2.1  เพื่อผลิตบัณฑิตทางด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย ที่มีความรู้ทั้งทฤษฏีและ

ปฏิบัติ ตลอดจนมีคุณธรรม จริยธรรม ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมและรักษาสิ่งแวดล้อม ให้สามารถ
ปฏิบัติงานในภาครัฐและเอกชน   

1.2.2  เพื่อส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการศึกษาค้นคว้าวิจัยพัฒนาด้านการออกแบบเพื่อ
สังคมและชุมชน และบริการวิชาการด้านสภาพแวดล้อมให้กว้างขวางยิ่งขึ้น 
 
2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
- ปรับปรุงหลักสูตรการออกแบบ
กราฟิกและมัลติมีเดียให้มีมาตรฐาน
ไม่ต่ ากว่า สกอ. ก าหนด 

- พัฒนาหลักสูตรโดยมีพื้นฐานจาก
หลักสตูรในระดับสากล 
- ติดตามประเมินผลหลักสูตรอย่าง
สม่ าเสมอ 

- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
- รายงานผลการประเมินหลักสูตร 

- ปรับปรุงหลักสูตรใหส้อดคล้องกับ
ความต้องการของตลาดแรงงาน 
และการเปลีย่นแปลงของสังคมและ
วัฒนธรรม 

- ติดตามความเปลี่ยนแปลงในความ
ต้องการของผู้ประกอบการต่องาน
ออกแบบ 

- รายงานผลการประเมินความพึงพอใจใน
การใช้บัณฑิตของผู้ประกอบการ 
- ผู้ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจในด้านทักษะ 
ความรู้ ความสามารถในการท างาน โดย
เฉลี่ยนในระดับด ี

- พัฒนาบุคลากรด้านการเรียนการ
สอนและการบริการวิชาการ ให้มี
ประสบการณ์จากการน าความรู้ดา้น
การออกแบบไปปฏิบตัิงานจริง 

- สนับสนุนบุคลากรดา้นการเรียน
การสอนให้ท าวิจัยด้านการออกแบบ 
และท างานบริการวิชาการแก่สังคม 
ชุมชน และองค์กรภายนอก  

- ปริมาณงานวิจัย และงานบริการวิชาการ
ต่ออาจารย์ในหลักสตูร 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 
1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบ 

      แบบทวิภาค  
1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดรู้อน 

มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน และให้เป็นไปตามข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยราชภัฏ
สวนสุนันทา ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2551 หมวด 2 และหมวด 3 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิต 
- 
 

2. การด าเนินการหลักสูตร 
 2.1 วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

เป็นไปตามข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ว่าด้วยการศึกษาระดับ     
ปริญญาตรี พ.ศ. 2551 หมวด 2 ข้อ 13 
 2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

(1) เป็นไปตามข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญา
ตรี พ.ศ. 2551 หมวด 1 ข้อ 6  

(2) คุณสมบัติอ่ืนๆ ตามประกาศอ่ืนใดที่มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาก าหนด 
 2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 

   นักศึกษาบางคนไม่มีพ้ืนฐานทางด้านวิชาศิลปะ และไม่ได้เลือกเรียนตามสาขาวิชาที่ตนเอง
สนใจจริง หรือเลือกเรียนโดยไม่ได้ศึกษาวัตถุประสงค์หลักของหลักสูตรก่อนตัดสินใจ 

2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
มีการปรับพ้ืนฐานทักษะทางด้านศิลปะและการออกแบบให้นักศึกษาชั้นปีที่ 1 ก่อนเปิดภาค

การศึกษา และเปิดโอกาสให้นักศึกษาชั้นปีที่ 3 เลือกเรียนวิชาเฉพาะด้าน ในกลุ่มเลือกเรียน ได้ตามความ
สนใจ ตามความถนัด  
 2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
 

จ านวนนักศึกษา/ชั้นป ี
ปีการศึกษาท่ีรับเข้าและปีที่จะส าเร็จการศึกษา 

2559 2560 2561 2562 2563 
ช้ันปีท่ี 1 80 80 80 80 80 
ช้ันปีท่ี 2 - 80 80 80 80 
ช้ันปีท่ี 3 - - 80 80 80 
ช้ันปีท่ี 4 - - - 80 80 

รวม 80 160 240 320 320 
จ านวนบัณฑติที่คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 80 80 
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2.6 งบประมาณตามแผน 
 2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วยบาท) 
 

รายละเอียด 
รายรับ - รายจ่าย 

ปีงบประมาณ หมาย
เหตุ 2559 2560 2561 2562 2563 

ค่าบ ารุงการศึกษา 2,400,000 4,800,000 7,200,000 9,600,000 9,600,000  
ค่าลงทะเบียน       
เงินอุดหนุนจากรัฐบาล       
รวมรายรับ 576,000 1,152,000 1,728,000 2,304,000 2,304,000  
ประมาณการรายรับค านวนจาก จ านวนนักศึกษา X ค่าบ ารุงการศึกษา X จ านวนภาคเรียน 

 2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วยบาท) 

หมวดเงิน 
งบประมาณที่ต้องการแต่ละปี(บาท) หมาย

เหตุ 2559 2560 2561 2562 2563 
เงินเดือนและค่าจ้างประจ า 
  -อัตราเดิม 
  -อัตราใหม ่
ค่าตอบแทนใช้สอยวัสด ุ
ค่าหนังสือและวารสาร 
รายจ่ายอื่นๆ 

- 
 
 
 

150,000 
- 

- 
 
 
 

200,000 
- 

- 
 
 
 

300,000 
- 

- 
 
 
 

300,000 
- 

- 
 
 
 

300,000 
- 

 

รวมงบด าเนินการ 150,000 200,000 300,000 300,000 300,000  
ค่าครุภณัฑ ์
ค่าที่ดินและสิ่งก่อสรา้ง 

1,440,000 2,880,000 
- 

4,320,000 
- 

5,760,000 
- 

14,400,000 
- 

 

รวมงบลงทุน 200,000 300,000 300,000 200,000 200,000  
รวมทั้งสิ้น 731,250 1,462,500 2,193,750 2,925,000 14,400,000  
*คิดเป็นค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลิตบัณฑิตตลอดหลักสูตรคนละ 60,000 บาท 

 2.7 ระบบการศึกษา 
เป็นแบบชั้นเรียน 

 2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 
เป็นไปตามข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2551 หมวด 3 ข้อ 15 
 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
 3.1 หลักสูตร 
 3.1.1 จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร   130  หน่วยกิต 
 3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร  
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย ระดับ 
 ปริญญาตรี มีสัดส่วนจ านวนหน่วยกิตแยกตามหมวดวิชาและกลุ่มวิชาดังนี้ 
 ก. หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป เรียนไม่น้อยกว่า  30 หน่วยกติ 
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  (1) กลุ่มวิชาภาษา เรียนไม่น้อยกว่า  12 หน่วยกิต 
 
  (2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
    เรียนไม่น้อยกว่า         9 หน่วยกิต 
  (3) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
    เรียนไม่น้อยกว่า       9 หน่วยกิต 
 ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  
  เรียนไม่น้อยกว่า     94 หน่วยกิต 
  (1) วิชาแกน     33 หน่วยกิต  
  (2) วิชาเฉพาะด้าน    39 หน่วยกิต 
    - บังคับเรียน    24 หน่วยกิต 
    - วิชาเลือก เรียนไม่น้อยกว่า  15 หน่วยกิต 
  (3) วิชาภาษาอังกฤษส าหรับวิชาชีพ      9 หน่วยกิต  
  (4) วิชาการจัดการ        6 หน่วยกิต 
  (5) วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา   7 หน่วยกิต 
 ค. หมวดวิชาการเลือกเสรี เรียนไม่น้อยกว่า      6 หน่วยกิต 
 
 3.1.3 การจัดการเรียนการสอน 
  รายวิชาหมวดศึกษาท่ัวไป ในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาการออกแบบ
 กราฟิกและมัลติมีเดีย นักศึกษาต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชาต่าง ๆ โดยมีเนื้อหาสาระ
 ครอบคลุมครบตามที่ก าหนดไว้ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต ดังนี้ 
 
 ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป      30 หน่วยกิต 
 (1) กลุ่มวิชาภาษา เลือกเรียนไม่น้อยกว่า   12 หน่วยกิต 
 ก. บังคับเรียน 3 รายวิชา      9 หน่วยกิต ดังนี้ 
 รหัสวิชา  ชื่อวิชา      น(บ-ป-อ) 
 GEL1101  การใช้ภาษาไทย     3(3–0–6)        
    Thai Usage 
 GEL1102  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและการสืบค้น  3(3–0–6)            
    English for Communication and Information  
    Retrieval 
 GEL1103  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและทักษะการเรียน 3(3–0–6)        
    English for Communication and Study Skills 
 ข. เลือกเรียน 1 รายวิชา      3 หน่วยกิต ดังนี้ 
 GEL2201  ภาษาไทยเชิงวิชาการ    3(3–0–6)        
    Thai for Academic Purpose 
 GEL2202  ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ    3(3–0–6)        
    English for Academic Purpose 
 GEL2203  ภาษากลุ่มประชาคมอาเซียน   3(3–0–6)        
    ASEAN Languages 
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 รหัสวิชา  ชื่อวิชา      น(บ-ป-อ) 
 GEL2204  ภาษาไทยเพ่ือการประกอบวิชาชีพ    3(3-0-6) 
    Thai for Careers 
 

(2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ เรียนไม่น้อยกว่า   9 หน่วยกติ 
 ก. บังคับเรียน 2 รายวิชา      6 หน่วยกิต ดังนี้ 
 GEH1101    สุนทรียภาพกับชีวิต    3 (3-0-6) 
                Aesthetic Appreciation 
    GEH1102    สังคมไทยในบริบทโลก    3 (3-0-6) 
                 Thai Society in Global Context 
 ข. เลือกเรียน 1 รายวิชา        3 หน่วยกิต ดังนี้  
 GEH2201    การพัฒนาตน     3 (3-0-6) 
    Self Development         
 GEH2202          ความจริงของชีวิต       3 (3-0-6) 
    Truth of Life 
 GEH2203 ชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม   3(3-0-6) 
    Life in Multicultural Society 
 GEH2204 ความเป็นพลเมือง    3(3-0-6) 
    Civil Education 
 GEH2205 ทักษะชีวิตเพ่ือความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์  3(3-0-6) 
    Life Skills for The Absolute Human 
 

(3) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ เรียนไม่น้อยกว่า   9 หน่วยกิต  
 ก. บังคับเรียน 2 รายวิชา      6 หน่วยกิต ดังนี้ 
 GES1101    เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการเรียนรู้  3 (3-0-6) 
                                     Information Technology for Communication  
    and Learning 
 GES1102   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับคุณภาพชีวิต  3 (3-0-6) 
    Science and Technology for Quality of Life 
 ข. เลือกเรียน 1 รายวิชา              3 หน่วยกิต ดังนี้  
             GES2201   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับสิ่งแวดล้อม  3 (3-0-6) 
                Science and Technology for Environment  
 GES2202    การคิดและการตัดสินใจ    3 (3-0-6) 
    Thinking and Decision Making 
 GES2203  ความรู้เท่าทันสารสนเทศ    3(3–0–6)        
    Information Literacy 
 GES2204  คณิตศาสตร์เพ่ือชีวิต    3(3–0–6)        
    Mathematics for Life 
 
 



 
11 

 รหัสวิชา  ชื่อวิชา      น(บ-ป-อ) 
 GES2205  นันทนาการเพ่ือคุณภาพชีวิต   3(3–0–6)        
    Recreation for Quality of Life 
      GES2206  ชีวิตและสุขภาพ     3(3-0-6)  
                        Life and Health 
 
 ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  เรียนไม่น้อยกว่า   94  หน่วยกิต 
  (1) วิชาแกน  บังคับเรียน     33 หน่วยกิต 

GMD1101 ประวัติศาสตร์ศิลป์    3(3-0-6) 
   History of Art 
GMD1102 วิวัฒนาการการออกแบบ    3(3-0-6) 
   Evolution of Design 
GMD1103 การออกแบบกราฟิก 1    3(2-2-5) 
   Graphic Design 1 
GMD1104 การออกแบบกราฟิก 2    3(2-2-5) 
   Graphic Design 2 
GMD1105 การวาดเส้น 1      3(2-2-5) 
   Drawing 1 
GMD1106  พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิกและมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
   Computer Basic for Graphic and Multimedia  
   Design 
GMD2101 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1   3(2-2-5) 
   Packaging Design 1 
GMD2102 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2   3(2-2-5) 
   Packaging Design 2 
GMD3101 การวิจัยงานออกแบบ     3(2-2-5) 

    Research for Design 
GMD4101 การสัมมนาวิชาชีพด้านการออกแบบ  3(2-2-5) 
   Seminar for Professional Experience in Design  
GMD4102 โครงการพิเศษ     3(2-2-5) 
   Special Project  
 

  (2) วิชาเฉพาะด้าน      39 หน่วยกิต  
2.1 บังคับเรียน      24  หน่วยกิต 
GMD1201 หลักการออกแบบ    3(2-2-5) 
   Principle of Design 
GMD1202 ความรู้พื้นฐานเรื่องสีกับการออกแบบ   3(2-2-5)   
   Introduction to Colors and Design 
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 รหัสวิชา  ชื่อวิชา      น(บ-ป-อ) 
GMD1204 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 2   3(2-2-5) 
   Two-Dimension Graphic Design in  
   Computer 2 
GMD1205 เทคนิคการน าเสนองาน    3(2-2-5) 
   Presentation Technique 
GMD2201 การถ่ายภาพเบื้องต้น    3(2-2-5) 
   Basic Photography 
GMD2202 การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ   3(2-2-5) 
   Photography for Design 
GMD2203 การออกแบบภาพประกอบ   3(2-2-5) 
   Illustration Design 
GMD2204 การออกแบบตัวอักษร    3(2-2-5) 
   Typographic Design 
 
2.2 วิชาเลือก เรียนไม่น้อยกว่า    15 หน่วยกิต 

       เลือกเรียนจากรายวิชาดังต่อไปนี้ 
GMD1107 การเขียนแบบ     3(2-2-5) 
   Technical Drawing  
GMD1203 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1   3(2-2-5) 
   Two-Dimension Graphic Design in Computer 1 
GMD2205 พ้ืนฐานการสร้างภาพเคลื่อนไหว   3(2-2-5) 
   Basic Animation 
GMD2206 สุนทรียศาสตร์กับการออกแบบ       3(2-2-5)  
   Aesthetic for Design 
GMD2207 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเว็บไซต์  3(2-2-5)  
   Computer for Web Design 
GMD2208 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ   3(2-2-5) 
   2D Animation Design 
GMD2209 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ   3(2-2-5) 
   3D Animation Design 
GMD2210 ความคิดสร้างสรรค์กับการออกแบบกราฟิก  3(2-2-5) 
   Creativity in Graphic Design 
GMD3211 การออกแบบสื่อเพ่ือสภาพแวดล้อม 1  3(2-2-5) 
   Graphic and Signage Design for Environment 1 
GMD3212 การออกแบบสื่อเพ่ือสภาพแวดล้อม 2  3(2-2-5) 
   Graphic and Signage Design for Environment 2 
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 รหัสวิชา  ชื่อวิชา      น(บ-ป-อ) 
GMD3213 การออกแบบสิ่งพิมพ์โฆษณา   3(2-2-5) 
   Print Advertising Design 
GMD3214 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์    3(2-2-5) 
   Publication Design 
GMD3215 การออกแบบกราฟิก 3    3(2-2-5) 
   Graphic Design 3 
GMD3221 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 1   3(2-2-5) 
   Three-Dimensional Graphic Design in Computer 1 
GMD3222 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 2   3(2-2-5) 
   Three-Dimensional Graphic Design in Computer 2 
GMD3223 การออกแบบสื่อดิจิตอล    3(2-2-5) 
   Digital Media Design 
GMD3224 เทคนิคการออกแบบภาพเคลื่อน   3(2-2-5) 
   Motion Graphic Design 
GMD3225 การออกแบบโฆษณาสื่อผสม   3(2-2-5) 

    Multimedia Advertising Design 
 

(3) วิชาภาษาอังกฤษส าหรับวิชาชีพ      9 หน่วยกิต 
 GMD1401  ภาษาอังกฤษในงานอุตสาหกรรม   3(3-0-6) 
    English for Industrial Work 
 GMD2401 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ   3(3-0-6) 
    English for Practical Design 
 GMD3401 ภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนองาน   3(3-0-6) 
    English for Oral Presentation 
 

(4) วิชาการจัดการ    เรียนไม่น้อยกว่า      6 หน่วยกิต 
GMD3501 พฤติกรรมผู้บริโภคกับการออกแบบ  3(2-2-5) 
   Consumer Bebavior on Design 
GMD3502 การจัดการงานออกแบบ    3(2-2-5) 
   Design Production   
GMD4501 การตลาดเพื่อการออกแบบ   3(2-2-5) 
   Marketing for Design 
GMD4502 กลยุทธ์การวางแผนธุรกิจกับการออกแบบ  3(2-2-5)  
   Business Planning Strategy with Design 
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(5) วิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา      7 หน่วยกิต 
 รหัสวิชา  ชื่อวิชา      น(บ-ป-อ) 

GMD3601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
   กราฟิกและมัลติมีเดีย    2(90) 
   Preparation for Professional Experience in  
   Graphic and Multimedia Design 
GMD4601 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
   กราฟิกและมัลติมีเดีย    5(300) 
   Field Professional Experience in Graphic  
   and Multimedia Design  
   หรือ   
GMD3602 การเตรียมสหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและ 
   มัลติมีเดีย     1(45) 
   Preparation for Co-operative Education for  
   Graphic and Multimedia Design  
GMD4602 สหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 6(540) 
   Co-operative Education for Graphic and  
   Multimedia Design 
 

 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี เรียนไม่น้อยกว่า      6 หน่วยกิต 
ให้นักศึกษาเลือกเรียนจากวิชาที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ได้โดยไม่ซ้ ากัน

กับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว ไม่น่อยกว่า 6 หน่วยกิต และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยนับ
หน่วยกิตรวม ในเกณฑ์การส าเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 
 

รหัสวิชา 
รหัสวิชาประกอบด้วย สามหลักแรกเป็นตัวอักษรและตามด้วยตัวเลข 4 หลัก ดังนี้ 
GMD หมายถึง รหัสวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย (มาจากชื่อพยัญชนะของสาขาวิชา 

Graphic Multimedia Design) 
ตัวเลข 4 หลัก มีความหมาย ดังนี้ 

  เลขหลักพัน แสดงถึง ชั้นปี / ระดับความยากง่าย 
  เลขหลักร้อย แสดงถึง กลุ่มวิชา / ลักษณะเนื้อหาวิชา 
  เลขหลักสิบ แสดงถงึ วิชาเอก / แขนง 
  เลขหลักหน่วย แสดงถึง ล าดับก่อนหลัง 
 

3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 
แผนการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ

 กราฟิกและมัลติมีเดีย ให้นักศึกษาลงทะเบียนตามแผนการศึกษาที่ก าหนด ซึ่งอาจ
 เปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสมตามประกาศมหาวิทยาลัย 
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ชั้นปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 1 
 

 รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(บ-ป-อ) 
 GEL1101 การใช้ภาษาไทย                   3(3-0-6) 
     Thai   Usage 
 GES1101   เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการเรียนรู้       3(3-0-6) 

  Information Technology for Communication  
  and Learning 

 GMD1101 ประวัติศาสตร์ศิลป์     3(3-0-6) 
History of Arts 

 GMD1105 การวาดเส้น 1      3(2-2-5) 
   Drawing 1 

GMD1106 พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิกและมัลติมีเดีย  3(2-2-5) 
   Computer Basic for Graphic and Multimedia Design 

GMD1201 หลักการออกแบบ     3(2-2-5) 
   Principle of Design  
 GMD1202 ความรู้พื้นฐานเรื่องสีกับการออกแบบ   3(2-2-5)   
   Introduction to Colors and Design 
        รวม 21 หน่วยกิต 
 
 

ชั้นปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 2 
 

 รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(บ-ป-อ) 
 GEL1102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและการสืบค้น        3(3-0-6) 
   English for Communication and Information Retrieval 
 GES1102   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับคุณภาพชีวิต   3(3-0-6) 
   Science and Technology for Quality of Life 
 GMD1102 วิวัฒนาการการออกแบบ     3(3-0-6) 
   Evolution of Design 
 GMD1103 การออกแบบกราฟิก 1     3(2-2-5) 
   Graphic Design 1 
 GMD1204 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 2    3(2-2-5) 
   Two-Dimension Graphic Design in Computer 2 
 GMD1205 เทคนิคการน าเสนองาน     3(2-2-5) 
   Presentation Technique 
 GMD1401  ภาษาอังกฤษในงานอุตสาหกรรม    3(3-0-6) 
   English for Industrial Work 
        รวม 21 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 
 

 รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(บ-ป-อ) 
 GEH1102    สังคมไทยในบริบทโลก                              3 (3-0-6) 
    Thai Society in Global Context 
 GEL1103       ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและทักษะการเรียน  3(3-0-6) 
   English for Communication and Study Skills 
 GMD1104 การออกแบบกราฟิก 2     3(2-2-5) 
   Graphic Design 2 
 GMD2101 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1    3(2-2-5) 
   Packaging Design 1 
 GMD2201 การถ่ายภาพเบื้องต้น     3(2-2-5) 
   Basic Photography 
 GMD2203 การออกแบบภาพประกอบ    3(2-2-5) 
   Illustration Design 
 GMD2204 การออกแบบตัวอักษร     3(2-2-5) 
   Typographic Design 
        รวม 21 หน่วยกิต 
 
 

ชั้นปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2 
 

 รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(บ-ป-อ) 
 GEL2201    ภาษาไทยเชิงวิชาการ     3(3-0-6) 
   Thai for Academic Purpose  
 GEH1101    สุนทรียภาพกับชีวิต                    3 (3-0-6) 
   Aesthetic Appreciation 
 GMD2102 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2    3(2-2-5) 
   Packaging Design 2 
 GMD2202 การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ    3(2-2-5) 
   Photography for Design 
 GMD2401 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ    3(3-0-6) 
   English for Practical Design 
 GMDXXXX วิชาเลือกเสรี      3 
        รวม 18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1 
 

 รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(บ-ป-อ) 
 GEH2202        ความจริงของชีวิต       3(3-0-6) 
   Truth of Life   
 GES2201   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับสิ่งแวดล้อม   3(3-0-6)  
   Science and Technology for Environment 
 GMD3101 การวิจัยงานออกแบบ     3(2-2-5) 
   Research for Design 
 GMD3401 ภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนองาน    3(3-0-6) 
   English for Oral Presentation 

 วิชาเลือก 2  วิชา 
 GMD3211 การออกแบบสื่อเพ่ือสภาพแวดล้อม 1   3(2-2-5) 
   Graphic and Signage Design for Environment 1 
 GMD3213 การออกแบบสิ่งพิมพ์โฆษณา    3(2-2-5) 
   Print Advertising Design 
   หรือ 
 GMD3221 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 1    3(2-2-5) 
   Three-Dimensional Graphic Design in Computer 1 
 GMD3223 การออกแบบสื่อดิจิตอล     3(2-2-5) 
   Digital Media Design 
        รวม 18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2 
 

 รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(บ-ป-อ) 
 GMD3501 พฤติกรรมผู้บริโภคกับการออกแบบ   3(2-2-5) 
   Consumer Bebavior on Design 
 GMD3601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
   กราฟิกและมัลติมีเดีย     2(90) 
   Preparation for Professional Experience in  
   Graphic and Multimedia Design 
   หรือ 
 GMD3602 การเตรียมสหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 1(45) 
   Preparation for Co-operative Education for Graphic  
   and Multimedia Design 

 GMDXXXX วิชาเลือกเสรี      3 

 

 วิชาเลือก 
 GMD3212 การออกแบบสื่อเพ่ือสภาพแวดล้อม 2   3(2-2-5) 
   Graphic and Signage Design for Environment 2 
 GMD3214 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์     3(2-2-5) 
   Publication Design 
 GMD3215 การออกแบบกราฟิก 3     3(2-2-5) 
   Graphic Design 3 
   หรือ 
 GMD3222 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 2    3(2-2-5) 
   Three-Dimensional Graphic Design in Computer 2 
 GMD3224 เทคนิคการออกแบบภาพเคลื่อน    3(2-2-5) 
   Motion Graphic Design 
 GMD3225 การออกแบบโฆษณาสื่อผสม    3(2-2-5) 
   Multimedia Advertising Design 
        รวม 17 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 1 
 

 รหัสวิชา ชื่อวิชา       น(บ-ป-อ) 
 GMD4101 การสัมมนาวิชาชีพด้านการออกแบบ   3(2-2-5) 
   Siminar for Professionnal Experience in Design 
 GMD4102 โครงการพิเศษ      3(2-2-5) 
   Special Project 
 GMD4501 การตลาดเพื่อการออกแบบ    3(2-2-5) 
   Marketing for Design 
        รวม   9 หน่วยกิต 
 
 

ชั้นปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 2 
 

 รหสัวิชา ชื่อวิชา       น(บ-ป-อ) 
 GMD4601 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
   กราฟิกและมัลติมีเดีย      5(300) 
   Field Professional Experience in Graphic and  
   Multimedia Design 
   หรือ 
 GMD4602 สหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย  6(540) 
   Co-operative Education for Graphic and Multimedia  
   Design 
        รวม 5 / 6 หน่วยกิต 
 
 

3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา ดูได้ในภาคผนวก ก 
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 3.2 ชื่อ นามสกุล ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 
3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

 

ชื่อ-นามสกุล 
ต าแหน่ง 

ทางวิชาการ 
วุฒิการศึกษา / สถาบัน ผลงานวิชาการ / การวิจัย / การแต่งต ารา 

ภาระการสอน 
ชม. / ภาคการศึกษา 

ที่มีอยู่เดิม หลักสูตรนี ้

1. นายพิบูล  ไวจิตรกรรม 
3101800221308 

อาจารย ์ดร. 
 
 

ศป.ด. (ศิลปกรรมศาสตร์)  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2554 

พิบูล ไวจิตรกรรม. 2558. ประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตก ฉบบันักศึกษา. ส านกัพมิพ์ 
     แห่งมหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา 
พิบูล ไวจิตรกรรม. 2557. แนวทางการออกแบบบรรจุภัณฑ์อาหารฮาลาลส าหรับ  
     ประเทศในกลุ่มมุสลิม. วจิัย. มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
Waijittragum, P. 2015. Design Trends for the Packaging of Thai Halal  
     Products for Southeast Asia Muslims. 9th International Conference  
     on Design Principles and Practices (Design Conference 2015)  
     Chicago, USA. 
Waijittragum, P. 2015. Design trends of Thai Halal products packaging  
     for Muslim country: Indonesian food products. 2th International  
     Conference on Innovation in Economics and Business (ICIEB 2015)  
     Amsterdam, Netherlands. 
Waijittragum, P. 2014. Design trends of Thai Halal products packaging  
     for Muslim country: Malaysia convenience goods. International  
     Conference on Education and Social Sciences (ICESS 2014) Milan,  
     Italy. 
Waijittragum, P. 2014. Brand Identity Creation for Thai Halal Brands. 
     International Conference on Communication and Information  
     Technology (ICCIT 2014) New York, USA.  

 12 

ศป.ม. (นฤมิตศลิป์)  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2548 
ศป.บ. (นฤมิตศิลป์)  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2534 
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ชื่อ-นามสกุล ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ วุฒิการศึกษา / สถาบัน ผลงานวิชาการ / การวิจัย / การแต่งต ารา 

ภาระการสอน 
ชม. / ภาคการศึกษา 

ที่มีอยู่เดิม หลักสูตรนี ้
2. นางสาววัชราธร เพ็ญศศิธร 
3249900012723 

อาจารย ์ดร. 
 
 

ศป.ด. (ศิลปกรรมศาสตร์)  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2557 

วัชราธร เพ็ญศศิธร. 2557. การใช้ภาพในการออกแบบกราฟกิบนบรรจุภัณฑ์อาหาร 
     และเครื่องดื่ม. วิจัย. มหาวิทยาลยัราชภัฏสวนสุนันทา. 
วัชราธร เพ็ญศศิธร. 2554. การใช้หลักการจูงใจในภาพถ่ายส าหรับมูลนธิิเพื่อเด็ก.  
     วารสารบทความการน าเสนอผลงานวิจัยในการประชุมวิชาการและเสนอ 
     ผลงานวจิัยสร้างสรรค์ ศิลปากรวจิัย คร้ังที่ 4. 
Pensasitorn, W. 2015. The Use of Images in Graphic Design on Packaging  
     of Food and Beverages. 2th International Conference on Innovation  
     in Economics and Business (ICIEB 2015) Amsterdam, Netherlands. 
Pensasitorn, W. 2014. Graphic Design on Packaging of Convenience  
     Goods for Aging Populations. ASEAN Fine Arts Syposium 2014 (AFAS  
     2014) Bangkok, Thailand. 
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ศป.ม. (นฤมิตศลิป์)  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2552 
สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2541 

3. นางสาวสุภัทรา ลูกรักษ ์
3409700247661 

อาจารย ์
 

คอ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษาฯ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้
คุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2544 

สุภัทรา ลูกรักษ์. 2554. การปรับปรุงเพือ่ยกระดับอาชีพในชุมชนดว้ยงานออกแบบ.  
     บริการวิชาการ. มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา. 
สุภัทรา ลูกรักษ์. 2554. ความเข้าใจของชาวต่างที่มีต่อลวดลายผลิตภัณฑ์ผ้าไหมไทย.  
     วจิัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
สุภัทรา ลูกรักษ์. 2553. แนวทางการออกแบบร้านค้าและของที่ระลึกเพือ่การพฒันา  
     นครประวัติศาสตร์ พระนครศรีอยุธยา : กรณีเปรียบเทียบเมืองเก่าพระนคร 
     ศรีอยธุยา ประเทศ ไทยและเมืองเก่าเกียวโต ประเทศญี่ปุ่น. วิจยั. มหาวิทยาลัย 
     ราชภัฏสวนสุนันทา. 
สุภัทรา ลูกรักษ์. 2552. การออกแบบลวดลายไทยสมยัใหม่เพื่อส่งเสริมงานออกแบบ 
     ผลิตภัณฑ์ที่น าสมยัในเขตกรุงเทพมหานคร (กรุงรัตนโกสินทร์). วิจยั.     
     มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา. 
สุภัทรา ลูกรักษ์. 2550. ลวดลายไทยกบังานออกแบบผลิตภัณฑ์ในกรุงรัตนโกสนิทร์.  
     วจิัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
Lookrak, S. 2011. Understanding of Foreigners on the Thai Graphic  
     Design. 1st Annual International Conference on Fine and Performing  
     Arts. Athens, Greece. 

 12 

คอ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้
คุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2542 
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ชื่อ-นามสกุล ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ วุฒิการศึกษา / สถาบัน ผลงานวิชาการ / การวิจัย / การแต่งต ารา 

ภาระการสอน 
ชม. / ภาคการศึกษา 

ที่มีอยู่เดิม หลักสูตรนี ้
4. นางสาวดวงรัตน์ ด่านไทยน า 
3669800156193 

อาจารย ์
 
 

ศป.ม. (นฤมิตศลิป์) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 
2549 

ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2557. การพัฒนารูปแบบสัญลักษณ์มาตรฐานเพื่อใช้ในการ 
     ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม. วิจัย. ส านักงานคณะกรรมการวิจยัแหง่ชาติ. 
ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2554. การพัฒนาสื่อรณรงค์เพื่อปลูกจิตส านึกในการอนุรกัษ ์
     ทรัพยากรธรรมชาติ บริเวณดอนหอยหลอด จังหวัดสมุทรสงคราม. วิจัย.  
     มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา. 
ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2554. โครงการออกแบบสือ่ประชาสัมพันธ์เพื่อส่งเสริมการ 
     ใช้ประโยชน์จากใบชะครามในเชิงธรุกิจ. วิจยั. มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนนัทา. 
ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2554. โครงการอตัลักษณ์ในใบปิดภาพยนตร์ไทยกับศิลปะฃ 
     การส่ือสารภาพและตัวอกัษร. วจิัย. มหาวิทยาลยัราชภัฏสวนสุนันทา. 
ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2553. คู่มือการทอ่งเที่ยวด้วยตนเองของชุมชนบางนกแขวก  
     จังหวัดสมุทรสงคราม. วิจัย. มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2552. ความสัมพนัธ์ระหวา่งการเลือกใช้สีกบับุคลิกภาพใน 
     กลุ่มวัยรุ่นไทย. วิจยั. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2551. การศึกษาพัฒนาการของรูปแบบตัวอักษรไทยในยคุ 
     สมัยตา่งๆ. วิจยั. มหาวิทยาลยัราชภัฏสวนสุนันทา. 
ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2550. การออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ในกรุงเทพมหานคร.  
     วจิัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2549. การออกแบบนิทรรศการการใช้ประโยชน์จากหญา้แฝก 
     เพื่อนกัธุรกจิ SME. วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา. 
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ศป.บ. (วิจิตรศลิป์) 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ พ.ศ. 2544 

5. นางสาวจิติมา เสือทอง 
3809900047122 

อาจารย ์
 

M.D.  (Graphic Design)  
University of  
 New South Wales พ.ศ. 2547 

จิติมา เสือทอง. 2556. การออกแบบหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็กชั้นประถมต้น 
     โดยการประยุกต์งานจิตรกรรมฝาผนังอุโบสถวัดบวรนิเวศ. วิจยั. มหาวิทยาลัย 
     ราชภัฏสวนสุนันทา. 
จิติมา เสือทอง. 2554. การมีส่วนรว่มกบัชุมชนในการพัฒนาบรรจภุัณฑ์ขันลงหิน 
     ของชุมชนบา้นบุ. วิจัย. มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา. 

 12 

ศป.บ. (นิเทศศิลป์) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้
คุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2540 
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3.2.2 อาจารย์ประจ า 

ชื่อ-นามสกุล ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ วุฒิการศึกษา / สถาบัน ผลงานวิชาการ / การวิจัย / การแต่งต ารา 

ภาระการสอน 
ชม. / ภาคการศึกษา 

ที่มีอยู่เดิม หลักสูตรนี ้
1. นางสาวขวัญใจ สุขก้อน 
3120100545681 

อาจารย ์
 

ศป.ม. (นฤมิตศลิป์) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 
2552 

ขวัญใจ สุขก้อน. 2556. การประยุกต์ใชอ้งค์ประกอบจากลวดลายจากผ้าทอตีนจก  
     เพื่อใช้ในการออกแบบเรขศิลป์ที่สื่อสารเอกลักษณ์ภาคกลาง. วจิัย. มหาวิทยาลัย 
     ราชภัฏสวนสุนันทา. 
ขวัญใจ สุขก้อน. 2556. อัตลักษณ์ท้องถิ่นของอ าเภอบางคนที จังหวัดสมุทรสงคราม 
     กบัการน าไปประยกุต์ใช้ ในการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ส าหรับตลาดน้ า 
     บางน้อย. วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา. 
ขวัญใจ สุขก้อน. 2555. การออกแบบตราสัญลักษณ์บรรจุภัณฑ์งานประดิษฐ์จาก 
     ดินไทยของกลุ่มงานประดิษฐ์จากดินไทย จังหวัดนนทบุรี. วิจยั. มหาวิทยาลัย 
     ราชภัฏสวนสุนันทา. 
Sukkon, K. 2015. The Application of Graphic Elements from Textile  
     Patterns for Graphic Design. 2th International Conference on  
     Innovation in Economics and Business (ICIEB 2015) Amsterdam,  
     Netherlands. 
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ศศ.บ (ทัศนศิลป์) 
มหาวิทยาลยัทักษิณ พ.ศ. 2545 

 
 3.2.2 อาจารย์พิเศษ 

ชื่อ-นามสกุล 
เลขประจ าตัวประชาชน 

ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

วุฒิการศึกษา / สถาบัน ผลงานวิชาการ / 
การวิจัย / การแต่งต ารา 

ภาระการสอน 
ชม. / ภาคการศึกษาในหลักสูตรนี้ 

1. นางสาวณาตยา ปัญจโภคากิจ อาจารย ์
 

M.F.A. (Animation Design),  
Savanah College of Art and Design, United States, 2006 

_ 4 

2. นางสาวนวรัตน์  สิทธิมงคลชัย อาจารย ์
 

ศป.ม. (นฤมิตศลิป์) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2550 

_ - 

3.นายสุขสิทธิ์ พิสิฐสิริกลุ อาจารย ์
 

ศป.ม. (นฤมิตศลิป์) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2549 

_ 4 



 
24 

4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) 
 จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้บัณฑิต ต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ในวิชาชีพ
ก่อนเข้าสู่การท างานจริง ดังนั้นในหลักสูตรจึงมีรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบหรือสหกิจ
ศึกษา ซึ่งจัดอยู่ในหมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา เพ่ือต้องการให้นักศึกษาทุกคน
ลงทะเบียนรายวิชานี้ 
 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 
 ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 

(1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความ
จ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งข้ึน 

(2) บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือน าไปแก้ปัญหาทางด้านการออกแบบให้เหมาะสม และได้
มาตรฐาน 

(3) มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี 
(4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับ

สถานประกอบการได้ 
(5) มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 
4.2 ช่วงเวลา 

ภาคการศึกษาที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 4 
 4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 
5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับโครงงานหรืองานวิจัย 
 ข้อก าหนดในการท าโครงการวิจัยรายบุคคล ต้องเป็นหัวข้อที่เก่ียวข้องกับการออกแบบกราฟิก
และมัลติมีเดีย หรือเพ่ือการเรียนการสอน หรือเพ่ือท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีอันดี
งาม ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อสังคมและบุคคลจ านวนมาก โดยต้องมีรายงานวิจัยที่ต้องน าส่งตามรูปแบบและ
ระยะเวลาตามที่หลักสูตรก าหนดอย่างเคร่งครัด 
 5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 

การเสนอโครงการวิจัยรายบุคคลทางการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย ที่นักศึกษาสนใจ  
เพ่ือศึกษาปัญหา ค้นหาแนวทางแก้ปัญหา วิเคราะห์ข้อมูล ด าเนินการออกแบบ สรุปผลการวิจัยและเขียน
รายงานเป็นวิทยานิพนธ์ ภายใต้การควบคุมของอาจารย์ที่ปรึกษา โดยมีขอบเขตของโครงการที่สามารถท า
เสร็จภายในระยะเวลาที่ก าหนด 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
นักศึกษาสามารถเสนอโครงการวิจัยรายบุคคลการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย เพ่ือศึกษา

ปัญหา ค้นหาแนวทางแก้ปัญหา วิเคราะห์ข้อมูล ด าเนินการออกแบบ สรุปผลการวิจัยและเขียนรายงาน
เป็นวิทยานิพนธ์ สามารถท างานต้นแบบได้โดยอยู่ภายใต้การควบคุมของอาจารย์ที่ปรึกษา  

5.3 ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษาที่ 1-2 ของปีการศึกษาที่ 4 

5.4 จ านวนหน่วยกิต 
3 หน่วยกิต 
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5.5 การเตรียมการ 
มีการก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา มีคู่มือประกอบการท า

โครงการวิจัย อีกทั้งมีตัวอย่างโครงการให้ศึกษา 
5.6 กระบวนการประเมินผล 

ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงการ จากรายงานที่ได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอ
ตามระยะเวลา น าเสนอการท างานอย่างเป็นระบบตามล าดับขั้นตอนงานออกแบบ และการจัดสอบการ
น าเสนอท่ีอาจารย์สอบไม่ต่ ากว่า 3 คน 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
ด้านบุคลิกภาพ 1) มีการสอดแทรกเรื่องการแต่งกายของนักศึกษา การเข้า

สังคม เทคนิคในการสื่อสาร การน าเสนองาน การวางตัวในการ
ปฏิบัติงาน มีกิจกรรมปัจฉิมนิเทศ ก่อนที่นักศึกษาจะจบ
การศึกษา 

ด้านภาวะผู้น า และความรับผิดชอบ  
ตลอดจนมีวินัยในตนเอง 

1) ก าหนดให้บางรายวิชานักศึกษาต้องท างานเป็นกลุ่ม เพ่ือ
เป็นการฝึกให้นักศึกษาได้สร้างภาวะการเป็นผู้น าและเป็น
สมาชิกกลุ่มที่ดี ในการด าเนินงาน 
2) มีกติกาในการสร้างวินัยในตนเอง  เช่น การเข้าชั้นเรียนตรง
เวลา  เข้าชั้นเรียนสม่ าเสมอ มีส่วนร่วมในชั้นเรียน และกติกา
ในการส่งงานให้ตรงเวลา 

จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ 1) มีการให้ความรู้ต่อการผลิตงาน ที่มีมาตรฐานเพียบพร้อมไป
ด้วย คุณธรรม จริยธรรม 
2) มีการให้ความรู้ถึงผลกระทบต่อสังคม ชุมชน ท้องถิ่น และ
สิ่งแวดล้อม อีกท้ังในความรู้ในการสร้างสรรค์พัฒนาความรู้การ
ออกแบบเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 

 

2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
 2.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
นักศึกษาต้องมีคุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งจรรยาบรรณในวิชาชีพ เพื่อให้การด าเนิน

 ชีวิตร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมเป็นปกติสุข สร้างสรรค์และท าประโยชน์เพื่อส่วนรวม นอกจากนั้น
 การใช้ความรู้ต้องพึงระมัดระวัง และค านึงถึงผลกระทบที่เกิดข้ึนต่อความมั่นคงทางเศรษฐกิจ 
 และการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน ซึ่งอาจารย์จะต้องเป็นแบบอย่างท่ีดีให้กับนักศึกษาทั้งใน
 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมดังต่อไปนี้ 

1) มีความรู้และความเข้าใจในคุณค่าแห่งวิชาชีพ จรรยาบรรณวิชาชีพมี 
ทัศนคติที่ดีต่อวิชาชีพ  

2) มีความซื่อสัตย์ สุจริต มีวินัย เคารพและสามารถปฏิบัติตามระเบียบของ 
สถานบันและสังคม 

3) สามารถบริหารเวลาและปรับวิถีชีวิตอย่างสร้างสรรค์ในสังคม 
4) มีจิตส านึกและพฤติกรรมที่ค านึงถึงประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ 

ส่วนตนอย่างมีคุณธรรม 
2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

1) สร้างสรรค์วัฒนธรรมองค์กรในคณะเพ่ือปลูกจิตส านึกข้ันพ้ืนฐานให้กับนักศึกษา
อาจารย์และบุคลากรในคณะ ในการรักษาระเบียบวินัยของมหาวิทยาลัย ความมี
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ส่วนร่วมในการพัฒนาคณะและมหาวิทยาลัย ชุมชน การตรงต่อเวลา ความ
รับผิดชอบในหน้าที่ และความซื่อสัตย์สุจริต 

2) อาจารย์ผู้สอนต้องสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา 
รวมทั้งฝ่ายกิจการนักศึกษาของคณะต้องส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ให้เกิดกับ
นักศึกษาโดยการจัดโครงการ/กิจกรรม พัฒนาจิตสาธารณะ การท าประโยชน์
ให้กับชุมชน กิจกรรมภายใน  

2.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตามก าหนด

ระยะเวลาที่มอบหมาย และการร่วมกิจกรรมความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมาย 

2) ประเมินจากการมีวินัยและเพียบพร้อมของนักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริม
หลักสูตร 

3) ปริมาณการท าทุจริตในการสอบ 
4) สังเกตจากพฤติกรรมที่พึงประสงค์มีจ านวนเพิ่มข้ึน เช่น การเข้าเรียนตรงเวลา

จ านวนทุจริตในการสอบลดลง ความพร้อมเพรียงในการเข้าร่วมโครงการหรือ
กิจกรรม 

 
 2.2 ด้านความรู้ 

2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
  นักศึกษาต้องมีความรู้เกี่ยวกับด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย และศาสตร์
 อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง ความรู้ความสามารถด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ดังนั้นมาตรฐานด้านความรู้ 
 จึงครอบคลุมความรู้ ดังต่อไปนี้ 

1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชา
การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 

2) มีความรู้และความเข้าใจในองค์ความรู้ทางด้านอ่ืนที่สัมพันธ์กับองค์ความรู้
ทางด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย โดยสามารถบูรณาการและน ามา
ประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม 

3) มีความรู้เกี่ยวกับเทคนิคการปฏิบัติงานด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
โดยใช้วิธีการเรียนรู้จากประสบการณ์ 

4) สามารถติดตามการเปลี่ยนแปลงทางวิชาการและวิชาชีพทั้งภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติอย่างต่อเนื่อง 

2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1) การสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญในทุกรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะมุ่งเน้นให้

ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในทฤษฎีทางด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
การประยุกต์ใช้ความรู้ในการจัดท า การน าเสนอรายงาน แก้ไขปัญหาการ
ปฏิบัติการให้เสนอแนวทางในการพัฒนา ปรับปรุง แก้ไขระบบสารสนเทศด้าน
การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดียได้ 
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2) การเรียนรู้จากสถานการณ์จริง โดยการศึกษาดูงาน หรือเชิญผู้ทรงคุณวุฒิ/
ผู้เชี่ยวชาญจากภายนอกมาบรรยายเฉพาะเรื่อง 

2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
     ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษา ในด้านต่าง ๆ คือ 

1) การทดสอบย่อย 
2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
3) ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดท า 
4) ประเมินจากโครงงานและการวิจัยที่น าเสนอ 
5) ประเมินจากการน าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
6) ประเมินจากรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา 

 
   2.3 ด้านทักษะทางปัญญา 

2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
นักศึกษาต้องสามารถพัฒนาสติปัญญาของตนเอง โดยผู้สอนมุ่งเน้นให้นักศึกษาใช้

 ความเข้าใจมากกว่าการจ า มีหลักการและเหตุผลในการคิด มีวิธีการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับ
 ตนเอง และสามารถตัดสินใจแก้ปัญหาเพ่ือให้บรรลุผลการเรียนรู้ต่อไปนี้ 

1) สามารถสืบค้น ประมวลข้อมูล หลักฐาน แนวคิดต่างๆในการระบุและวิเคราะห์
ปัญหาได้ด้วยตนเอง 

2) สามารถประยุกต์ความรู้ทางด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย และด้าน
อ่ืนๆ ที่สัมพันธ์กัน ใช้ทักษะทางวิชาชีพและดุลยพินิจในการแก้ไขปัญหาใน
สถานการณ์ต่างๆอย่างสร้างสรรค์ โดยค านึงผลกระทบที่อาจเกิดจากการตัดสินใจ 

3) สามารถติดตาม ประเมินผลและรายงานผลได้อย่างถูกต้อง ครบถ้วน 
2.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 

1) การสอนแบบการสัมมนา การอภิปรายกลุ่ม 
2) การฝึกปฏิบัติทั้งในห้องเรียน หรือในสถานการประกอบการ 
3) การจัดอบรมเชิงปฏิบัติการทางด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
4) การสอนโดยใช้กรณีศึกษา โจทย์ปัญหา 

2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1) การสอบกลางภาค และการสอบปลายภาค โดยใช้กรณีศึกษาหรือใช้โจทย์ปัญหา 
2) การน าเสนอในชั้นเรียนและเอกสารการรายงาน 
3) ประเมินผลจากรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา 
4) การประเมินผลจากสภาพจริงของผลงานที่มอบหมาย 

 
 2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความรับผิดชอบ 
มีการสอดแทรกกิจกรรมกลุ่มเข้าไปในรายวิชาที่มีภาคปฎิบัติ เพ่ือพัฒนาทักษะ

 ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบต่อสังคมให้กับนักศึกษา เพ่ือให้สามารถ
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 ท างานร่วมกับผู้อ่ืนได ้ผู้สอนจะมีวิธีพัฒนาคุณลักษณะในด้านนี้ เพ่ือให้นักศึกษามีคุณสมบัติ
 ดังต่อไปนี้ 

1) สามารถปฏิบัติและรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 
2) มีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดี สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนและปรับตัวให้เข้ากับสถานการณ์

และวัฒนธรรมองค์กรได้เป็นอย่างดี 
3) สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ไขปัญหาใน

สถานการณ์ต่างๆ ทั้งในบทบาทผู้น าหรือในบทบาทของผู้ร่วมทีม 
4) มีความรับผิดชอบการพัฒนาความรู้ความสามารถทางวิชาชีพด้านการออกแบบ

กราฟิกและมัลติมีเดียของตนเองอย่างต่อเนื่อง 
2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล

และความรับผิดชอบ 
ใช้การสอนที่มีการก าหนดกิจกรรมให้มีการท างานเป็นกลุ่ม การท างานที่ต้อง

 ประสานงานกับผู้อ่ืน ข้ามหลักสูตร หรือต้องค้นคว้าหาข้อมูลจากการสัมภาษณ์บุคคลอ่ืน 
 หรือผู้มีประสบการณ์ โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัว
 บุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ ดังนี้ 

1) สามารถท างานกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี 
2) มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
3) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์  และวัฒนธรรมองค์กรที่ไปปฏิบัติงานได้เป็น

อย่างดี 
4) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป 
5) มีภาวะผู้น า 

2.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

1) การสัมภาษณ์ การรายงานหน้าชั้นเรียน 
2) คุณภาพผลงานของนักศึกษาโดยมีเกณฑ์ท่ีตรงประเด็นกับมาตรฐานการเรียนรู้ที่

ก าหนด 
3) สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างท างานร่วมกัน 

   
 2.5 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี 

2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยี 
1) มีทักษะการใช้วิธีวิเคราะห์เชิงปริมาณเพ่ือตัดสินใจอย่างสร้างสรรค์ในการแปล

ความหมายและเสนอแนะแนวทางในการแก้ปัญหาหรือข้อโต้แย้ง 
2) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งการพูดและการเขียน รู้จักเลือกใช้รูปแบบ

การน าเสนอที่เหมาะสมกับปัญหาและกลุ่มผู้ฟังที่แตกต่าง 
3) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคนิคการสื่อสารที่เหมาะสมในการ

เก็บรวบรวมข้อมูล การแปลความหมาย และการสื่อสารสารสนเทศ 
 



 
30 

2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทกัษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี 

1) มอบหมายงานในรายวิชาต่างๆเพ่ือให้นักศึกษาพัฒนาความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ 

2) ให้นักศึกษากับอาจารย์ท าโครงงานร่วมกัน 
3) ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษาให้เรียนรู้จากการท างานจริง 

2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยี 

1) ใช้แบบประเมินผลงานที่ได้รับมอบหมาย โดยมีเกณฑ์การประเมินการน าเสนอ 
ความถูกต้อง การใช้ภาษาเขียน ภาษาพูด ความสามารถในการอธิบาย 

2) การสอบภาคปฏิบัติ 
 
3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา   
   (Curriculum Mapping) 
 แผนที่จะแสดงให้เห็นว่าแต่ละรายวิชาในหลักสูตรรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้ใดบ้าง (ตามที่ระบุ
ในหมวดที่ 4 ข้อ 2) โดยระบุว่าเป็นความรับผิดชอบหลักหรือรับผิดชอบรอง ซึ่งบางรายวิชาอาจไม่น าสู่ผล
การเรียนรู้บางเรื่องก็ได้  ผลการเรียนรู้ในตารางมีความหมาย ดังนี้ 

 3.1 รายวิชาการศึกษาทั่วไป 
 3.1.1 คุณธรรม จริยธรรม 

1) ใช้ดุลยพินิจ ค่านิยม ความมีเหตุผลและกฎเกณฑ์ของสังคม 
2) มีวินัย มีความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ สุจริตและเสียสละ 

  3.1.2 ความรู้ 
1) มีความรู้ต่อการด าเนินชีวิต 
2) มีความเข้าใจต่อการเปลี่ยนแปลงสถานการณ์ในปัจจุบัน 
3) ตระหนักในกฎระเบียบและข้อบังคับ 

  3.1.3 ทักษะทางปัญญา 
1) ทักษะการแก้ปัญหา 
2) การคิดเชิงสร้างสรรค์ 
3) ใช้ทักษะทางวิชาการอย่างถ่องแท้ 

  3.1.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
1) มีบทบาทเหมาะสมในการท างาน 
2) มีความคิดริเริ่มในการวิเคราะห์ 

  3.1.5 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี 
1) เลือกและประยุกต์เทคนิคทางสถิติ และทางตัวเลขเพื่อการตัดสินใจ 
2) น าเสนอข้อมูลข่าวสารสม่ าเสมอ 
3) ใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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 3.2 รายวิชาเฉพาะด้าน 
  3.2.1 คุณธรรม จริยธรรม 

1) มีความรู้ความเข้าใจในคุณค่าแห่งวิชาชีพ จรรยาบรรณวิชาชีพ มีทัศนคติท่ีดี
ต่อวิชาชีพ 

2) มีความซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย เคารพและสามารถปฏิบัติตามกฎระเบียบของ
สถาบันและสังคม 

3) สามารถบริหารเวลาและปรับวิถีชีวิตอย่างสร้างสรรค์ในสังคม 
4) มีจิตส านึกและพฤติกรรมที่ค านึงถึงประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วน

ตนอย่างมีคุณธรรม 
  3.2.2 ความรู้ 

1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหา
สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 

2) มีความรู้และความเข้าใจในองค์ความรู้ทางด้านอ่ืนที่สัมพันธ์กับองค์ความรู้
ทางด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย โดยสามารถบูรณาการและน ามา
ประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม 

3) มีความรู้เกี่ยวกับเทคนิคการปฏิบัติงานด้านการออกแบบกราฟิกและ
มัลติมีเดีย โดยใช้วิธีการเรียนรู้จากประสบการณ์ 

4) สามารถติดตามการเปลี่ยนแปลงทางวิชาการและวิชาชีพทั้งภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติอย่างต่อเนื่อง 

  3.2.3 ทักษะทางปัญญา 
1) สามารถสืบค้น ประมวลข้อมูล หลักฐาน แนวคิดต่างๆในการระบุและ

วิเคราะห์ปัญหาได้ด้วยตนเอง 
2) สามารถประยุกต์ความรู้ทางด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย และด้าน

อ่ืนๆ ที่สัมพันธ์กัน ใช้ทักษะทางวิชาชีพและดุลยพินิจในการแก้ไขปัญหาใน
สถานการณ์ต่างๆอย่างสร้างสรรค์ โดยค านึงผลกระทบที่อาจเกิดจากการ
ตัดสินใจ 

3) สามารถติดตาม ประเมินผลและรายงานผลได้อย่างถูกต้อง ครบถ้วน 
  3.2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถปฏิบัติและรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 
2) มีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดี สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนและปรับตัวให้เข้ากับ

สถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรได้เป็นอย่างดี 
3) สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ไขปัญหาใน

สถานการณต์่างๆ ทั้งในบทบาทผู้น าหรือในบทบาทของผู้ร่วมทีม 
4) มีความรับผิดชอบการพัฒนาความรู้ความสามารถทางวิชาชีพด้านการ

ออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดียของตนเองอย่างต่อเนื่อง 
  3.2.5 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี 

1) มีทักษะการใช้วิธีวิเคราะห์เชิงปริมาณเพ่ือตัดสินใจอย่างสร้างสรรค์ในการแปล
ความหมายและเสนอแนะแนวทางในการแก้ปัญหาหรือข้อโต้แย้ง 
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2) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งการพูดและการเขียน รู้จักเลือกใช้
รูปแบบการน าเสนอที่เหมาะสมกับปัญหาและกลุ่มผู้ฟังที่แตกต่าง 

3) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคนิคการสื่อสารที่เหมาะสมใน
การเก็บรวบรวมข้อมูล การแปลความหมาย และการสื่อสารสารสนเทศ 



33 
 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

 
คุณลักษณะบัณฑิต 

 
 
 
 
 
 
รายวิชาศึกษาทั่วไป 

1. คุณธรรม และ
จริยธรรม 

2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข 
การสื่อสารและ 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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GEL1101 การใช้ภาษาไทย               

GEL1102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและการสืบค้น               

GEL1103 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและทักษะการเรียน               

GEL2201 ภาษาไทยเชิงวิชาการ               

GEL2202 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ               

GEL2203 ภาษากลุ่มประชาคมอาเซียน              

GEL2204 ภาษาไทยเพื่อการประกอบวิชาชีพ              

GEH1101 สุนทรียภาพกับชีวิต               

GEH1102 สังคมไทยในบริบทโลก               

GEH2201 การพัฒนาตน               

GEH2202 ความจริงของชีวิต               
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

 
คุณลักษณะบัณฑิต 

 
 
 
 
 
 
รายวิชาศึกษาทั่วไป 

1. คุณธรรม และ
จริยธรรม 

2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข 
การสื่อสารและ 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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GEH2203 ชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม              

GEH2204 ความเป็นพลเมือง              

GEH2205 ทักษะชีวิตเพื่อความเปน็มนุษย์ท่ีสมบรูณ ์              

GES1101 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู ้              

GES1102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับคณุภาพชีวิต              

GES2201 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับสิ่งแวดล้อม               

GES2202 การคิดและการตดัสินใจ               

GES2203 ความรูเ้ท่าทันสารสนเทศ              

GES2204 คณิตศาสตร์เพื่อชีวิต               

GES2206 ชีวิตและสุขภาพ              

GES2205 นันทนาการเพื่อคณุภาพชีวิต               
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

ล า
ดับ

ที ่

คุณลักษณะบัณฑิต 1. คุณธรรม และจรยิธรรม 2. ความรู ้
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชงิ

ตัวเลข การสื่อสาร
และ 

การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

รายวิชาเฉพาะด้าน 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 

1 GMD1101 ประวัติศาสตร์ศลิป ์                   

2 GMD1102 วิวัฒนาการการออกแบบ                   

3 GMD1103 การออกแบบกราฟิก 1                   

4 GMD1104 การออกแบบกราฟิก 2                   

5 GMD1105 การวาดเส้น 1                   

6 GMD1106 พื้นฐานคอมพิวเตอร์เพื่องานกราฟิกและมลัติมเีดีย                   

7 GMD1107 การเขียนแบบ                   

7 GMD1201 หลักการออกแบบ                   

8 GMD1202 ความรู้พื้นฐานเรื่องสีกบัการออกแบบ                   

9 GMD1203 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1                   

10 GMD1204 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 2                   
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

ล า
ดับ

ที ่

คุณลักษณะบัณฑิต 1. คุณธรรม และจรยิธรรม 2. ความรู ้
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชงิ

ตัวเลข การสื่อสาร
และ 

การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

รายวิชาเฉพาะด้าน 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 

11 GMD1205 เทคนิคการน าเสนองาน                   

12 GMD1401 ภาษาอังกฤษในงานอุตสาหกรรม                   

13 GMD2101 การออกแบบบรรจภุณัฑ์ 1                   

14 GMD2102 การออกแบบบรรจภุณัฑ์ 2                   

15 GMD2201 การถ่ายภาพเบื้องต้น                   

16 GMD2202 การถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ                   

17 GMD2203 การออกแบบภาพประกอบ                   

18 GMD2204 การออกแบบตัวอักษร                   

19 GMD2205 พืน้ฐานการสร้างภาพเคลื่อนไหว                   

20 GMD2206 สุนทรียศาสตร์กับการออกแบบ                   
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

ล า
ดับ

ที ่

คุณลักษณะบัณฑิต 1. คุณธรรม และจรยิธรรม 2. ความรู ้
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชงิ

ตัวเลข การสื่อสาร
และ 

การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

รายวิชาเฉพาะด้าน 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 

21 GMD2207 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเว็บไซต ์                   

22 GMD2208 การออกแบบภาพเคลือ่นไหว 2 มิต ิ                   

23 GMD2209 การออกแบบภาพเคลือ่นไหว 3 มิต ิ                   

24 GMD2210 ความคิดสร้างสรรค์กบัการออกแบบกราฟิก                   

25 GMD2401 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ                   

26 GMD3101 การวิจัยงานออกแบบ                   

27 GMD3211 การออกแบบสื่อเพื่อสภาพแวดล้อม 1                   

28 GMD3212 การออกแบบสื่อเพื่อสภาพแวดล้อม 2                   

29 GMD3213 การออกแบบสิ่งพิมพ์โฆษณา                   

30 GMD3214 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์                   
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

ล า
ดับ

ที ่

คุณลักษณะบัณฑิต 1. คุณธรรม และจรยิธรรม 2. ความรู ้
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชงิ

ตัวเลข การสื่อสาร
และ 

การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

รายวิชาเฉพาะด้าน 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 

31 GMD3215 การออกแบบกราฟิก 3                   

32 GMD3221 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 1                   

33 GMD3222 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 2                   

34 GMD3223 การออกแบบสื่อดิจติอล                   

35 GMD3224 เทคนิคการออกแบบภาพเคลื่อน                   

36 GMD3225 การออกแบบโฆษณาสื่อผสม                   

37 GMD3401 ภาษาอังกฤษเพื่อการน าเสนองาน                    

38 GMD3501 พฤติกรรมผู้บรโิภคกับการออกแบบ                   

39 GMD3502 การจัดการงานออกแบบ                   

40 GMD3601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
              กราฟิกและมัลติมีเดีย 

                  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

ล า
ดับ

ที ่

คุณลักษณะบัณฑิต 1. คุณธรรม และจรยิธรรม 2. ความรู ้
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชงิ

ตัวเลข การสื่อสาร
และ 

การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

รายวิชาเฉพาะด้าน 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 

41 GMD3602 การเตรียมสหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิก 
              และมัลตมิีเดยี 

                  

42 GMD4101 การสัมมนาวิชาชีพด้านการออกแบบ                   

43 GMD4102 โครงการพิเศษ                   

44 GMD4501 การตลาดเพื่องานออกแบบ                   

45 GMD4502 กลยุทธ์การวางแผนธรุกิจกับการออกแบบ                   

46 GMD4601 การฝึกประสบการณ์วชิาชีพการออกแบบ 
              กราฟิกและมัลติมีเดีย 

                  

47 GMD4602 สหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย                   
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หมวดที ่5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
 การวัดผลและเกณฑ์ส าเร็จการศึกษาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ
กราฟิกและมัลติมีเดีย เป็นไปตามข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  ว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ.2551 หมวด 4 ข้อ 16 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
  2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 

1) มหาวิทยาลัยพัฒนาตัวบ่งชี้คุณภาพการศึกษา เดี่ยวกับกระบวนการทวนสอบเป็นตัวบ่งชี้
คุณภาพการศึกษาในองค์ประกอบที่ 2 การเรียนการสอน และท าความเข้าใจให้ตรงกันทั้งมหาวิทยาลัย
เพ่ือให้สามารถปฏิบัติได้       

2) รองคณบดีฝ่ายวิชาการ ตรวจสอบประมวลการสอนรายวิชาหรือแผนการสอนรายวิชาใน
แต่ละภาคเรียนเพ่ือให้ผู้เรียนมั่นใจว่าผู้สอนหรือผู้รับผิดชอบรายวิชาได้ระบุประเด็นมาตรฐานผลการเรียนรู้
รายวิชานั้น รวมทั้งวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาอย่างครบถ้วนและสามารถปฏิบัติได้ 

3) คณบดีหรืออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร จัดให้มีคณะกรรมการท าหน้าที่ตรวจสอบและให้
ความเห็นต่อข้อสอบ เพื่อให้มั่นใจว่าวิธีการวัดและประเมินผลมีความตรงประเด็นกับมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ที่ได้ก าหนดไว้ในประมวลการสอนก่อนที่จะมีการสอบ การวัดประเมินผลการเรียนของนักศึกษา
เพ่ือให้มั่นใจถึงสัมฤทธิ์ผลด้านมาตรฐานการเรียนรู้ของนักศึกษา ก่อนที่จะมีการประกาศผลการสอบ 

4) การประเมินคุณลักษณะมาตรฐานผลการเรียนรู้จากผู้ให้การฝึกหัดงาน ผู้ควบคุมการ
ฝึกหัดงาน อาจารย์นิเทศ 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 
1) การวิจัยของมหาวิทยาลัย  ควรเน้นการท าวิจัยสัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของ

บัณฑิตที่ท าอย่างต่อเนื่องและน าผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอนและ
หลักสูตรแบบครบวงจรรวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหน่วยงานโดยองค์กรระดับสากลโดย
การวิจัยในหัวข้อ   ภาวะการได้งานท าของบัณฑิตประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษาในด้านของ
ระยะเวลาในการหางานท าความเห็นต่อความรู้ความสามารถความม่ันใจของบัณฑิตในการประกอบการ
งานอาชีพอัตราเงินเดือน รวมทั้งความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 

 2) การวิจัยการเรียนการสอน เช่น การวิจัยในชั้นเรียน การวิจัยเชิงส ารวจ ความคิดเห็นของ 
บัณฑิตที่มีต่อหลักสูตร การจัดการเรียนการสอนและการพัฒนาอาจารย์ 
 
3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
 เป็นไปตามเป็นไปตามข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  ว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2551 หมวด 6 
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หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย์ 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
1.1 มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูให้กับอาจารย์ใหม่ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของ

มหาวิทยาลัย คณะ ตลอดจนหลักสูตรที่สอนรวมทั้งจัดอาจารย์พี่เลี้ยงคอยแนะน า 
1.2 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการ

วิจัยอย่างต่อเนื่องโดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาวิชาเป็นอันดับแรก การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ
ฝึกอบรมดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่างๆการประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือ
ต่างประเทศหรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 

2.  การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
 2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
 1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและ
การวิจัยอย่างต่อเนื่องโดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาวิชาเป็นอันดับแรก การสนับสนุนด้านการศึกษา
ต่อฝึกอบรมดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่างๆการประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือ
ต่างประเทศหรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 
 2) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
 3) การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่นๆ 

  (1) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา 
       ความรู้และคุณธรรม 
  (2) มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรง ในสาขาวิชาออกแบบกราฟิก 
       และมัลติมีเดีย 

  (3) ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่ และเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมี 
       ความเชี่ยวชาญในสาขาวชิาชีพ 

  (4) ให้อาจารย์ทุกคนเข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่างๆของคณะ 
  (5) จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่างๆของคณะ 
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 
1.  การบริหารหลักสูตร 
 1.1 เป้าหมายการบริหารหลักสูตร 
  1. การพัฒนาหลักสูตรให้ได้มาตรฐานไม่ต่ ากว่ามาตรฐานสากลและตรงตามความต้องการพัฒนา
ประเทศ 
  2. หลักสูตรมีการด าเนินการได้คุณภาพและมาตรฐาน ตามผลการตรวจสอบจากส านักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษา 
  3. หลักสูตรจะต้องได้รับการปรับปรุงทุกๆ 5 ปี 
 1.2 ระบบและกลไกการบริหารหลักสูตร 
  1. มีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ประกอบด้วย อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ตัวแทนอาจารย์
ประจ าหลักสูตร ตัวแทนจากผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องจากคณะหรือมหาวิทยาลัย หรือคณะกรรมการพัฒนา
หลักสูตร ท าหน้าที่ก ากับดูแลการด าเนินการของแต่ละหลักสูตรทั้งทางด้านวิชาการและการพัฒนา
นักศึกษา ให้เป็นไปตามาตรฐานคุณวุฒิของหลักสูตร ก าหนดนโยบายด าเนินการบริหาร จัดการงานด้าน
วิชาการและงานอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินการเรียนการสอนตามหลักสูตรการอ านวยความสะดวก
ให้แก่นักศึกษาท าหน้าที่ประสานงานกับมหาวิทยาลัยและเสนอแนะแนวทางในการแก้ปัญหาที่เกิดข้ึน 
  2. มีการประชุมเตรียมความพร้อมก่อนเปิดการเรียนการสอนในแต่ละภาคเรียน 
  3. มีการมอบหมายหน้าที่ในการจัดท ารายละเอียดวิชา การรายงานผลรายวิชาและหลักสูตร การ
พัฒนา และประเมินหลักสูตรตามก าหนดเวลา 
  4. มีการประชุมสรุปผลการด าเนินงาน ระบุ ผลการด าเนินงาน ปัญหา อุปสรรคและแนวทางแก้ไข
ปัญหา ในการบริหารหลักสูตรอย่างน้อยปีละ 2 ครั้ง 
 1.3 การประเมินผลการบริหารหลักสูตร 
  1) หลักสูตรมีมาตรฐานตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี กระทรวงศึกษาธิการและ
ส านักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือน (กพ.) ให้การรับรอง 
  2) มีการประเมินหลักสูตรทุกสิ้นปีการศึกษาโดยมีหัวข้อตามแบบ มคอ 7 
  3) มีจ านวนรายวิชาที่มีภาคปฎิบัติและรายวิชาเรียนที่มีแนวการสอน ที่เอ้ืออ านวยให้นักศึกษา
ค้นหาความรู้ใหม่ไดด้้วยตัวเอง 
 
2. ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน  
 ทรัพยากรการจัดการเรียนการสอนเป็นปัจจัยส าคัญที่ท าให้หลักสูตรเป็นไปตามปรัชญาและ
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร จึงมีการบริหารจัดการทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและการวิจัย  ดังนี้ 
 2.1 การบริหารงบประมาณ  
  1) มหาวิทยาลัยอนุมัติจัดสรรงบประมาณประจ าปีให้กับคณะทั้งงบประมาณแผ่นดินและเงิน
รายได้เพ่ือจัดหา ต ารา สื่อการเรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ์ วัสดุ ครุภัณฑ์อย่างเพียงพอเพ่ือสนับสนุน
การเรียนการสอนในชั้นเรียน และการสร้างสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมเอ้ือต่อการเรียนรู้ 
   2) คณะจัดให้มีผู้รับผิดชอบตรวจสอบการเบิกจ่ายงบประมาณ เพ่ือให้การด าเนินการต่าง ๆ ของ
คณะเป็นไปตามแผนและสามารถใช้งบประมาณ เพ่ือก่อให้เกิดประโยชน์แก่นักศึกษาให้มากท่ีสุดอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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  3) งบประมาณที่สาขาวิชาได้รับใช้ด าเนินการในการจัดหาวัสดุ อุปกรณ์ ครุภัณฑ์ต่าง ๆ ที่ส่งเสริม
การเนียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ยังจัดงบประมาณในการบริการวิชาการ การจัดกิจกรรม
เสริมสร้างวิชาการ การจัดกิจกรรมท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม กิจกรรมเพ่ือสังคม การจัดท าโครงงานและ
การวิจัย ซึ่งก าหนดแผนงบประมาณไว้ในแต่ละปีงบประมาณ 
 2.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม  
  คณะมีความพร้อม ทางด้านสถานที่เรียนทั้งห้องเรียน ห้องปฏิบัติการที่มีบรรยากาศที่เอื้อต่อการ
เรียนรู้ มีสิ่งอ านวยความสะดวกภายในสถานที่เรียน มีครุภัณฑ์ประจ าสถานที่เรียน เช่น โต๊ะ เก้าอ้ี เครื่อง
ขยายเสียง  เครื่องฉายประเภทต่างๆ ยังมีแหล่งเรียนรู้ภายในมหาวิยาลัย ได้แก่ ส านักวิทยบริการที่
ให้บริการทั้งสื่อสิ่งพิมพ์ และสื่ออ่ืน ๆ เช่น ซีดีรอม แถบวีดีทัศน์ แถบบันทึกเสียง ฯลฯ ที่จะให้ผู้เรียนศึกษา 
ค้นคว้า มีการให้บริการเทคโนโลยีสารสนเทศที่จะให้นักศึกษาเข้าถึงสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ได้สะดวก
รวดเร็ว นักศึกษาสามารถเสนอให้ส านักวิทยบริการจัดซื้อ สื่อที่ต้องการศึกษาค้นคว้า ผ่านคณะกรรมการ
บริหารหลักสูตรหรืออาจารย์ผู้สอน มีห้องสมุดส าหรับศึกษาค้นคว้า ห้องสืบค้นข้อมูล และส านักเทคโนโลยี
สารสนเทศนอกจากนี้คณะกรรมการบริหารหลักสูตรได้ด าเนินการจัดตั้งห้องสมุดประจ าของสาขาวิชา เพื่อ
เป็นแหล่งรวบรวมหนังสือ และงานวิจัย 
 2.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม ได้แก่ 
  2.3.1 มีแหล่งเรียนรู้ภายนอกมหาวิทยาลัย ได้แก่ สถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษา และ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน หน่วยงานภาครัฐและเอกชน สถานประกอบการและชุมชน 
  2.3.2 มหาวิทยาลัยได้จัดสรรงบประมาณ เพื่อให้นักศึกษาจัดกิจกรรมส่งเสริมวิชาการ และ
งบประมาณสนับสนุนกิจกรรมเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอนประจ าสาขาวิชา ซึ่งจะท าให้มีการจัด
และใช้ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ 
 2.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
 เมื่อคณะได้จัดทรัพยากรต่าง ๆ ให้กับนักศึกษา เมื่อสิ้นภาคเรียนในแต่ละภาคเรียนควรท า
แบบสอบถามความพึงพอใจและความต้องการในการใช้ทรัพยากรต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนและ
การท ากิจกรรมต่าง ๆ แล้วรวบรวมประชุมคณะกรรมการบริหารของคณะเพ่ือจัดสรรงบประมาณในส่วนที่
นักศึกษามีความต้องการ 
 
3. การบริหารคณาจารย์ 

3.1 การรับอาจารย์ใหม่ 
 3.1.1 การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
  รองคณบดีฝ่ายวิชาการเป็นผู้ก ากับดูแลจ านวนอาจารย์เพ่ือให้มีสัดส่วนนักศึกษาต่ออาจารย์
 เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร ระดับปริญญาตรี ของส านักงานคณะกรรมการการ
 อุดมศึกษา โดยจะต้องมีคุณสมบัติ ประสบการณ์ของอัตราอาจารย์ใหม่ มีระบบการคัดเลือกที่
 โปร่งใส ตรวจสอบได้ และสามารถด าเนินการให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย จัดให้มี
 การปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่เพ่ือชี้แจงให้เข้าใจเกี่ยวกับปรัชญา วัตถุประสงค์ของหลักสูตร ความ
 รับผิดชอบต่อหลักสูตร โดยอาจารย์ใหม่จะต้องมีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไปในสาขา
 ออกแบบกราฟิก ออกแบบมัลติมีเดีย หรือสาขาที่เก่ียวข้อง 
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  3.1.2 การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 
  ผู้บริหารคณะ ผู้บริหารหลักสูตร จัดให้มีการพัฒนาความรู้และทักษะแก่อาจารย์ให้ตรงความ
 ต้องการของคณะ เพ่ือให้อาจารย์สามารถปฏิบัติงานในภารกิจต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดย
 ให้การสนับสนุนกิจกรรมหรือโครงการพัฒนาอาจารย์ในทุกรูปแบบภายใต้งบประมาณที่ได้รับ
 จัดสรร คือ 

1. การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน เช่น มีระบบอาจารย์พ่ีเลี้ยงอบรม วิธีการ
สอน การเขียนบทความทางวิชาการ การวิจัย การวางแผนประมวลการสอนรายวิชา
การผลิตสื่อ ต ารา การสัมมนา เป็นต้น 

2. การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ  การให้การศึกษาดูงาน การส่งเสริมให้
อาจารย์ผลิตงานวิชาการเพ่ือการขอต าแหน่งทางวิชาการ ให้ทุนการศึกษาต่อใน
สาขาวิชาที่คณะต้องการหรือมีความจ าเป็น 

3.2 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผนการติดตามและทบทวนหลักสูตร 
 คณะจัดให้มีการท างานร่วมกัน โดยจัดโครงสร้างองค์การของคณะเป็นฝ่ายต่างๆเพ่ือให้สอดคล้อง
กับภารกิจหลัก ก่อให้เกิดบรรยากาศในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมมือกันท างาน จัดให้มี
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรโดยคณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและผู้สอนจะต้องประชุมร่วมกันในการ
วางแผนจัดการเรียนการสอนประเมินผลและให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชาเก็บรวบรวม
ข้อมูลเพ่ือเตรียมไว้ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะท าให้บรรลุเป้าหมาย
ตามหลักสูตรและได้บัณฑิตเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ 

3.3 การแต่งตั้งอาจารย์พิเศษ 
 มหาวิทยาลัยมีระเบียบปฏิบัติเกี่ยวกับการแต่งตั้งอาจารย์พิเศษ ซึ่งคณะจะเป็นผู้เสนอแต่งตั้งผู้มีที่
คุณสมบัติเหมาะสมตามท่ีคณะก าหนด ได้แก่ ระดับวุฒิการศึกษา ประสบการณ์การท างานและ
ประสบการณ์ด้านวิชาการ ผลงานที่ประจักษ์ นอกจากนี้คณะมีนโยบายให้เชิญผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ประกอบ
วิชาชีพที่มีชื่อเสียงและเป็นแบบอย่างท่ีดีมาบรรยายพิเศษในรายวิชาต่างๆในกลุ่มวิชาชีพบังคับได้ไม่เกิน 6 
ชั่วโมง โดยได้รับความเห็นชอบจากรองคณบดีฝ่ายวิชาการหรือผู้บริหารคณะ 

 
4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
 4.1 การก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง 
 บุคลากรสายสนับสนุนให้มีการก าหนดคุณสมบัติตามระเบียบและหลักเกณฑ์ ตามที่มหาวิทยาลัย
ก าหนด 
 4.2 การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน 
          บุคลากรต้องเข้าใจโครงสร้างและธรรมชาติของหลักสูตร รวมทั้งเครื่องมือ อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ใน
การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย จะต้องสามารถบริการให้อาจารย์สามารถใช้สื่อการสอนได้อย่าง
สะดวก  
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5. การสนับสนุนและการให้ค าแนะน านักศึกษา 
 5.1 การให้ค าปรึกษาด้านวิชาการและอ่ืนๆแก่นักศึกษา 

1) คณะจัดให้มีอาจารย์ที่ปรึกษาท าหน้าที่แนะน าและติดตามการเรียนของนักศึกษาอย่างต่อเนื่อง 
เพ่ือป้องกันปัญหาด้านการเรียนการสอนที่จะเกิดขึ้น นอกจากนี้ยังช่วยให้ค าแนะน าด้านอ่ืน ๆ 
ตามความต้องการของนักศึกษา 

2) จัดปฐมนิเทศเพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ และมีเจตคติท่ีดีต่อหลักสูตร แนะแนว
วิธีการเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล และเกณฑ์การจบหลักสูตร   
แนะน าสภาพแวดล้อมทั่วไปและแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ในมหาวิทยาลัย 

3) เชิญวิทยากรจากภายนอกเพ่ือเสริมสร้างการเรียนรู้ทั้งด้านสติปัญญา อารมณ์ และสังคม
เพ่ือให้เกิดความมั่นใจในการเรียนยิ่งขึ้น  

4) อาจารย์ผู้สอนทุกท่านจะท าหน้าที่เป็นผู้แนะน าปรึกษาแก่นักศึกษา ทั้งในด้านการเรียนการ
สอนและด้านอ่ืน ๆ 

 5.2 การอุทธรณ์ของนักศึกษา 
  มหาวิทยาลัยมีกฎ ระเบียบที่เปิดโอกาสให้นักศึกษาสามารถอุทธรณ์ในเรื่องต่าง ๆ ได้โดยเฉพาะ
เรื่องวิชาการ และมีกระบวนการในการพิจารณาค าอุทธรณ์เหล่านั้น  
 
6. ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือ ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
 เพ่ือให้การบริหารหลักสูตรเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพสามารถพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษาได้
สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และสร้างความพึงพอใจให้กับผู้ใช้บัณฑิต จะ
ด าเนินการดังนี้ 
 6.1 มหาวิทยาลัยด าเนินการติดตามผลการปฏิบัติงานของนักศึกษาท่ีปฏิบัติงานอยู่ในหน่วยงานต่าง ๆ 
ภายหลังจากจบการศึกษาไปแล้วเป็นระยะ ๆ โดยเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้บังคับบัญชาเพ่ือนร่วมงานและ
ตัวนักศึกษาเอง 
 6.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรจะด าเนินการวิเคราะห์ความต้องการของตลาดแรงงานและสังคม
อย่างต่อเนื่อง 
 6.3 ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตร เพ่ือให้สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงานสังคมและสร้าง
ความพึงพอใจให้กับผู้ใช้บัณฑิตอย่างต่อเนื่องทุก 5 ปี 

7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 
 ผลการด าเนินการบรรลุตามเป้าหมายตัวบ่งชี้ทั้งหมดอยู่ในเกณฑ์ดีต่อเนื่อง 2 ปี การศึกษาเพ่ือติดตาม
การด าเนินการตาม TQF ต่อไป ทั้งนี้เกณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการด าเนินงานอย่างน้อยร้อยละ 80 
ของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละปี 
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ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 ปีท่ี 5 
(1) อาจารย์ประจ าหลักสูตรอยา่งน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมใน
การประชุมเพื่อวางแผน ติดตามและทบทวนการด าเนินงาน
หลักสตูร 

√ √ √ √ √ 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้อง
กับกรอบมาตรฐานคณุวุฒิแห่งชาติ 

√ √ √ √ √ 

(3) มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดประสบการณ์
ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อน
การเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

√ √ √ √ √ 

(4)  มีการจัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชาและ
รายงานผลการด าเนินงานประสบการณภ์าคสนาม  ตามแบบ 
มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสดุภาคการศึกษาที่
เปิดสอนใหค้รบทุกรายวิชา 

√ √ √ √ √ 

(5)  มีการจัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรตาม
แบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

√ √ √ √ √ 

(6)  มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผล
การเรยีนรู้ที่ก าหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อย
ร้อยละ 25 ของรายวิชาทีเ่ปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

- √ √ √ √ 

(7)  มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรยีนการสอน  กลยุทธ์
การสอน หรือการประเมินผลการเรียนรู้จากผลการประเมินการ
ด าเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปทีี่แล้ว 

- √ √ √ √ 

(8)  อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคนไดร้ับการปฐมนเิทศหรือ
ค าแนะน าด้านการจัดการเรียนการสอน  

- - - - - 

(9)  อาจารย์ประจ าทุกคนได้รบัการพัฒนาทางวิชาการและ/
หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 

√ √ √ √ √ 

(10) จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับ
การพัฒนาวิชาการและ/หรือวิชาชีพไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

- - - - - 

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่ม ี
ต่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

- - - - √ 

(12) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มตี่อบัณฑิตใหมเ่ฉลี่ย
ไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

- - - - √ 
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หมวดที ่8 การประเมิน และปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
 
1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
  1.1  การประเมินกลยุทธ์การสอน  
  กระบวนการที่ใช้ประเมินและปรับปรุงกุลยุทธ์การสอนที่ได้วางแผนไว้เพื่อการพัฒนาการ
เรียนการสอนให้มีคุณภาพ และบรรลุวัตถุประสงค์การเรียน ให้พิจารณาจากตัวผู้เรียน โดยอาจารย์ผู้สอน
จะต้องประเมินผู้เรียนว่ามีความเข้าใจในเนื้อหาของบทเรียนหรือไม่ โดยประเมินจากการทดสอบย่อย การ
สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในการเรียน การตอบค าถามในชั้นเรียนของนักศึกษา และการอภิปราย
โต้ตอบของนักศึกษา ซึ่งเมื่อรวบรวมข้อมูลดังกล่าวแล้วก็ควรสามารถประเมินเบื้องต้นได้ว่า ผู้เรียนมีความ
เข้าใจในเนื้อหาบทเรียนตามวัตถุประสงค์ของการเรียนหรือไม่ หากผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหาบทเรียนต่ า
กว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดหรือไม่เป็นไปตามวัตถุประสงค์การสอน ควรได้มีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงวิธีการสอน 
เครื่องมือหรือสื่อการสอนรวมทั้งอาจจะต้องจัดล าดับเนื้อหาบทเรียนเพื่อให้ง่ายต่อการท าความเข้าใจใน
เนื้อหาที่ได้สอนไปหรือไม่ หากพบว่ามีปัญหาก็สมควรได้มีการวิจัยเพื่อหาสาเหตุและแนวทางการสอนที่
ผู้เรียนมีความเข้าใจง่ายขึ้นและมากข้ึน และสามารถสอบผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดได้ 
  1.2  การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
  มหาวิทยาลัยมีการประเมินคุณภาพการสอนของอาจารย์ ทั้งในด้านทักษะกลยุทธ์การสอน 
ความรับผิดชอบในการสอน ความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ การชี้แจงประมวลการสอนรายวิชา การ
ใช้สื่อการสอนประกอบ ทั้งนี้ให้ท าทุกรายวิชาที่เปิดด าเนินการสอน และให้สรุปผลประเมินคุณภาพการ
สอนเพ่ือเป็นข้อมูลย้อนกลับและน าไปปรับปรุงการสอนอย่างต่อเนื่อง 

2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
 การประเมินหลักสูตรในภาพรวม จะกระท าเม่ือนักศึกษาเรียนอยู่ชั้นปีที่ 4 และต้องออกฝึก
ปฏิบัติงานในรายวิชาสหกิจศึกษาหรือประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ ตามท่ีหลักสูตรก าหนด ซึ่งจะเป็น
ช่วงเวลาที่อาจารย์จะไปนิเทศก์นักศึกษา ตลอดจนติดตามประเมินความรู้ของนักศึกษาว่า สามารถ
ปฏิบัติงานได้หรือไม่ มีความรับผิดชอบและยังอ่อนด้อยในด้านใด ซึ่งจะมีการรวบรวมข้อมูลทั้งหมดเพ่ือ
การปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร ตลอดจนปรับปรุงกระบวนการการจัดการเรียนการสอนทั้งในภาพรวม
และในแต่ละรายวิชา นอกจากนี้นักศึกษาจะต้องทดสอบความรู้ในวิชาเฉพาะด้าน ซึ่งจะด าเนินการเมื่อ
นักศึกษาได้ปฏิบัติงาน ในรายวิชาสหกิจศึกษาหรือฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบเรียบร้อยแล้ว เพื่อ
ประเมินความรู้ของนักศึกษาในภาพรวมและในแต่ละรายวิชา 

 

3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
  การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปีตามดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงานในหมวด 7 ข้อ 7 โดยมี
เกณฑ์การประเมินหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ดังนี้ 
 1) ตัวบ่งชี้บังคับ (ตัวบ่งชี้ที่ 1-5 ) มีผลการด าเนินการบรรลุเป้าหมาย  
 2) มีจ านวนตัวบ่งชี้ที่มีผลด าเนินการบรรลุเป้าหมายไม่น้อยกว่า 80% ของตัวบ่งชี้รวมโดยพิจารณา
จากจ านวนตัวบ่งชี้บังคับและตัวบ่งชี้รวมในแต่ละปี 
 นอกจากนี้มหาวิทยาลัยยังได้ก าหนดให้มีการพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยและมีประเมินเพ่ือพัฒนา 
หลักสูตรอย่างต่อเนื่องทุก ๆ 5 ปี 
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4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
  จากการรวบรวมข้อมูล จะท าให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวมและในแต่ละ
รายวิชากรณีที่พบปัญหาให้จัดล าดับความส าคัญละความจ าเป็นเพื่อวางแนวทางแก้ไขปัญหาให้เหมาะสม
กับเวลา ปัญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้นๆได้ทันทีซึ่งก็จะเป็นการปรับปรุง
ย่อย ในการปรับปรุงย่อยนั้นควรท าได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้นจะ
กระท าทุก 5 ปีทั้งนี้เพ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
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ภาคผนวก ก. 
ค าอธิบายรายวิชา 
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รหัสวิชา     ชือ่วิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GEL1101  การใช้ภาษาไทย       3(3-0-6)  
  Thai Usage  
  หลักเกณฑ์แนวคิดท่ีเป็นพื้นฐานของการสื่อสารพัฒนาทักษะของการใช้ภาษาไทยการ
อ้างอิงการเชื่อมโยงภาษาไทยในกลุ่มประเทศสมาชิกประชาคมอาเซียนการสืบค้นสารนิเทศและการ
น าเสนอผลงานด้วยสื่อต่าง ๆ 
  Principles of communication; Thai usage skills development; Making 
reference; Thai discourse through ASEAN; Information retrieval and variety of 
presentation.  
 
GEL1102  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและการสืบค้น   3(3-0-6)  
  English for Communication and information Retrieval  
  การใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆในชีวิตประจาวันรวมทั้งการ
สืบค้นสารนิเทศทางอิเล็กทรอนิกส์การอ้างอิงและเรียนรู้จากสื่อการเรียนรู้ต่าง ๆ ฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์
และสื่อสิ่งพิมพ์ 
  English for daily life communication; Electronic information retrieval; 
Making references and learning from electronic databases and printing materials.  
 
GEL1103  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและทักษะการเรียน   3(3-0-6)  
  English for Communication and Study Skills  
  การใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารการให้ข้อมูลการสรุปความและแสดงความคิดเห็น
กลวิธีการอ่านการเขียนในชีวิตประจาวันการอ้างอิงและการใช้พจนานุกรมเพ่ือการอ่านและการเขียนโดย
ใช้สื่อระบบสารนิเทศและฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ 
  English for communication, including giving information, making summary 
and expressing opinion; Reading strategies; Writing in daily life; Making references and 
dictionary application for reading and writing; Information system and electronic 
databases application.  
 
GEL2201  ภาษาไทยเชิงวิชาการ      3(3-0-6)  
  Thai for Academic Purpose  
  ภาษาไทยเพ่ือการศึกษาเรียนรู้การสื่อสารการแสดงความคิดเห็นเชิงวิชาการ การเขียน
รายงาน และผลงานการอ้างอิง การใช้สารนิเทศเพ่ือการสืบค้นข้อมูลจากสื่อหลากหลายทั้งสื่อสิ่งพิมพ์และ
สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการน าเสนอรายงานและการเขียนงานวิจัยเบื้องต้นในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง 
  Thai for study skills and communication; Expressing academic opinion; 
Writing report and academic works; Making references; Information retrieval via printing 
and electronic materials for basic research, report presentation or other academic works 
related. 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GEL2202  ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ      3(3-0-6)  
  English for Academic Purpose 
  ภาษาอังกฤษเพ่ือการศึกษาเรียนรู้การสื่อสารการแสดงความคิดเห็นเชิงวิชาการ การ
เขียนรายงานและผลงานการอ้างอิง การใช้สารนิเทศเพ่ือการสืบค้นข้อมูลจากสื่อหลากหลายทั้งสื่อสิ่งพิมพ์
และสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการเขียนงานวิจัยเบื้องต้นและการน าเสนอรายงานหรือผลงานในสาขาวิชาที่
เกี่ยวข้อง 
  English for study skills and communication; Expressing academic opinion; 
Writing report and academic works; Making references; Information retrieval via printing 
and electronic materials for basic research, report presentation or other academic works 
related.  
 
GEL2203  ภาษากลุ่มประชาคมอาเซียน     3(3-0-6)  
  ASEAN Languages  
  การพัฒนาทักษะทางภาษาด้านการฟังการพูดการอ่านการเขียนในกลุ่มประเทศ
ประชาคมอาเซียนสาหรับการสื่อสารและทาความเข้าใจด้านสังคมประเพณีและวัฒนธรรม (ตามความ
สนใจ 1 ภาษา)  
  ASEAN language development on listening, speaking, reading and writing; 
Communication and understanding on ASEAN social, tradition and culture. (Depending on 
individual interest.)  
 
GEL2204 ภาษาไทยเพื่อการประกอบวิชาชีพ    3(3-0-6) 
  Thai for Careers 
  การใช้ภาษาไทยในชีวิตประจ าวัน การบันทึกเรื่องราว การจดบันทึก การอ่าน การฟัง 
การด ูและการพูด ที่มีความส าคัญต่อวิชาชีพ เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการประกอบวิชาชีพ และพัฒนาอาชีพ 
  The use of Thai in daily life, journal keeping, note taking, reading, listening, 
viewing and speaking essential for career studies as foundation for future careers and 
career development. 
 
GEH1101  สุนทรียภาพกับชีวิต      3(3-0-6)  
  Aesthetic Appreciation  
  การสร้างประสบการณ์การรับรู้และเข้าใจด้านศิลปะ ดนตรี นาฏศิลป์ และการแสดงของ
ไทยและกลุ่มประชาคมอาเซียน โดยผ่านกระบวนการพ้ืนฐานทางสุนทรียศาสตร์ เพ่ือน าไปสู่ความซาบซึ้ง
และเห็นในคุณประโยชน์ในด้านความงามทางศิลปกรรมศาสตร์ 
  Acknowledgement and understanding on Thai and ASEAN arts, music, 
dramatic arts and performances via aesthetic foundation leading to appreciation and 
value recognition on artistic beauty. 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GEH1102  สังคมไทยในบริบทโลก      3(3-0-6)  
  Thai Society in Global Context  
  แนวความคิดพ้ืนฐานในเรื่องวิวัฒนาการทางสังคมเศรษฐกิจการศึกษาการเมืองของไทย
ความสัมพันธ์และบทบาทของประเทศไทยในบริบทอาเซียนและระดับสากลโดยเน้นการศึกษาด้าน
ผลประโยชน์ความร่วมมือที่ไทยได้รับจากการเข้าเป็นส่วนหนึ่งในประชาคมโลก 
  Basic notion on Thai social, economic, education and politics; Relationship 
and role of Thailand in global and ASEAN contexts with concentration on benefits and 
cooperation gained as global member. 
 
GEH2201  การพัฒนาตน       3(3-0-6)  
  Self Development 
  หลักการพื้นฐานของพฤติกรรมมนุษย์การเข้าใจตนเองและผู้อื่นความภาคภูมิใจในตนเอง
แนวคิดทฤษฎีการพัฒนาตนกระบวนการและวิธีการพัฒนาตนการสร้างสัมพันธภาพระหว่างบุคคลทักษะ
การจัดการอารมณ์การป้องกันพฤติกรรมเสี่ยงในชีวิตและการด าเนินชีวิตที่มีคุณค่าอย่างมีความสุข 
  Basic principle of human behavior; Self and others understanding; Self 
dignity; Self development theories; Self development process and methods; 
Interpersonal skills development; Emotional management; Risk behavior prevention and 
ways to live a happy life.  
 
GEH2202  ความจริงของชีวิต      3(3-0-6)  
  Truth of Life  
  การเข้าใจความจริงของชีวิตตามหลักธรรมเพื่อก าหนดเป้าหมายและการดารงชีวิตใน
สังคมโลกยุคโลกาภิวัฒน์การน าหลักศาสนธรรมและทักษะชีวิตไปประยุกต์ใช้พัฒนาตนเองให้มีคุณธรรม
และจริยธรรมเพื่อการด ารงตนในสังคมอย่างมีความสุข 
  Understanding facts of life according to Dharma principles for identifying 
goal and pattern of life; Application of religious Dharma and life skills for self 
development on ethics and morality.  
 
GEH2203 ชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม     3(3-0-6) 
  Life in Multicultural Society 
  ความหลากหลายทางวัฒนธรรมในการด าเนินชีวิต มีความรู้ ความเข้าใจ และมีเจตคติท่ีดี
ต่อการใช้ชีวิตร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมพหุวัฒนธรรม 
  Cultural diversity in way of living, knowledge, awareness and good 
attitudes towards living with others in multicultural society. 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GEH2204 ความเป็นพลเมือง      3(3-0-6) 
  Civil Education 
  ความหมายและความส าคัญ บทบาทหน้าที่ พันธะทางสังคม จิตส านึกทางคุณธรรม 
จริยธรรมและการพัฒนาจิตสาธารณะของพลเมือง เพื่อการเป็นพลเมืองที่ดีตามหลักประชาธิปไตย 
  The definition and the essence of role and responsibility in society, moral 
and ethical consciousness, and the development of people’s public mind for good 
citizens.   
 
GEH2205 ทักษะชีวิตเพื่อความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์    3(3-0-6) 
  Life Skills for The Absolute Human 
  การเรียนรู้ และการพัฒนาทักษะที่ส าคัญของการด าเนินชีวิตอย่างมีคุณภาพ ในศตวรรษ
ที่ 21 เพ่ือส่งเสริมการเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ 
  Learning and developing life skills essential for quality living in the 21st 
century and for the facilitation of being absolute human 
 
GES1101  เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้  3(3-0-6)  
  Information Technology for Communication and Learning  
  หลักการความส าคัญระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและระบบสารนิเทศในการสืบค้น การ
สร้างสารนิเทศ การใช้ข้อมูลสารสนเทศ ตลอดจนการแสวงหาความรู้จากสื่อต่าง ๆ และฐานข้อมูล
อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการพัฒนาการสื่อสารและการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
  Principles and importance of IT system and information system for 
retrieval; Setting information; Information usage and searching from various forms of 
resources, including electronic databases for communication development and on-line 
study. 
 
GES1102  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับคุณภาพชีวิต   3(3-0-6)  
  Science and Technology for Quality of Life 
  บทบาทการพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี พลังงาน การสื่อสารและโทรคมนาคม
การส่งเสริมและดูแลสุขภาพกาย สุขภาพจิต ความปลอดภัยในการใช้ยาและสารเคมีในชีวิตทั้งทางด้าน
กายภาพและชีวภาพที่มีต่อคุณภาพชีวิต 
  Role and development of science and technology, energy, 
communication and telecommunication; Physical and mental health care and 
promotion; Safety on drugs and chemicals application in daily life physically and 
biologically. 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GES2201  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสิ่งแวดล้อม    3(3-0-6)  
  Science and Technology for Environment  
  ความส าคัญและผลกระทบของการพัฒนาทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีต่อสิ่งแวดล้อม
ระบบนิเวศทรัพยากรธรรมชาติ ความหลากหลายทางชีวภาพ และการอนุรักษ์ปัญหามลพิษสิ่งแวดล้อม
แนวทางการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
  Importance and effects of science and technology development towards 
environment, ecosystem and natural resources; Biodiversity and conservation; 
Environmental pollution; Natural resources and eco environments management.  
 
GES2202  การคิดและการตัดสินใจ      3(3-0-6)  
  Thinking and Decision Making  
  หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย์ การคิดข้ันวิเคราะห์สังเคราะห์และประเมินค่า
การให้เหตุผลอย่างสมเหตุสมผลในการตัดสินใจ การใช้ข้อมูลและเหตุผลในกระบวนการแก้ปัญหา มี
การบูรณาการเครื่องมือคุณภาพร่วมกับการคิดสาหรับการตัดสินใจในชีวิตประจาวัน 
  Principles and process of human thoughts; Analytical, synthetic and 
evaluative thinking; Rational for decision making; Application of data and reason for 
problem solving process; Integration of qualitative tools for decision making in daily life.  
 
GES2203  ความรู้เท่าทันสารสนเทศ      3(3-0-6)  
  Information Literacy 
  ความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศได้เร็วและมีประสิทธิภาพ
ประเมินสารสนเทศได้อย่างมีวิจารณญาณใช้และจัดการสารสนเทศได้ตรงและสร้างสรรค์ ประยุกต์ความ
เข้าใจเชิงจริยธรรมและเชิงกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการเข้าถึงและการใช้สารสนเทศ 
  Importance of information data; Efficient access to information sources; 
Considerate information assessment; Creative information usage and management; 
Ethical and legal application on information access and usage.  
 
GES2204  คณิตศาสตร์เพื่อชีวิต      3(3-0-6)  
  Mathematics for Life  
  หลักการและวิธีทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมในชีวิตประจ าวัน นิติกรรมสัญญา
และตราสารหนี้ต่าง ๆ ด้วยเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์หรือโปรแกรมส าเร็จรูปอย่างง่าย 
  Mathematical principles and approach related to daily life, making legal 
contract and bond via electronic devices or basic instant program. 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GES2205  นันทนาการเพื่อคุณภาพชีวิต     3(3-0-6)  
  Recreation for Quality of Life  
  แนวคิดทฤษฎีและความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยซึ่งส่งอิทธิพลต่อเจตคติและพฤติกรรม
นันทนาการ การออกแบบกิจกรรมนันทนาการอย่างเป็นระบบ และการนาเอากิจกรรมนันทนาการไปใช้
เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตระดับบุคคลกลุ่มและชุมชน 
  Concepts, theories and relationship among related factors affecting 
recreational attitudes and behaviors; systemized recreational program design; Application 
of recreational activities for developing quality of life at individual level, group level and 
community level. 
 
GES2206 ชีวิตและสุขภาพ       3(3-0-6) 
  Life and Health 
  การดูแลชีวิตและสุขภาพ ในมิติการป้องกัน การส่งเสริม การรักษา และการฟ้ืนฟู  
เกีย่วกับชีวิต เพศ วัย โภชนาการ  ตลอดจนน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์สุขภาพไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 
  Health care in the dimension of prevention, promotion of health, 
treatment, and rehabilitation in terms of life, genders, ages, nutrition, including the 
application of health science in daily life.  
 
GMD1101 ประวัติศาสตร์ศิลป์      3(3-0-6) 

History of Art 
  ประวัติความเป็นมาของศิลปะตะวันตก ศิลปะอียิปต์ ศิลปะเมโสโปเตเมีย ศิลปะกรีก 
ศิลปะโรมัน ศิลปะคริสเตียน ศิลปะไบแซนไทน์ ศิลปะกอธิค ศิลปะเรอเนสซองส์ ศิลปะนีโอคลาสสิก 
ศิลปะอิมเพรสชันนิสม์ ศิลปะนามธรรม ศิลปะเซอร์เรียลิสม์ ศิลปะคอนเซ็ปชวลอาร์ต 
  History of Art, Egypt Art, Mesopotamia Art, Greek Art, Roman Art, Christian 
Art, Byzantine Art, Gothic Art, Renaissance Art, Neo-Classicism Art, Impressionism Art, 
Abstract Art, Surrealism Art, Conceptual Art 
 
GMD1102 วิวัฒนาการการออกแบบ      3(3-0-6) 
 Evolution of Design 
  วิวัฒนาการของการออกแบบกราฟิก กลุ่มอาร์ตแอนด์คราฟต์ กลุ่มอาร์ตนูโว กลุ่มโม
เดอร์นิสม์ กลุ่มอาร์ตเดโค กลุ่มเบาเฮาส์ การออกยุคหลังสงครามโลก การออกแบบยุคข้อมูลข่าวสาร งาน
ออกแบบฝั่งอเมริกา อัตลักษณ์องค์กร และตราสัญลักษณ์ 
 History of Graphic Design, Arts and Crafts Movement, Art Nouveau, Modernism 
Movement, Art Deco, Bauhaus, After World War’s Design, International Typographic Style, 
New York School, American Typographic Expression, and Corporate Identity 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GMD1103 การออกแบบกราฟิก 1      3(2-2-5) 
  Graphic Design 1 

ทฤษฎีและหลักการออกแบบกราฟิกพ้ืนฐานเพ่ือสื่อความหมายด้วยภาพ ปฏิบัติการ
ออกแบบโดยใช้ทฤษฎีการสร้างภาพที่หลากหลาย ออกแบบสัญลักษณ์ภาพ ออกแบบเครื่องหมายองค์กร
ขั้นพ้ืนฐาน 

 Process of visual communication and Problem solving through the basic 
Design Principles. Practice in visual communication, basic process of logo design. 

 
GMD1104 การออกแบบกราฟิก 2      3(2-2-5) 
 Graphic Design 2 

ทฤษฎีและหลักการออกแบบกราฟิกข้ันสูง การเขียนโจทย์การออกแบบกราฟิก การ
น าเสนอแนวความคิดในการออกแบบอัตลักษณ์เพ่ือการสื่อสารภาพลักษณ์องค์กร การฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบอัตลักษณ์องค์กรอย่างเป็นระบบ การประยุกต์ใช้งานออกแบบกราฟิกบนสื่อที่หลากหลาย 

 Theory and principles of graphic design in advanced. Proposition writing in 
graphic design. Presenting a design concept to communicate the corporate identity. The 
practice in corporate identity system. Graphic design Applications on a variety of media. 

 
GMD1105 การวาดเส้น 1         3(2-2-5) 

Drawing 1 
  การวาดภาพพ้ืนฐานจากหุ่นนิ่ง การสังเกตแสงและเงาบนวัตถุ ให้เกิดความเข้าใจและมี
ความช านาญในการวาดภาพทีเ่น้นโครงสร้างของ เส้น รูปร่าง รูปทรง แสงและเงา ลักษณะพื้นผิว ขนาด 
ปริมาตร ทัศนียภาพ และองค์ประกอบของภาพ ฝึกวาดภาพด้วยอุปกรณ์ประเภทต่าง ๆ ได้แก่ ดินสอด า 
ดินสอสี ปากกา สีหมึก สีน้ า  
  Basic drawing from still life. The observation of light and shadow on the 
subject. Understanding and expertise in drawing that emphasized on shape, line, form, 
shadow, texture, size, volume, perspective and composition. The practice will used 
various drawing tools, including pencils, pens, colored pencils, water color, and ink. 
 
GMD1106 พื้นฐานคอมพิวเตอร์เพื่องานกราฟิกและมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 
 Computer Basic for Graphic and Multimedia Design 

 หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการสร้างงานออกแบบกราฟิกและ
มัลติมีเดีย การสร้างภาพประกอบเรื่อง สร้างสรรค์ภาพประกอบในงานออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย  

Theories and Principles of Computer Program for Graphic and Multimedia 
Design, Creating illustrations for the narrative and the graphic and multimedia design. 
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GMD1107 การเขียนแบบ       3(2-2-5) 
 Technical Drawing 

ศึกษาความหมายและความส าคัญของการเขียนแบบ การใช้อุปกรณ์เขียนแบบ หลักการ
เขียนแบบเบื้องต้น ฝึกปฏิบัติการเขียนภาพฉายสามมิติ (Isometric Projection) ภาพฉายแบบอ๊อบลีค 
(Oblique Projection) และภาพทัศนียภาพ (Perspective View) การใช้สัญลักษณ์มาตรฐานสากลใน
การเขียนแบบ  

A study of meaning and significance of the technical drawing. Using 
drawing equipment. The basic of technical drawings. Practice in Isometric Projection, 
Oblique Projection, and Perspective View. Using the international standards in drawings. 

 
GMD1201 หลักการออกแบบ      3(2-2-5) 
 Principle of Design 

ทฤษฎีและหลักการขององค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสี หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ การ
สื่อสารด้วยภาษาภาพ กฎของเกสตอลท์ การรับรู้ภาพ การใช้องค์ประกอบศิลป์ในงานออกแบบกราฟิก 2 
มิติ และ 3 มิติ  

Theory and principles of art elements, Color theory, Composition theory, 
Visual Communication, Visual perception, Rules of gestalt, and Using Arts elements in 
two-dimensional and three-dimensional graphic design. 

 
GMD1202 ความรู้พื้นฐานเรื่องสีกับการออกแบบ      3(2-2-5)   
  Introduction to Colors and Design 

หลักการและทฤษฎีสีในงานศิลปะและการออกแบบ การรับรู้ จิตวิทยา และการสื่อ
ความหมายของสี หลักการใช้สี เพื่อให้เกิดความเข้าใจและสามารถน าไปใช้ในการออกแบบ เน้นฝึกทักษะ
การใช้สีด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การวาด การระบาย การปะติด  

Principles and color theory in art and design. The perception and 
interpretation of color psychology. Principles of colors to achieve the meaning and 
utilized in the design. Using color with various methods such as drawing, painting and 
collage. 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GMD1203 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1     3(2-2-5)  
  Two-Dimension Graphic Design in Computer 1  

หลักการและการฝึกปฏิบัติการใช้โปรแกรมส าเร็จรูป เพ่ือใช้ในการออกแบบกราฟิก 2 มิติ
ขั้นพ้ืนฐาน ปฏิบัติการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับการจัดอาร์ตเวิร์ค การจัดวางองค์ประกอบงานพิมพ์ 
การตกแต่งภาพ การสร้างภาพกราฟิก  

Principles and Practice in using a computer program to use in 2D graphic 
design basic, Artwork preparation, Compostion of design layout, Photo retouching, and 
graphic visualization. 

 
GMD1204 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 2     3(2-2-5)  
  Two-Dimensional Graphic Design in Computer 2  

หลักการและการฝึกปฏิบัติการใช้โปรแกรมส าเร็จรูป เพ่ือใช้ในการออกแบบกราฟิก 2 มิติ
ขั้นสูง บนสื่อที่หลากหลาย เพ่ือการสร้างภาพเคลื่อนไหวเบื้องต้น การสร้างสื่อดิจิตอล และสื่อมัลติมีเดีย 

Principles and Practice in using a computer program to use in an advanced 
2D graphic design on different types of media, including motion graphic, and digital 
media creation. 

 
GMD1205 เทคนิคการน าเสนองาน          3(2-2-5) 
  Presentation Technique 

         หลักการและกระบวนการการถ่ายทอดแนวความคิดในงานออกแบบผ่านสื่อที่
หลากหลาย การฝึกทักษะการน าเสนอผลงานตลอดจนใช้เครื่องมือในการน าเสนองานที่เหมาะสม การฝึก
ทักษะการพูดและมารยาทในการสื่อสารเพื่อถ่ายทอดแนวความคิดและข้อมูลให้ผู้รับเข้าใจอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

 Principles and processes to convey the concept design through a variety 
of media. Training presentation and using presentation tool appropriate. To practice 
speaking skills and manners of communication to convey the concept and information to 
the recipient understand effectively. 

 
GMD1401 ภาษาอังกฤษในงานอุตสาหกรรม     3(3-0-6) 
  English for Industrial Work 

ทฤษฎี หลักการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในงานด้านอุตสาหกรรม ค าศัพท์เฉพาะ
ด้าน พัฒนาทักษะการอ่าน การเขียน การฟัง การพูด เขียนรายงาน 

Theories and Principles of English Language for Industrial Purpose, 
Communication for Industrial Career, Conversation Skill, Reading, Writing, Listening, 
Speaking and Presentation 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GMD2101 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1     3(2-2-5) 
  Packaging Design 1 

ทฤษฎีและหลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์ขั้นพ้ืนฐาน การออกแบบโครงสร้างบรรจุภัณฑ์
อย่างง่าย การปฏิบัติการออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ การสร้างหุ่นจ าลองบรรจุภัณฑ์ 

Theories and principles of packaging design basic. The basic of packaging 
structure design. The practice in graphics design on the packaging. The production of 
packaging prototypes. 

 
GMD2102 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2     3(2-2-5) 
  Packaging Design 2 

ทฤษฎีและหลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่เน้นการออกแบบโครงสร้างที่ซับซ้อนปาน
กลาง ออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์เพ่ือสร้างภาพลักษณ์ตราสินค้า ฝึกปฏิบัติออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่ใช้
กระดาษแข็งและกระดาษลูกฟูก ฝึกท าต้นแบบบรรจุภัณฑ์ในขนาดสัดส่วนจริง 

Theories and principles of packaging design with complex structure, 
Graphic design on packaging for brand building, Practice in packaging design with 
cardboard and corrugated paper, and Create packaging prototypes in actual size. 
 
GMD2201 การถ่ายภาพเบื้องต้น         3(2-2-5) 
  Basic Photography 

ทฤษฎี, หลักการ, และประวัติความเป็นมาของการถ่ายภาพ หลักการถ่ายภาพเบื้องต้น 
การสร้างแนวคิดในภาพถ่าย การจัดองค์ประกอบภาพ การใช้แสง การฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพ เช่น ภาพ
บุคคล ภาพทิวทัศน์ สถาปัตยกรรม และวิถีชีวิต เพื่อประยุกต์ใช้ภาพถ่ายในการออกแบบ 

Theories, principles, and the history of photography. The photographic 
basic. Creating the concept of photos. Photographic composition. Practice in photography 
such as portraits, landscapes, architecture, and lifestyle for use in the graphic design. 

 
GMD2202 การถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ        3(2-2-5) 
  Photography for Design  

ทฤษฎีและหลักการถ่ายภาพเพ่ือสื่อความหมาย การปฏิบัติการถ่ายภาพเพ่ือใช้บนสื่อ
ประเภทต่าง ๆ การปฏิบัติการถ่ายภาพตามแนวความคิดตามวัตถุประสงค์ของงานกราฟิก งานโฆษณา 
และมัลติมีเดีย 

Theories and Principles of photography for design. Photography for media 
concepts. Photography for using on different types of media. The photographic 
executable concept for the purposes of advertising, graphics, and multimedia. 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GMD2203 การออกแบบภาพประกอบ     3(2-2-5) 
  Illustration Design 

 ทฤษฎีและหลักการสร้างสรรค์ภาพประกอบตามจินตนาการและเรื่องราว การใช้
องค์ประกอบภาพและเทคนิคการจัดองค์ประกอบภาพประเภทต่างๆได้แก่การใช้เส้น สี ตัวอักษรและ
องค์ประกอบอ่ืน ๆ การฝึกปฏิบัติการออกแบบภาพประกอบที่มีเอกลักษณ์ให้กับงานออกแบบ 
  Theories and principles of the creative illustration by imagination and 
story. The use of visual elements and composition techniques include the use of line, 
color, typography and other elements. The practice of creative illustration with a unique 
design. 
 
GMD2204 การออกแบบตัวอักษร      3(2-2-5) 

Typographic Design 
หลักการทางการออกแบบและจัดวางตัวอักษร ได้แก่ ประวัติ ลักษณะ โครงสร้าง และ

รูปแบบของตัวอักษร การใช้ตัวอักษรในการจัดวางองค์ประกอบ การสร้างภาพประกอบ และการออกแบบ
เพ่ือการสื่อสาร การจัดล าดับความส าคัญของเนื้อหา การจัดวางตัวอักษรบนสื่อประเภทต่าง ๆ 

Principles of typographic design including history, characteristic, structure, 
and form of type. Using the type in the composition, creating illustrations, and 
communication design. The hierarchy and layout of content on different media. 
 
GMD2205 พื้นฐานการสร้างภาพเคลื่อนไหว         3(2-2-5) 

Basic Animation  
ทฤษฎี หลักการสร้างภาพเคลื่อนไหวเบื้องต้น ล าดับเนื้อหา น าเสนอเนื้อเรื่อง พ้ืนฐาน

การเคลื่อนไหว ปฏิบัติการก าหนดจ านวนภาพ น าเสนอเนื้อเรื่อง 
Theories and Principles of Basic Animation, Thematics, Animatics, Practice 

for Screen Play Process, Story Board, Frame, Interpretation 
 

GMD2206 สุนทรียศาสตร์กับการออกแบบ         3(2-2-5)  
  Aesthetic for Design 
  ทฤษฎี, หลักการ, ปรัชญา, และแนวความคิดเรื่องสุนทรียศาสตร์ในงานศิลปะและงาน
ออกแบบ ปัจจัยและองค์ประกอบที่ท าให้รับรู้ถึงความงามจากการมองเห็น, การได้ยิน, หรือการสัมผัส 
คุณค่าในความงามของศิลปะแบบตะวันตกและตะวันออก การวิพากษ์ วิจารณ์องค์ประกอบของความงาม
ในงานศิลปะและงานออกแบบ วิเคราะห์เปรียบเทียบความงามสู่การออกแบบ 
  Theories, principles, philosophy, and the concept of aesthetics in art and 
design. The factors and elements that perception of aesthetic from seeing, hearing, or 
touching. The value of the beauty of Eastern and Western art. Criticized element of 
aesthetic in art and design. Comparative analysis of the design aesthetic. 
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GMD2207 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเว็บไซต์    3(2-2-5)  
  Computer for Web Design 
  ทฤษฎีและหลักการการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการออกแบบเว็บไซต์ ฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบเว็บไซต์ที่เชื่อมโยงข้อมูลกับเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เพ่ือการใช้งานจริง 
  Theories and Principles of computer programs in Website Designing. 
Practice to design a website that links data to the internet for practical use. 
 
GMD2208 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 3(2-2-5) 
  2D Animation Design 

ทฤษฎี หลักการออกแบบภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติ ออกแบบโครงสร้าง บุคลิกตัวละคร 
ฉาก ปฏิบัติการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปในการสร้างภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 

Theories and Principles of Two-Dimensional Design, Structure, Character, 
Scene, Background, Practice for Two-Dimensional image generated from Computer 
Program 
 
GMD2209 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ 3(2-2-5) 
  3D Animation Design 

ทฤษฎี หลักการออกแบบภาพเคลื่อนไหวแบบ 3 มิติ เทคนิคการเคลื่อนไหว พ้ืนผิว การ
เคลื่อนไหว ปฏิบัติการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปในการสร้างภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ 

Theories and Principles of Three-Dimensional Design, Skin and Texture, 
Animate and Movement, Practice for Three-Dimensional image generated from Computer 
Program 
 
GMD2210 ความคิดสร้างสรรค์กับการออกแบบกราฟิก 3(2-2-5) 
  Creativity in Graphic Design 

ทฤษฎี หลักการสื่อความหมายและการรับรู้จากภาพ สัญลักษณ์ภาพ การก าหนด
แนวความคิดในงานออกแบบกราฟิกและสิ่งพิมพ์ การสื่อความหมายเชิงสัญญะ ปฏิบัติการออกแบบ
กราฟิกเพ่ือสื่อสารด้วยภาพและตัวอักษร 

Theories and Principles of Visual and Verbal Communication, Pictogram, 
Semiotics, Practice for Visual Design for Graphic Design and Print Media with Syntactics, 
Semantics and Pragmatics 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GMD2401 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ     3(3-0-6) 
  English for Practical Design 

การใช้ค าศัพท์เฉพาะด้านและไวยากรณ์ภาษาอังกฤษเพื่อใช้ในการสื่อสารด้านการ
ออกแบบ ฝึกทักษะทางการพูด ฟัง อ่าน เขียน  

Technical vocabulary, Grammar in english for design purpose. Practice in 
conversation, listening, reading and writing skill 

 
GMD3101 การวิจัยงานออกแบบ      3(2-2-5) 

Research for Design 
  ทฤษฎี หลักการวิจัยด้านการออกแบบกราฟิก การค้นหาข้อมูล ปัญหา วัตถุประสงค์ 
ระเบียบวิธีวิจัย สถิติ การเก็บข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล สังเคราะห์ผล รายงานผลงานวิจัย ปฏิบัติการตั้ง
ประเด็นปัญหาและน าเสนอหัวข้อวิจัย 
  Theories and Principles of Research in Graphic Design, Practice for 
Research Proposal, Background, Problem, Objective, Methodology, Statistic, Analysis, 
Report Paper 
 
GMD3211 การออกแบบสื่อเพื่อสภาพแวดล้อม 1    3(2-2-5) 
  Graphic and Signage Design for Environment 1 

ทฤษฎีและหลักการของระบบป้ายสัญลักษณ์ภายในและภายนอกอาคาร การปฏิบัติงาน
ออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ การประยุกต์ใช้ขององค์ประกอบกราฟิก เช่น ข้อความ รูปภาพ และ
ภาพประกอบเพ่ือน าเสนอในสภาพแวดล้อมที่หลากหลาย 

Theories and Principles of Signage System both Interior and Exterior 
Signage. The Design Process of Signage System. Applying of graphic elements such as 
text, photos, and illustrations to present on various environments. 
 
GMD3212 การออกแบบสื่อเพื่อสภาพแวดล้อม 2    3(2-2-5) 
  Graphic and Signage Design for Environment 2 

ทฤษฎีและหลักการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ขั้นสูงเพ่ือการสื่อสารภาพลักษณ์ของ
องค์กรและสภาพแวดล้อม การออกแบบโครงสร้างป้ายสัญลักษณ์ภายในและภายนอกอาคาร การ
ออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์บนแผนที่ขนาดใหญ่ (Master plan) ฝึกปฏิบัติงานออกแบบระบบป้าย
สัญลักษณ์อย่างเป็นระบบ 

Theories and principles of advanced signage system design to 
communicate corporate image and the environment. The structural design of indoor and 
outdoor signage. Signage design on Master plan. Practice in signage system design. 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GMD3213 การออกแบบสิ่งพิมพ์โฆษณา 3(2-2-5) 
  Print Advertising Design 
 ทฤษฎีและหลักการออกแบบสื่อโฆษณาขั้นสูง เน้นสื่อสิ่งพิมพ์ แผ่นภาพโฆษณา การ
เขียนโจทย์โฆษณา หลักการใช้ภาพโฆษณา การสร้างจุดจับในงานโฆษณา ศึกษาพฤติกรรมผู้บริโภค 
หลักการสื่อสารด้วยภาพและข้อความ ฝึกปฏิบัติงานออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์โฆษณาอย่างเป็นระบบ 

Theories and principles of advanced advertising design. Focus on print 
media. Poster advertising design. Writing advertising proposition. The Use of images in 
advertising. Advertising appeal. Study of consumer behavior. Visual communication and 
text. Print advertising design Practice in systematically. 

 
GMD3214 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์      3(2-2-5) 
  Publication Design  

ทฤษฎีและหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ กระบวนการผลิตงานสื่อสิ่งพิมพ์  เทคนิคการจัด
องค์ประกอบที่เป็นภาพ ตัวอักษร และสี บนสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ การจัดหน้ากระดาษในงาน
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ และการปฏิบัติการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ  

Theories and Principles of Publication Design. The Print Production 
Process. The composition of the image, type, and colors on different type publication. 
The layout design and operation of various publications types. 
 
GMD3215 การออกแบบกราฟิก 3      3(2-2-5) 
 Graphic Design 3 

ทฤษฎี หลักการ และแนวความคิดในการออกแบบกราฟิกขั้นสูง ศึกษาและออกแบบใน
กรณีพิเศษ การแก้ปัญหาทางการออกแบบเพื่อน ามาใช้ในงานสร้างสรรค์ ฝึกปฏิบัติงานออกแบบอย่างเป็น
ระบบ การน าเสนอผลงานออกแบบ 

 Principles and concepts in the design of advanced graphics. Study and 
design in special cases. Design solutions to implement in the creative. Designing practice 
with systemically. Presentation Design. 
 
GMD3221 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 1     3(2-2-5)  
  Three-Dimensional Graphic Design in Computer 1  

ทฤษฎี หลักการของโปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับสร้างงานกราฟิก 3 มิติขั้นพ้ืนฐาน 
ปฏิบัติการเพ่ืองานกราฟิก 3 มิติ สร้างรูปทรง พื้นผิว มุมกล้อง จัดแสง 

Theories and Principles of Three-Dimensional Graphic Design, Basis of 
Computer Generated Image, Practice for Three-Dimensional Images, Form, Texture, Angle, 
Ligthing 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GMD3222 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 2     3(2-2-5)  
  Three-Dimensional Graphic Design in Computer 2  

ทฤษฎี หลักการของโปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับสร้างงาน 3 มิติข้ันสูง ปฏิบัติการเพ่ืองาน
กราฟิก 3 มิติ เทคนิคการเคลื่อนไหว การก ากับภาพ 

Theories and Principles of Advance Three-Dimensional Graphic Design, 
Practice for Three-Dimensional Image, Animation Process, Movement, Frame and 
Direction 
 
GMD3223 การออกแบบสื่อดิจิตอล 3(2-2-5) 
  Digital Media Design 
 ทฤษฎี หลักการออกแบบสื่อดิจิตอล เทคโนโลยีสารสนเทศ สื่อผสมผสาน ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว ภาพสามมิติ เสียง ปฏิบัติการออกแบบสื่อดิจิตอลจากเครื่องมือหลายประเภท 
 Theories and Principles of Digital Media Design, Information Technology, 
Practice for Multimedia Design, Image, Animation, Three-Dimensional Image, Sound 
 
GMD3224 เทคนิคการออกแบบภาพเคลื่อน 3(2-2-5) 
  Motion Graphic Design   

 ทฤษฎีและหลักการสร้างภาพเคลื่อนด้วยการผสมผสานเทคนิคต่าง ๆ เช่น การปั้นหุ่น 
การตัดต่อภาพประกอบ และเทคนิคผสมผสานให้เกิดการเคลื่อนไหว ฝึกปฏิบัติออกแบบสร้างสรรค์ผลงาน
ตามแรงบันดาลใจที่แปลกใหม่ที่บอกเล่าเรื่องราวอย่างเป็นขั้นตอน 
  Theories and principles of motion pictures by a combination of various 
techniques such as model making, montage, and mix to achieve the motion. Practice in 
creative design inspired by a novel that tells step by step. 
 
GMD3225 การออกแบบโฆษณาสื่อผสม 3(2-2-5) 
  Multimedia Advertising Design 

 ทฤษฎีและหลักการออกแบบสื่อโฆษณาที่เน้นทางสื่อผสมผสาน ศึกษาการเขียนโจทย์
โฆษณา โดยเชื่อมโยงกับหลักการตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค การสื่อสารด้วยภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
ตัวอักษร และเสียง การออกแบบกราฟิกบนสื่อดิจิตอล 
  Theory and design principles that focus on advertising in the mix media. 
The writing in advertising design brief that associated with marketing and consumer 
behavior. Communication design with still images, animation, text, and sound. Graphic 
design on digital media. 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GMD3401 ภาษาอังกฤษเพื่อการน าเสนองาน     3(3-0-6) 
  English for Oral Presentation 

หลักการใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนองาน ฝึกปฏิบัติการพูด ฟัง อ่าน เขียน และ
น าเสนองานเป็นภาษาอังกฤษ  

Principles of English Language for oral presentation purpose. Practice in 
Conversation, listening, reading, writing and oral presentation. 
 
GMD3501 พฤติกรรมผู้บริโภคกับการออกแบบ    3(2-2-5) 
  Consumer Behavior on Design 
  หลักการ แนวคิดเกี่ยวกับ พฤติกรรมของผู้บริโภค แรงจูงใจ ปัจจัยการตัดสินใจ บทบาท
ของผู้บริโภคในงานออกแบบ การวิจัยผู้บริโภค การปฏิบัติการเก็บข้อมูลของผู้บริโภค วิเคราะห์ข้อมูล การ
ใช้สถิติ การสรุปและอภิปรายผล 
  The principle and concept of consumer behavior, Motivation and factors 
of decision making, The role of the consumer on the design. Practice in consumer 
research by collecting data from consumers. Data analysis, Statistics, Summary and 
Discussion. 

 
GMD3502 การจัดการงานออกแบบ      3(2-2-5) 

Design Production  
ทฤษฎี หลักการเตรียมงานก่อนการผลิต ระหว่างการผลิต หลังการผลิต ปฏิบัติการ

ผลิตผลงาน เตรียมเครื่องมือ บุคลากร การแก้ปัญหา 
Theories and Principles of Pre-Production, Production Process, Post-

Production, Practice for Print Press Preparation, Print Equipments, Manpower, Problem 
Solving 
 
GMD3601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบกราฟิก 
 และมัลติมีเดีย       2(90) 

Preparation for Professional Experience in Graphic  
and Multimedia Design 
การเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ พัฒนาวิธีคิด วิธี 

แก้ปัญหา การสร้างแบบสอบถาม การเก็บข้อมูลภาคสนาม วิเคราะห์ข้อมูล  
Preparation of Professional in Graphic Design Practice, Thinking System, 

Problem Solving, Data Providing, Data Analysis 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GMD3602 การเตรียมสหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย  1(45) 
  Preparation for Co-operative Education for Graphic  
  and Multimedia Design 

ทฤษฎี หลักการ แนวคิดในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน จริยธรรมในวิชาชีพ การสื่อสาร 
บุคลิกภาพ มนุษย์สัมพันธ์ ปฏิบัติงานในสถานประกอบการไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมง 

Theories and Principles of Team work, Ethics, Personality, Interpersonal 
Communication, Workload at least 45 hours in the workplace 

 
GMD4101 การสัมมนาวิชาชีพด้านการออกแบบ    3(2-2-5) 

Seminar for Professional Experience in Design 
การเตรียมความพร้อมของผู้เรียนในด้านวิชาชีพที่เก่ียวข้องกับงานออกแบบ การประกอบ

อาชีพ การศึกษาดูงาน ณ สถานที่จริง การอภิปรายและน าเสนองาน 
To familiarize students with the graphic design industry by excursion, 

interact with examples of the practical problems. Topic study presentation. 
 

GMD4102 โครงการพิเศษ       3(2-2-5) 
Special Project  
ทฤษฎีและหลักการด าเนินงานวิจัยทางการออกแบบ การประยุกต์ใช้ผลการวิจัยในการ

ออกแบบ ปฏิบัติการด าเนินงานวิจัย การเขียนโจทย์ส าหรับการออกแบบ การท าแบบร่าง การท าต้นแบบ
จริง การน าเสนองานออกแบบ สรุปการด าเนินงานทุกข้ันตอนเป็นรูปเล่ม 
  Theories and principles of design research. Applying research results for 
designing. Implementation of design process, including design brief writing, sketch design, 
the design prototype in actual size, design presentation, and concluding the design 
process into research format. 
 
GMD4501 การตลาดเพื่อการออกแบบ     3(2-2-5) 
  Marketing for Design 

 หลักการ แนวคิดขององค์ประกอบทางการตลาด กลยุทธ์ทางการตลาด การสร้างตรา
สินค้า อัตลักษณ์สินค้า วางแผนการโฆษณา ส่งเสริมการขาย ปฏิบัติการวิจัยตลาด วิเคราะห์สถานการ 
ก าหนดจุดยืนของแบรนด์ 

 Principles and Concepts of Marketing Elements, Marketing Strategy, Brand 
Building, Brand Identity, Advertising Planning, Promotion, Practice for Marketing Research, 
SWOT Analysis, Brand Positioning 
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รหัสวิชา    ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา        น(บ-ป-อ) 
 
GMD4502 กลยุทธ์การวางแผนธุรกิจกับการออกแบบ    3(2-2-5)  
  Business Planning Strategy with Design 

ทฤษฎี หลักการจัดการความต้องการของตลาด กลุ่มเป้าหมาย สร้างกลยุทธ์ทาง
การตลาด ใช้ข้อมูลทางการตลาดไปสู่การออกแบบ 

Theories and Principles of Marketing Management, Customer Management, 
Business Planning, Strategic Planning, Transformation of Marketing Resource to Design 
Process 
 
GMD4601 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย   5(300) 

Field Professional Experience in Graphic and Multimedia Design 
  วิชาบังคับก่อน : GMD3601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
  กราฟิกและมัลติมีเดีย  

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพในสถานประกอบการ ฝึกกระบวนการท างาน ระเบียบวินัย 
ความรับผิดชอบ ปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 300 ชั่วโมงในสาขาวิชาชีพที่เก่ียวข้อง 

Professional in Graphic Design Field Practice, Working Skill, Rule, 
Regulation, Responsibility, Workload at least 300 hours in the related career 
 
GMD 4602 สหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย   6(540) 
  Co-operative Education for Graphic and Multimedia Design 
   ฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบ ปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 540 ชั่วโมง เขียนรายงานการฝึก
ปฏิบัติงาน อุปสรรค การแก้ไข ประมวลความรู้ที่ได้รับ 
   Practice in the workplace with workload at least 540 hours, Report Writing, 
Problem Summarize, Solution, Conclusion, and Recommendation 
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ภาคผนวก ข. 
เปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสตูรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 
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การปรับปรุงแก้ไขหลักสตูรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย ฉบบัปี พ.ศ. 2559 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

1. หลักสูตรนี้ได้รับความเห็นชอบจากสภาสถาบันอุดมศึกษาเมื่อวันที่ 4 ตุลาคม พ.ศ. 2550 
2. หลักสูตรปรับปรุงแก้ไขนี้เริ่มใช้กับนักศึกษาตั้งแต่ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 
3. เหตุผลในการปรับปรุงแก้ไข 

 การปรับปรุงแก้ไขหลักสูตรครั้งนี้ เพื่อให้เนื้อหาการเรียนการสอนเหมาะสมกับยุคสมัย เหมาะสม
กับเทคโนโลยีและเครื่องมือด้านการออกแบบ สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนและผู้ประกอบการ 
โดยมีแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขดังนี้ 

3.1 รายวิชาที่ปรับเพิ่ม 
3.2 รายวิชาที่ปรับออก 
3.3 ปรับเปลี่ยนรหัสวิชา 
3.4 ปรับย้ายกลุ่มวิชา 
3.5 ปรับจ านวนคาบเรียน 
3.6 ปรับจ านวนหน่วยกิต 
3.7 เปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 

3.1 รายวิชาที่ปรับเพิ่ม 
 ก. หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป 
 (1) กลุ่มวิชาภาษา    
  รหัสวิชา ชื่อวิชา      น(บ-ป-อ) 
  GEL2203 ภาษากลุ่มประชาคมอาเซียน   3(3-0-6)        
  ASEAN Languages 
  GEL2204  ภาษาไทยเพ่ือการประกอบวิชาชีพ    3(3-0-6) 
  Thai for Careers 
 
 (2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ และสังคมศาสตร์ 
  GEH2203 ชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม   3(3-0-6) 
    Life in Multicultural Society 
  GEH2204 ความเป็นพลเมือง    3(3-0-6) 
    Civil Education 
  GEH2205 ทักษะชีวิตเพ่ือความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์  3(3-0-6) 
    Life Skills for The Absolute Human 
 
 (3) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร ์
  GES2203 ความรู้เท่าทันสารสนเทศ    3(3–0–6)        
    Information Literacy 
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  รหัสวิชา ชื่อวิชา      น(บ-ป-อ) 
  GES2204 คณิตศาสตร์เพ่ือชีวิต    3(3-0-6)        
    Mathematics for Life 
  GES2205 นันทนาการเพ่ือคุณภาพชีวิต   3(3-0-6)        
    Recreation for Quality of Life 
  GES2206  ชีวิตและสุขภาพ     3(3-0-6)  
    Life and Health 
 
 ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน 
 (2) วิชาเฉพาะด้าน 
      วิชาเลือก 
 GMD2210 ความคิดสร้างสรรค์กับการออกแบบกราฟิก  3(2-2-5) 
        Creativity in Graphic Design 
 

3.2 รายวิชาที่ปรับออก 
 ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  
  (2) วิชาเฉพาะด้าน  
       เรียนรวมเฉพาะด้าน 
  IDS1104 การออกแบบทัศนศิลป์    3(2-2-5) 
    Visual Design 
  IDS1105 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต    3(2-2-5) 
    Material and Production Processes 
  IDS1106 กายวิภาคเชิงกล      3(2-2-5) 
    Ergonomics 
  IDS1108 การวาดเส้น 2     3(2-2-5) 
    Drawing 2 
  IDS1109 การวาดเส้นเฉพาะทาง    3(2-2-5) 
    Professional Drawing 
  IDS2112 เทคนิคการท าหุ่นจ าลอง    3(2-2-5) 
    Model Making Technique 
  GMD2706 การออกแบบสื่อโทรทัศน์    3(2-2-5) 
  Television Media Desig 
 
       เลือกเรียนเฉพาะด้าน 
  IDS2703 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3   3(2-2-5) 
    Package Design 3 
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  รหัสวิชา ชื่อวิชา      น(บ-ป-อ) 
  IDS3701 ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 4    3(2-2-5) 
    Package Design 4 
  IDS3106 การออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ   3(2-2-5) 
    Exhibition and Display Design 
  IDS3153 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ภูมิปัญญา   3(2-2-5) 
    Packaging Design in Style 
  GMD3150 การบริหารจัดการงานออกแบบ   3(2-2-5) 
    Design Managment 
 
  (4) วิชาการจัดการ  
  IDS3404 การออกแบบและการประมาณราคา  3(2-2-5) 
    Designing and Cost Estimating  
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3.3 ปรับเปลี่ยนรหัสวิชา  
3.3.1 ปรับเปลี่ยนรหัสวิชา หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป  
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
GEL1001  การใช้ภาษาไทย     3(3-0-6)       
  Thai Usage 
GEL1002  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและการสืบค้น  3(3-0-6)            
  English for Communication and Information  
                     Retrieval 
GEL1003  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและทักษะการเรียน 3(3-0-6)       
  English for Communication and Study Skills 
GEL2001 ภาษาไทยเชิงวิชาการ    3(3-0-6)        
  Thai for Academic Purposes 
GEL2002 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ    3(3-0-6)        
  English for Academic Purposes  
GEH1001    สุนทรียภาพกับชีวิต    3 (3-0-6) 
  Aesthetic Appreciation 
GEH1002    สังคมไทยในบริบทโลก                       3 (3-0-6) 
  Thai Society in Global Context 
GEH2001    การพัฒนาตน                                 3 (3-0-6) 
  Self Development  
GEH2002    ความจริงของชีวิต                                         3 (3-0-6) 
  Philosophy of Life 

GEL1101  การใช้ภาษาไทย     3(3-0-6)       
  Thai Usage 
GEL1102  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและการสืบค้น  3(3-0-6)            
  English for Communication and Information 
                     Retrieval 
GEL1103  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและทักษะการเรียน 3(3-0-6)       
  English for Communication and Study Skills 
GEL2201 ภาษาไทยเชิงวิชาการ    3(3-0-6)        
  Thai for Academic Purpose 
GEL2202 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ    3(3-0-6)        
  English for Academic Purpose  
GEH1101    สุนทรียภาพกับชีวิต    3 (3-0-6) 
  Aesthetic Appreciation 
GEH1102    สังคมไทยในบริบทโลก                       3 (3-0-6) 
  Thai Society in Global Contex  
GEH2201    การพัฒนาตน                                 3 (3-0-6) 
  Self Development  
GEH2202    ความจริงของชีวิต                                          3 (3-0-6) 
  Truth of Life 
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3.3.1 ปรับเปลี่ยนรหัสวิชา หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป (ต่อ) 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
GES1001    เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการเรียนรู้  3 (3-0-6) 
                     IT for Communication and Learning 
 
GES1002   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับคุณภาพชีวิต            3 (3-0-6) 
  Science and Technology for Quality of Life 
GES2001   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับสิ่งแวดล้อม            3 (3-0-6) 
  Science, Technology and Environment  
GES2002    การคิดและการตัดสินใจ    3 (3-0-6) 
  Thinking and Decision Making 

GES1101    เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการเรียนรู้  3 (3-0-6) 
                     Information Technology for Communication  
                     and Learning 
GES1102   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับคุณภาพชีวิต            3 (3-0-6) 
  Science and Technology for Quality of Life 
GES2201   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับสิ่งแวดล้อม            3 (3-0-6) 
  Science and Technology for Environment  
GES2202    การคิดและการตัดสินใจ     3 (3-0-6) 

  Thinking and Decision Making 
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3.3.2 ปรับเปลี่ยนรหัสวิชา หมวดวิชาเฉพาะด้าน  
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
GMD1110 ประวัติศาสตร์ศิลป์    3(3-0-6) 
               History of Art 
IDS1101 วิวัฒนาการการออกแบบ    3(3-0-6) 
               Evolution of Design 
IDS1701 การออกแบบกราฟิก 1    3(2-2-5) 
               Graphic Design 1 
GMD1702 ออกแบบกราฟิก 2    3(2-2-5) 
               Graphic Design 2 
IDS1103 การวาดเส้น 1     3(2-2-5) 
               Drawing 1 
GMD1122 พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิกและมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
               Computer Basic for Graphic and Multimedia  
               Design 
IDS1107 การเขียนแบบ 1     3(2-2-5) 
  Technical Drawing 1  
IDS1102 หลักการออกแบบ    3(2-2-5) 
               Principle of Design 
IDS3137 ความรู้พื้นฐานเรื่องสีกับการออกแบบ  3(2-2-5)   
               Introduction to Colors and Design 

GMD1101 ประวัติศาสตร์ศิลป์    3(3-0-6) 
                     History of Art 
GMD1102 วิวัฒนาการการออกแบบ    3(3-0-6) 
                      Evolution of Design 
GMD1103 การออกแบบกราฟิก 1    3(2-2-5) 
                      Graphic Design 1 
GMD1104 การออกแบบกราฟิก 2    3(2-2-5) 
                      Graphic Design 2 
GMD1105 การวาดเส้น 1     3(2-2-5) 
                     Drawing 1 
GMD1106 พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิกและมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
                      Computer Basic for Graphic and Multimedia  
                     Design 
GMD1107 การเขียนแบบ     3(2-2-5) 
   Technical Drawing  
GMD1201 หลักการออกแบบ    3(2-2-5) 
               Principle of Design 
GMD1202 ความรู้พื้นฐานเรื่องสีกับการออกแบบ  3(2-2-5)   
                Introduction to Colors and Design 
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3.3.2 ปรับเปลี่ยนรหัสวิชา หมวดวิชาเฉพาะด้าน (ต่อ) 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
GMD3143 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1   3(2-2-5) 
  Two-Dimensional Graphic Design in  
  Computer 1 
GMD3144 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 2   3(2-2-5) 
  Two-Dimensional Graphic Design in  
  Computer 2  
GMD2111 เทคนิคการน าเสนองาน    3(2-2-5) 
  Presentation technique 
IND1208 ภาษาอังกฤษในงานอุตสาหกรรม   3(3-0-6) 
  English for Industrial Work 
IDS2701 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1   3(2-2-5) 
  Packaging Design 1 
IDS2702 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2   3(2-2-5) 
  Packaging Design 2 
GMD2113 การถ่ายภาพเบื้องต้น       3(2-2-5) 
  Basic Photography 
GMD3112 การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ      3(2-2-5) 
  Photography for Design 
 GMD2704 การออกแบบภาพประกอบ   3(2-2-5) 

  Illustration Design 

GMD1203 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1   3(2-2-5) 
                     Two-Dimension Graphic Design in 
   Computer 1 
GMD1204 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 2   3(2-2-5) 
  Two-Dimensional Graphic Design in  
  Computer 2  
GMD1205 เทคนิคการน าเสนองาน    3(2-2-5) 
  Presentation technique 
GMD1401 ภาษาอังกฤษในงานอุตสาหกรรม   3(3-0-6) 
  English for Industrial Work 
GMD2101 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1   3(2-2-5) 
  Packaging Design 1 
GMD2102 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2   3(2-2-5) 
  Packaging Design 2 
GMD2201 การถ่ายภาพเบื้องต้น       3(2-2-5) 
  Basic Photography 
GMD2202 การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ      3(2-2-5) 
  Photography for Design 
GMD2203 การออกแบบภาพประกอบ   3(2-2-5) 

  Illustration Design 
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3.3.2 ปรับเปลี่ยนรหัสวิชา หมวดวิชาเฉพาะด้าน (ต่อ) 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
GMD2707 การออกแบบตัวอักษร    3(2-2-5) 
  Typographic Design  
GMD2708 พ้ืนฐานการสร้างภาพเคลื่อนไหว      3(2-2-5) 
               Basic Animation  
GMD3706 สุนทรียศาสตร์กับการออกแบบ       3(2-2-5)                             
               Aesthetic for Design  
GMD3147 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเว็บไซต์  3(2-2-5)              
           Computer for Web Design  
GMD3304 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ                      3(2-2-5) 
               2D Animation Design  
GMD3305 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ                      3(2-2-5) 
               3D Animation Design 
IND3202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ   3(3-0-6) 
               English for Practical Design 
GMD3901 ค้นคว้าวิจัยงานออกแบบ    3(2-2-5) 
               Research for Design 
GMD3141 การออกแบบสื่อเพ่ือสภาพแวดล้อม 1  3(2-2-5) 
               Graphic and Signage Design for Environment 1 
GMD3142 การออกแบบสื่อเพ่ือสภาพแวดล้อม 2  3(2-2-5) 
               Graphic and Signage Design for Environment 2 

GMD2204 การออกแบบตัวอักษร    3(2-2-5) 
   Typographic Design  
GMD2205 พ้ืนฐานการสร้างภาพเคลื่อนไหว      3(2-2-5) 
               Basic Animation  
GMD2206 สุนทรียศาสตร์กับการออกแบบ       3(2-2-5)             
               Aesthetic for Design  
GMD2207 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเว็บไซต์  3(2-2-5)              
           Computer for Web Design 
GMD2208 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ                      3(2-2-5) 
                2D Animation Design  
GMD2209 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ                      3(2-2-5) 
                3D Animation Design 
GMD2401 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ   3(3-0-6) 
               English for Practical Design  
 GMD3101 การวิจัยงานออกแบบ    3(2-2-5) 
               Research for Design 
GMD3211 การออกแบบสื่อเพ่ือสภาพแวดล้อม 1  3(2-2-5) 
               Graphic and Signage Design for Environment 1 
GMD3212 การออกแบบสื่อเพ่ือสภาพแวดล้อม 2  3(2-2-5) 
                Graphic and Signage Design for Environment 2 
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3.3.2 ปรับเปลี่ยนรหัสวิชา หมวดวิชาเฉพาะด้าน (ต่อ) 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
GMD3301 การออกแบบสิ่งพิมพ์โฆษณา                      3(2-2-5) 
               Print Advertising Design  
GMD2705 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์    3(2-2-5) 
               Publishing Design 
GMD3705 การออกแบบกราฟิก 3    3(2-2-5) 
               Graphic Design 3 
GMD3145 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 1   3(2-2-5)      
               Three-Dimensional Graphic Design in  
               Computer 1 
GMD3146 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 2   3(2-2-5)             
               Three-Dimensional Graphic Design in  
               Computer 2 
GMD3159 การออกแบบสื่อดิจิตอล                                3(2-2-5) 
               Digital Media Design 
GMD3303 เทคนิคการออกแบบภาพเคลื่อน                      3(2-2-5) 
               Motion Graphic Technique 
GMD3302 การออกแบบโฆษณาสื่อผสม                      3(2-2-5) 
  Multimedia Advertising Design 

GMD3213 การออกแบบสิ่งพิมพ์โฆษณา                      3(2-2-5) 
               Print Advertising Design  
GMD3214 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์    3(2-2-5) 
                Publication Design 
GMD3215 การออกแบบกราฟิก 3    3(2-2-5) 
               Graphic Design 3 
GMD3221 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 1   3(2-2-5) 
               Three-Dimensional Graphic Design in  
               Computer 1 
GMD3222 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 2   3(2-2-5)  
               Three-Dimensional Graphic Design in  
               Computer 2  
GMD3223 การออกแบบสื่อดิจิตอล                                3(2-2-5) 
               Digital Media Design 
GMD3224 เทคนิคการออกแบบภาพเคลื่อน                      3(2-2-5) 
               Motion Graphic Design 
GMD3225 การออกแบบโฆษณาสื่อผสม                      3(2-2-5) 
                Multimedia Advertising Design 
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3.3.2 ปรับเปลี่ยนรหัสวิชา หมวดวิชาเฉพาะด้าน (ต่อ) 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
IND3203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนองาน   3(3-0-6) 
  English for Oral Presentation 
GMD3115 พฤติกรรมผู้บริโภคกับการออกแบบ  3(2-2-5) 
  Consumer Behavior in Design  
GMD3306 การจัดการงานออกแบบ    3(2-2-5) 
               Design Production 
GMD3801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบ           2(90) 
               Preparation for Professional Experience  
               for Design  
 
GMD4803 การเตรียมสหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและ 
               มัลติมีเดีย                               1(45) 
               Preparation for Co-operative Education for 
               Graphic and Multimedia Design 
GMD4805 การสัมมนาฝึกปฏิบัติการวิชาชีพออกแบบ  3(1-4-5) 
               Seminar for Prfessional Experience in Design 
IDS4901 โครงการพิเศษ     3(2-2-5) 
               Special Project 

GMD3401 ภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนองาน   3(3-0-6) 
  English for Oral Presentation 
GMD3501 พฤติกรรมผู้บริโภคกับการออกแบบ  3(2-2-5) 
  Consumer Behavior on Design  
GMD3502 การจัดการงานออกแบบ    3(2-2-5) 
               Design Production 
GMD3601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
               กราฟิกและมัลติมีเดีย                                 2(90) 
               Preparation for Professional Experience in  
               Graphic and Multimedia Design 
GMD3602 การเตรียมสหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและ 
               มัลติมีเดีย                               1(45) 
               Preparation for Co-operative Education for 
               Graphic and Multimedia Design 
GMD4101 การสัมมนาวิชาชีพด้านการออกแบบ               3(2-2-5) 
               Seminar for Professional Experience in Design 
GMD4102 โครงการพิเศษ                              3(2-2-5) 
               Special Project 
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3.3.2 ปรับเปลี่ยนรหัสวิชา หมวดวิชาเฉพาะด้าน (ต่อ) 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
GMD3131 การตลาดเพื่องานออกแบบ   3(2-2-5) 
               Marketing for Design 
GMD3152 กลยุทธ์การวางแผนธุรกิจกับการออกแบบ  3(2-2-5) 
               Business Planning Strategy and Management 
GMD4801 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบ  5(225) 
               Field Experience in Design 
 
 
GMD4804 สหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 6(270) 
               Co-operative Education for Graphic and 
               Multimedia Design 

GMD4501 การตลาดเพื่อการออกแบบ   3(2-2-5) 
               Marketing for Design 
GMD4502 กลยุทธ์การวางแผนธุรกิจกับการออกแบบ  3(2-2-5) 
               Business Planning Strategy with Design 
GMD4601 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
               กราฟิกและมัลติมีเดีย      5(300) 
               Field Professional Experience in Graphic  
               and Multimedia Design 
GMD4602 สหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 6(540) 
               Co-operative Education for Graphic and  
               Multimedia Design 
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 3.4 รายวิชาที่ปรับย้ายกลุ่มวิชา 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
IDS1107 การเขียนแบบ 1     3(2-2-5) 
  Technical Drawing 1  

(วิชาแกน) 
IDS1102 หลักการออกแบบ    3(2-2-5) 
                Principle of Design 

(วิชาแกน) 
GMD3143 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1   3(2-2-5) 
  Two-Dimension Graphic Design in Computer 1 

(วิชาเฉพาะด้าน - เรียนรวมเฉพาะด้าน) 
GMD2111 เทคนิคการน าเสนองาน    3(2-2-5) 
                Presentation Technique 

(วิชาแกน) 
IDS2702 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2   3(2-2-5) 
                Package Design 2 

(วิชาเฉพาะด้าน) 
GMD2113 การถ่ายภาพเบื้องต้น    3(2-2-5) 
                Basic Photography 

(วิชาแกน) 
GMD2707 การออกแบบตัวอักษร    3(2-2-5) 
                Typographic Design 

(วิชาแกน) 

GMD1107 การเขียนแบบ     3(2-2-5) 
   Technical Drawing  

(วิชาเฉพาะด้าน - วิชาเลือก) 
GMD1201 หลักการออกแบบ    3(2-2-5) 
                Principle of Design 

(วิชาเฉพาะด้าน) 
GMD1203 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1   3(2-2-5) 
                Two-Dimension Graphic Design in Computer 1 

(วิชาเฉพาะด้าน - วิชาเลือก) 
GMD1205 เทคนิคการน าเสนองาน    3(2-2-5) 
                Presentation Technique 

(วิชาเฉพาะด้าน) 
GMD2102 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2   3(2-2-5) 
                Package Design 2 

(วิชาแกน) 
GMD2201 การถ่ายภาพเบื้องต้น    3(2-2-5) 
                Basic Photography 

(วิชาเฉพาะด้าน) 
GMD2204 การออกแบบตัวอักษร    3(2-2-5) 
                Typographic Design 

(วิชาเฉพาะด้าน) 
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 3.4 รายวิชาที่ปรับย้ายกลุ่มวิชา (ต่อ) 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
GMD3306 การจัดการงานออกแบบ    3(2-2-5) 
  Design Production  

(วิชาเฉพาะด้าน) 

GMD3502 การจัดการงานออกแบบ    3(2-2-5) 
   Design Production  

(วิชาการจัดการ) 
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 3.5 ปรับจ านวนคาบเรียนให้เหมาะสมกับรายวิชา 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
GMD3901 ค้นคว้าวิจัยงานออกแบบ    3(3-0-6)
  Research for Design 
GMD3115 พฤติกรรมผู้บริโภคกับการออกแบบ  3(3-0-6) 
  Consumer Bebavior in Design 
GMD4805 การสัมมนาฝึกปฏิบัติการวิชาชีพด้านการออกแบบ 3(1-4-4) 
  Seminar for Professional Experience in Design  
GMD3131 การตลาดเพื่องานออกแบบ   3(3-0-6) 
  Marketing for Design 
GMD4801 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบ  5(225) 
  Field Experience in Design  
 
 
GMD4804 สหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 6(270) 
  Co-operative Education for Graphic and  
  Multimedia Design 

GMD3101 การวิจัยงานออกแบบ    3(2-2-5)
  Research for Design 
GMD3501 พฤติกรรมผู้บริโภคกับการออกแบบ  3(2-2-5) 
  Consumer Bebavior on Design 
GMD4101 การสัมมนาวิชาชีพด้านการออกแบบ  3(2-2-5) 
  Seminar for Professional Experience in Design  
GMD4501 การตลาดเพื่อการออกแบบ   3(2-2-5) 
  Marketing for Design 
GMD4601 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบกราฟิก 
  และมัลติมีเดีย     5(300) 
  Field Professional Experience in Graphic  
                     and Multimedia Design  
GMD4602 สหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 6(540) 
  Co-operative Education for Graphic and  
  Multimedia Design 
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 3.6 ปรับจ านวนหน่วยกิตให้เหมาะสมกับหลักสูตร 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
รวมตลอดหลักสูตร     133 หน่วยกิต 
   17.2.1 หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป   30 หน่วยกิต 
 (1)  กลุ่มวิชาภาษา    12 หน่วยกิต 
 (2) กลุ่มวิชามนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์  9 หน่วยกิต 
 (3) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  9 หน่วยกิต 
 
  17.2.2  หมวดวิชาเฉพาะด้าน    97 หน่วยกิต 
 (1) วิชาแกน     45 หน่วยกิต 
 (2) วิชาเฉพาะด้าน    39 หน่วยกิต 
       - บังคับเรียน    24 หน่วยกิต 
       - วิชาเลือก เรียนไม่น้อยกว่า   15 หน่วยกิต 
 (3) วิชาภาษาอังกฤษส าหรับวิชาชีพ  9 หน่วยกิต 
 (4) วิชาการจัดการ    6 หน่วยกิต 
 (5) วิชาปฏิบัติการและฝึกประสบการณ์ฯ  7 หน่วยกิต 
                    หรือสหกิจศึกษา 
  17.2.3 หมวดวิชาเลือกเสรี    6 หน่วยกิต 

รวมตลอดหลักสูตร     130 หน่วยกิต 
     ก. หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป    30 หน่วยกิต 
 (1)  กลุ่มวิชาภาษา    12 หน่วยกิต 
 (2) กลุ่มวิชามนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์  9 หน่วยกิต 
 (3) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  9 หน่วยกิต 
 
    ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน    94 หน่วยกิต 
 (1)  วิชาแกน     33 หน่วยกิต 
 (2) วิชาเฉพาะด้าน    39 หน่วยกิต 
                    - บังคบัเรียน    24 หน่วยกิต 
                    - วิชาเลือก เรียนไม่น้อยกว่า  15 หน่วยกิต 
 (3) วิชาภาษาอังกฤษส าหรับวิชาชีพ  9 หน่วยกิต 
 (4) วิชาการจัดการ    6 หน่วยกิต 
 (5) วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา 7 หน่วยกิต 
 
     ค. หมวดวิชาเลือกเสรี    6 หน่วยกติ 
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 3.7 เปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                30 หน่วยกิต 

(1) กลุ่มวิชาภาษา              12 หน่วยกิต 
     ก. กลุ่มวิชาภาษา     9 หน่วยกิต 

GEL1001 การใช้ภาษาไทย                  3(3-0-6) 
  Thai Usage 
GEL1002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและการสืบค้น       3(3-0-6) 
  English for Communication and Information Retrieval 
 
GEL1003       ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและทักษะการเรียน 3(3-0-6) 
  English for Communication and Study Skills 

     ข. เลือกเรียน       3 หน่วยกิต 
GEL2001    ภาษาไทยเชิงวิชาการ    3(3-0-6) 
  Thai for Academic Purposes 
GEL2002 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ         3(3-0-6) 
  English for Academic Purposes 

---- ปรับเพิ่ม ---- 
 

---- ปรับเพิ่ม ---- 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                30 หน่วยกิต 
(1) กลุ่มวิชาภาษา              12 หน่วยกิต 
     ก. บังคับเรียน                             9 หน่วยกิต 

GEL1101  การใช้ภาษาไทย     3(3–0–6)       
  Thai Usage 
GEL1102  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและการสืบค้น  3(3–0–6)            
  English for Communication and Information  
  Retrieval 
GEL1103  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและทักษะการเรียน 3(3–0–6)       
  English for Communication and Study Skills 

     ข. เลือกเรียน        3 หน่วยกิต 
GEL2201 ภาษาไทยเชิงวิชาการ    3(3–0–6)        
  Thai for Academic Purpose 
GEL2202 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ    3(3–0–6)        
  English for Academic Purpose 
GEL2203         ภาษากลุ่มประชาคมอาเซียน   3(3–0–6)        
  ASEAN Languages 
GEL2204 ภาษาไทยเพ่ือการประกอบวิชาชีพ    3(3-0-6) 
  Thai for Careers 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
(2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์   9  หน่วยกิต 
     ก. บังคับเรียน         6 หน่วยกิต 

GEH1001    สุนทรียภาพกับชีวิต    3 (3-0-6) 
  Aesthetic Appreciation 
GEH1002    สังคมไทยในบริบทโลก    3 (3-0-6) 
  Thai Society in Global Context 

     ข. เลือกเรียน       3 หน่วยกิต 
GEH2001    การพัฒนาตน     3 (3-0-6) 
  Self Development         
GEH2002 ความจริงของชีวิต      3 (3-0-6) 
  Philosophy of Life 

---- ปรับเพิ่ม ---- 
 

---- ปรับเพิ่ม ---- 
 

---- ปรับเพิม่ ---- 
 

(2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์    9  หน่วยกิต 
     ก. บังคับเรียน        6 หน่วยกิต 

GEH1101    สุนทรียภาพกับชีวิต    3 (3-0-6) 
  Aesthetic Appreciation 
GEH1102    สังคมไทยในบริบทโลก    3 (3-0-6) 
  Thai Society in Global Context 

     ข. เลือกเรียน       3 หน่วยกิต 
GEH2201    การพัฒนาตน     3 (3-0-6) 
  Self Development         
GEH2202 ความจริงของชีวิต    3 (3-0-6) 
  Truth of Life 
GEH2203 ชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม   3(3-0-6) 
  Life in Multicultural Society 
GEH2204 ความเป็นพลเมือง    3(3-0-6) 
  Civil Education 
GEH2205 ทักษะชีวิตเพ่ือความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์  3(3-0-6) 
  Life Skills for The Absolute Human 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
(2) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์   9 หน่วยกิต 
     ก. บังคับเรียน       6 หน่วยกิต 

GES1001 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการเรียนรู้ 3 (3-0-6) 
  IT for Communication and Learning 
 
GES1002 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับคุณภาพชีวิต           3 (3-0-6) 
  Science and Technology for Quality of Life 

     ข. เลือกเรียน       3 หน่วยกิต 
GES2001 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับสิ่งแวดล้อม  3 (3-0-6) 
  Science, Technology and Environment  
GES2002 การคิดและการตัดสินใจ    3 (3-0-6) 
  Thinking and Decision Making 

---- ปรับเพิ่ม ---- 
 

---- ปรับเพิ่ม ---- 
 

---- ปรับเพิ่ม ---- 
 

---- ปรับเพิ่ม ---- 
 

(3) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์    9 หน่วยกิต 
     ก. บังคับเรียน       6 หน่วยกิต 

GES1101    เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการเรียนรู้ 3 (3-0-6) 
  Information Technology for Communication  
                     and Learning 
GES1102        วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับคุณภาพชีวิต           3 (3-0-6) 
  Science and Technology for Quality of Life 

     ข. เลือก      3 หน่วยกิต 
GES2201   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับสิ่งแวดล้อม  3 (3-0-6) 
  Science and Technology for Environment  
GES2202 การคิดและการตัดสินใจ    3 (3-0-6) 
  Thinking and Decision Making 
GES2203 ความรู้เท่าทันสารสนเทศ    3(3–0–6)        
  Information Literacy 
GES2204 คณิตศาสตร์เพ่ือชีวิต    3(3–0–6)        
  Mathematics for Life 
GES2205 นันทนาการเพ่ือคุณภาพชีวิต   3(3–0–6)        
  Recreation for Quality of Life 
GES2206 ชีวิตและสุขภาพ     3(3-0-6)  
  Life and Health 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน              97 หน่วยกิต 

(1) วิชาแกน              45 หน่วยกิต 
GMD1110 ประวัติศาสตร์ศิลป์    3(3-0-6) 
  History of Arts 
IDS1101 ประวัติและวิวัฒนาการการออกแบบ  3(3-0-6) 
  History and Evolution of Design 
IDS1701   การออกแบบกราฟิก 1    3(2-2-5) 
  Graphic Design 1 
GMD1702   การออกแบบกราฟิก 2    3(2-2-5) 
  Graphic Design 2 
IDS1103 การวาดเส้น 1      3(2-2-5) 
  Drawing 1 
GMD1122 พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิกและมัลติมีเดีย  3(2-2-5) 
  Computer Basic for Graphic and  
  Multimedia Design 
IDS2701 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1   3(2-2-5) 
  Package Design 1 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 
GMD3901 การค้นคว้าวิจัยงานออกแบบ   3(2-2-5) 
  Research for Design  

ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน              94 หน่วยกิต 
(1) วิชาแกน              33 หน่วยกิต 

GMD1101 ประวัติศาสตร์ศิลป์    3(3-0-6) 
  History of Art 
GMD1102 วิวัฒนาการการออกแบบ    3(3-0-6) 
  Evolution of Design 
GMD1103 การออกแบบกราฟิก 1    3(2-2-5) 
  Graphic Design 1 
GMD1104 การออกแบบกราฟิก 2    3(2-2-5) 
  Graphic Design 2 
GMD1105 การวาดเส้น 1      3(2-2-5) 
  Drawing 1 
GMD1106  พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิกและมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
  Computer Basic for Graphic and  
  Multimedia Design 
GMD2101 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1   3(2-2-5) 
  Packaging Design 1 
GMD2102 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2   3(2-2-5) 
  Packaging Design 2 
GMD3101 การวิจัยงานออกแบบ    3(2-2-5) 
  Research for Design  
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GMD4805 การสัมมนาฝึกปฏิบัติการวิชาชีพออกแบบ   3(1-4-5) 
  Seminar for Professional Experience in Design 
IDS4901 โครงการพิเศษ     3(2-2-5) 
  Special Project  
GMD2113 การถ่ายภาพเบื้องต้น    3(2-2-5) 
  Basic Photography 
GMD2111 เทคนิคการน าเสนองาน    3(2-2-5) 
  Presentation Technique 
IDS1102 หลักการออกแบบ    3(2-2-5) 
  Principle of Design  
GMD2707 การออกแบบตัวอักษร                  3(2-2-5) 
  Typographic Design 

GMD4101 การสัมมนาวิชาชีพด้านการออกแบบ  3(2-2-5) 
  Seminar for Professional Experience in Design  
GMD4102 โครงการพิเศษ     3(2-2-5) 
  Special Project 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
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(2) วิชาเฉพาะด้าน      30 หน่วยกิต 
     2.1 เรียนรวมเฉพาะด้าน 

     เลือกเรียนรายวิชาดังต่อไปนี้ ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
GMD3143 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1   3(2-2-5) 
  Two-Dimension Graphic Design in Computer 1 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 
IDS3137 ความรู้พื้นฐานเรื่องสีกับการออกแบบ  3(2-2-5)   
  Introduction to Colors and Design 
GMD3144 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 2   3(2-2-5) 
  Two-Dimension Graphic Design in Computer 2 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 
GMD3112 การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ   3(2-2-5) 
  Photography for Design  
GMD2704 การออกแบบภาพประกอบ   3(2-2-5) 
  Illustration Design  

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

(2) วิชาเฉพาะด้าน      39 หน่วยกิต 
     2.1 บังคับเรียน        24 หน่วยกิต 

 
---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 

 
GMD1201 หลักการออกแบบ    3(2-2-5) 
  Principle of Design 
GMD1202 ความรู้พื้นฐานเรื่องสีกับการออกแบบ  3(2-2-5)   
  Introduction to Colors and Design 
GMD1204 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 2   3(2-2-5) 
  Two-Dimension Graphic Design in Computer 2 
GMD1205 เทคนิคการน าเสนองาน    3(2-2-5) 
  Presentation Technique 
GMD2201 การถ่ายภาพเบื้องต้น    3(2-2-5) 
   Basic Photography 
GMD2202 การถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ   3(2-2-5) 
  Photography for Design  
GMD2203 การออกแบบภาพประกอบ   3(2-2-5) 
  Illustration Design 
GMD2204 การออกแบบตัวอักษร    3(2-2-5) 
  Typographic Design 
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GMD2708 พ้ืนฐานการสร้างภาพเคลื่อนไหว   3(2-2-5) 
  Basic Animation 
GMD3706 สุนทรียศาสตร์กับการออกแบบ       3(2-2-5) 
  Aesthetic for Design 
GMD3147 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเว็บไซต์  3(2-2-5) 
  Computer for Web Design 
GMD3145 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 1   3(2-2-5) 
  Three-Dimensional Graphic Design in Computer 1 
GMD3146 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 2   3(2-2-5)
  Three-Dimensional Graphic Design in Computer 2 
GMD3705 การออกแบบกราฟิก 3    3(2-2-5) 
  Graphic Design 3 
IDS1104 การออกแบบทัศนศิลป์    3(2-2-5) 
  Visual Design  
IDS1105 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต    3(2-2-5) 
  Material and Production Processes 
IDS1108 การวาดเส้น 2     3(2-2-5) 
  Drawing 2 
IDS1109 การวาดเส้นเฉพาะทาง    3(2-2-5) 
  Professional Drawing 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ปรับออก ---- 
 

---- ปรับออก ---- 
 

---- ปรับออก ---- 
 

---- ปรับออก ---- 
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IDS2112 เทคนิคการท าหุ่นจ าลอง    3(2-2-5) 
  Model Making Technique  
GMD2706 การออกแบบสื่อโทรทัศน์    3(2-2-5) 
  Television Media Design 
IDS1106 กายวิภาคเชิงกล      3(2-2-5) 
  Ergonomics 
IDS2702 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2   3(2-2-5)  
  Package Design 2 

---- ปรับออก ---- 
 

---- ปรับออก ---- 
 

---- ปรับออก ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
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     2.2 กลุ่มวิชาเรียนแยกแขนง 
     แขนงวิชาการออกแบบกราฟิก (Graphic Desing) 
     เลือกเรียนรายวิชาดังต่อไปนี้ ไม่น้อยกว่า  15 หน่วยกิต 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 
GMD2708 พ้ืนฐานการสร้างภาพเคลื่อนไหว      3(2-2-5) 
  Basic Animation  
GMD3706 สุนทรียศาสตร์กับการออกแบบ       3(2-2-5) 
  Aesthetic for Design  
GMD3147 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเว็บไซต์  3(2-2-5) 
  Computer for Web Design  
GMD3304 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ               3(2-2-5) 
  2D Animation Design  

---- ปรับเพิ่ม ---- 
 
GMD3141 การออกแบบเพื่อสภาพแวดล้อม 1   3(2-2-5) 
  Graphic and Signage Design for Environment 1 
GMD3142 การออกแบบเพื่อสภาพแวดล้อม 2   3(2-2-5)  
  Graphic and Signage Design for Environment 2  

     2.2 วิชาเลือก 
 
     เรียนไม่น้อยกว่า     15 หน่วยกิต 
GMD1107 การเขียนแบบ     3(2-2-5) 
  Technical Drawing  
GMD1203 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1   3(2-2-5) 
  Two-Dimension Graphic Design in Computer 1 
GMD2205 พ้ืนฐานการสร้างภาพเคลื่อนไหว   3(2-2-5) 
  Basic Animation 
GMD2206 สุนทรียศาสตร์กับการออกแบบ       3(2-2-5) 
  Aesthetic for Design 
GMD2207 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเว็บไซต์  3(2-2-5) 
  Computer for Web Design 
GMD2208 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ   3(2-2-5) 
  2D Animation Design 
GMD2210 ความคิดสร้างสรรค์กับการออกแบบกราฟิก  3(2-2-5) 
      Creativity in Graphic Design 
GMD3211 การออกแบบสื่อเพ่ือสภาพแวดล้อม 1  3(2-2-5) 
  Graphic and Signage Design for Environment 1 
GMD3212 การออกแบบสื่อเพ่ือสภาพแวดล้อม 2  3(2-2-5) 
  Graphic and Signage Design for Environment 2 
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GMD3301 การออกแบบสิ่งพิมพ์โฆษณา   3(2-2-5) 
  Print Advertising Design  
GMD2705 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์    3(2-2-5) 
  Publishing Design 
GMD3705 การออกแบบกราฟิก 3    3(2-2-5) 
  Graphic Design 3 
IDS2703 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3   3(2-2-5) 
  Package Design 3 
IDS3701 ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 4    3(2-2-5) 
  Package Design 4 
IDS3153 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ภูมิปัญญา   3(2-2-5) 
  Packaging Design in Style 

IDS3106 การออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ   3(2-2-5) 
  Exhibition and Display Design 
GMD3150 การบริหารจัดการงานออกแบบ        3(2-2-5) 
  Design Managment 

GMD3213 การออกแบบสิ่งพิมพ์โฆษณา   3(2-2-5) 
  Print Advertising Design  
GMD3214 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์    3(2-2-5) 
  Publication Design 
GMD3215 การออกแบบกราฟิก 3    3(2-2-5) 
  Graphic Design 3 

---- ปรับออก ---- 
 

---- ปรับออก ---- 
 

---- ปรับออก ---- 
 

---- ปรับออก ---- 
 

---- ปรับออก ---- 
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     2.3 กลุ่มวิชาเรียนแยกแขนง 
     แขนงวิชาการออกแบบมัลติมีเดีย (Multimedia Desing) 
     เลือกเรียนรายวิชาดังต่อไปนี้ ไม่น้อยกว่า  15 หน่วยกิต 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 
GMD2708 พ้ืนฐานการสร้างภาพเคลื่อนไหว      3(2-2-5) 
  Basic Animation  
GMD3706 สุนทรียศาสตร์กับการออกแบบ       3(2-2-5) 
  Aesthetic for Design  
GMD3147 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเว็บไซต์  3(2-2-5) 
  Computer for Web Design  
GMD3305   การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ   3(2-2-5) 
  3D Animation Design  

---- ปรับเพิ่ม ---- 
 
GMD3145 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 1   3(2-2-5) 
  Three-Dimensional Graphic Design in Computer 1 
GMD3146 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 2   3(2-2-5) 
  Three-Dimensional Graphic Design in Computer 2 
GMD3159 การออกแบบสื่อดิจิตอล    3(2-2-5) 
  Digital Media Design 

     2.3 วิชาเลือก 
        
     เรียนไม่น้อยกว่า     15 หน่วยกิต 
GMD1203 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1   3(2-2-5) 
  Two-Dimension Graphic Design in Computer 1 
GMD2205 พ้ืนฐานการสร้างภาพเคลื่อนไหว   3(2-2-5) 
  Basic Animation 
GMD2206 สุนทรียศาสตร์กับการออกแบบ       3(2-2-5) 
   Aesthetic for Design 
GMD2207 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเว็บไซต์  3(2-2-5) 
  Computer for Web Design 
GMD2209 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ   3(2-2-5) 
  3D Animation Design 
GMD2210 ความคิดสร้างสรรค์กับการออกแบบกราฟิก  3(2-2-5) 
  Creativity in Graphic Design 
GMD3221 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 1   3(2-2-5) 
  Three-Dimensional Graphic Design in Computer 1 
GMD3222 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 2   3(2-2-5) 
  Three-Dimensional Graphic Design in Computer 2 
GMD3223 การออกแบบสื่อดิจิตอล    3(2-2-5) 
  Digital Media Design 

 



95 
 

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
GMD3303 เทคนิคการออกแบบภาพเคลื่อน   3(2-2-5) 
  Motion Graphic Design   
GMD3302 การออกแบบโฆษณาสื่อผสม   3(2-2-5) 
  Multimedia Advertising Design 
GMD3304   การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ   3(2-2-5) 
  2D Animation Design 
IDS3106 การออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ   3(2-2-5) 
  Exhibition and Display Design 
GMD3306   การจัดการงานออกแบบ    3(2-2-5) 
  Design Production 
GMD3141 การออกแบบเพื่อสภาพแวดล้อม 1   3(2-2-5) 
  Graphic and Signage Design for Environment 1 
GMD3142 การออกแบบเพื่อสภาพแวดล้อม 2   3(2-2-5) 
  Graphic and Signage Design for Environment 2 

GMD3224 เทคนิคการออกแบบภาพเคลื่อน   3(2-2-5) 
  Motion Graphic Design 
GMD3225 การออกแบบโฆษณาสื่อผสม   3(2-2-5) 
  Multimedia Advertising Design 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ปรับออก ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
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(3) วิชาภาษาอังกฤษส าหรับวิชาชีพ   9 หน่วยกิต 

IND1208  ภาษาอังกฤษในงานอุตสาหกรรม   3(3-0-6) 
  English for Industrial Work 
IND3202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ   3(3-0-6) 
  English for Practical Design 
IND3203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนองาน   3(3-0-6) 
  English for Oral Presentation 
 

(4) วิชาการจัดการ     6 หน่วยกิต 
เลือกเรียนรายวิชาดังต่อไปนี้ ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

GMD3115 พฤติกรรมผู้บริโภคกับการออกแบบ  3(3-0-6) 
  Consumer Behavior in Design  

---- ย้ายกลุ่มวิชา ---- 
 
GMD3131 การตลาดเพื่องานออกแบบ   3(3-0-6) 
  Marketing for Design 
GMD3152 กลยุทธ์การวางแผนธุรกิจกับการออกแบบ  3(2-2-5) 
  Business Planning Strategy and Management 
IDS3404 การออกแบบและการประมาณราคา  3(2-2-5) 
  Designing and Cost Estimating 

(3) วิชาภาษาอังกฤษส าหรับวิชาชีพ    9 หน่วยกิต 
GMD1401  ภาษาอังกฤษในงานอุตสาหกรรม   3(3-0-6) 
  English for Industrial Work 
GMD2401 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ   3(3-0-6) 
  English for Practical Design 
GMD3401 ภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนองาน   3(3-0-6) 
  English for Oral Presentation 
 

(4) วิชาการจัดการ     6 หน่วยกิต 
เลือกเรียนรายวิชาดังต่อไปนี้ ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

GMD3501 พฤติกรรมผู้บริโภคกับการออกแบบ  3(2-2-5) 
  Consumer Behavior on Design  
GMD3502 การจัดการงานออกแบบ    3(2-2-5) 
  Design Production  
GMD4501 การตลาดเพื่อการออกแบบ   3(2-2-5) 
  Marketing for Design 
GMD4502 กลยุทธ์การวางแผนธุรกิจกับการออกแบบ  3(2-2-5) 
  Business Planning Strategy with Design 

---- ปรับออก ---- 
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(5) กลุ่มวิชาปฏิบัติการและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  7 หน่วยกิต 
เลือกเรียนรายวิชาดังต่อไปนี้ ไม่น้อยกว่า  7 หน่วยกิต 

GMD3801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบ  2(90) 
  Preparation for Professional Experience  
  for Design  
 
GMD4801 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบ  5(225) 
  Field Experience in Design 
  หรือ 
 
 
GMD4803 การเตรียมสหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและ 
  มัลติมีเดีย     1(45) 
  Preparation for Cooperative Education  
  for Graphic and Multimedid Design 
GMD4804 สหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 6(270)  
  Cooperative Education for Design and  
  Multimedid Design 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี     6 หน่วยกิต      

(5) วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา 7 หน่วยกิต 
 
GMD3601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
  กราฟิกและมัลติมีเดีย    2(90) 
  Preparation for Professional Experience in  
  Graphic and Multimedia Design 
GMD4601 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพการออกแบบ 
  กราฟิกและมัลติมีเดีย      5(300) 
  Field Professional Experience in Graphic and  
  Multimedia Design 
  หรือ 
GMD3602 การเตรียมสหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและ 
  มัลติมีเดีย     1(45) 
  Preparation for Co-operative Education  
  for Graphic and Multimedid Design 
GMD4602 สหกิจศึกษาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 6(270) 
  Co-operative Education for Design and  
  Multimedid Design 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี     6 หน่วยกิต   
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3.7 เปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 
 โครงสร้างหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแก้ไข เมื่อเปรียบเทียบกับโครงสร้างเดิมและเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548  
ของกระทรวงศึกษาธิการ ยังคงปรากฏดังนี้ 
 

โครงสร้างหลักสูตร 
เกณฑ์กระทรวงศึกษาธิการ 

(หน่วยกิต) 
โครงสร้างเดิม พ.ศ. 2554 

(หน่วยกิต) 
โครงสร้างใหม่ พ.ศ. 2559 

(หน่วยกิต) 
1. หมวดศึกษาท่ัวไป 
2. หมวดวิชาเฉพาะ 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

> 30 
> 84 
> 6 

30 
97 
6 

30 
94 
6 

จ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 120 133 130 
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ภาคผนวก ค. 
รายงานการวิพากษ์หลักสูตร
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รายงานการประชุม 
การปรับปรุงหลักสูตรสาขาวิชาออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
วันที่ ๑ มีนาคม ๒๕๕๗ ณ ห้องประชุม ๔๓๔๐ อาคาร ๔๓ 

.......................................................................... 
 

วันที่ ๑ มีนาคม ๒๕๕๗  
ณ ห้องประชุม ๔๓๔๐ อาคาร ๔๓ 
 
ผู้เข้าร่วมประชุม 

อาจารย์ ดร.พิบูล  ไวจิตรกรรม 
อาจารย์สุภัทรา  ลูกรักษ์ 
อาจารย์ดวงรัตน์  ด่านไทยน า 
อาจารย์วัชราธร  เพ็ญศศิธร  
อาจารย์จิติมา เสือทอง 
อาจารย์ขวัญใจ สุขก้อน 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 
คุณณาตยา  ปัญจโภคาศรี หัวหน้าฝ่ายเทคนิคและออกแบบ บลูบอกซ์ สตูดิโอ 
คุณนิชชา รัตนาธรรมวัฒน์ หัวหน้าฝ่ายออกแบบ บริษัท อะแด็ปเตอร์ จ ากัด 
คุณเอก อัครประเสริฐกุล  กรรมการผู้จัดการ The Future Perfect Co., Ltd. 

 
เริ่มประชุม ๑๐.๐๐ น. 
 วาระการประชุม เรื่องแจ้งเพื่อทราบ 
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม กล่าวแนะน าบุคลากรสาขาวิชาออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
และผู้ทรงคุณวุฒิ พร้อมทั้งชี้แจงวัตถุประสงค์ในการปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยตรงกับความต้องการด้าน
การออกแบบในอนาคตและท าให้การจัดแผนการเรียนมีความคล่องตัวมากขึ้น 
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม แจ้งเรื่องการเพ่ิมรายวิชาให้สอดคล้องกับหลักสูตรและแขนงวิชา 
ท าให้การจัดแผนการเรียนในแต่ละปีการศึกษามีความยืดหยุ่นมากข้ึน ดังนี้ รายวิชาในกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 
/ เรียนรวมเฉพาะด้าน จัดให้เรียน 8 รายวิชา จาก 38 รายวิชา และรายวิชาในกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน / เลือก
เรียนเฉพาะด้าน (ทั้ง 2 แขนงวิชา) จัดให้เรียนแขนงวิชาละ 5 รายวิชา จาก 38 รายวิชา 
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม แจ้งเรื่องการยกเลิกรายวิชาที่ไม่จ าเป็นกับหลักสูตรและแขนงวิชา 
ซึ่งไม่มีการยกเลิกรายวิชาแต่อย่างใด 
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม แจ้งเรื่องการเปลี่ยนรหัสวิชาให้เป็นกลุ่มเดียวกัน คือ ทุกรายวิชา
จะใช้รหัสวิชา GMD  
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม แจ้งเรื่องการปรับย้ายรายวิชาเพ่ือให้เหมาะสมกับกลุ่มวิชา ดังนี้ 
 GMD 1110 ประวัติศาสตร์ศิลป์ (History of Arts) 
  ย้ายจากกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน วิชาแกน ไปกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน วิชาเอกเลือก 
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 GMD 2111 เทคนิคการน าเสนองาน (Presentation Technique) 
  ย้ายจากกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน วิชาแกน ไปกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน วิชาเอกเลือก 
 GMD 2707 การออกแบบตัวอักษร (Typographic Design) 
  ย้ายจากกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน วิชาแกน ไปกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน วิชาเอกเลือก 
 GMD 2113 การถ่ายภาพเบื้องต้น (Basic Photography) 
  ย้ายจากกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน วิชาแกน ไปกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน วิชาเอกเลือก 
 GMD 1107 การเขียนแบบ 1 (Technical Drawing 1) 
  ย้ายจากกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน วิชาแกน ไปกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน วิชาเอกเลือก 
 GMD 2702 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2 (Package Design 2) 
  ย้ายจากกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน วิชาเอกเลือก ไปกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน วิชาแกน  
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม แจ้งเรื่องการปรับจ านวนคาบเรียนให้เหมาะสมกับรายวิชา ดังนี้ 
 GMD 3901 ค้นคว้าวิจัยงานออกแบบ (Research for Design)  
  หลักสูตรใหม่ปรับเป็น 3(2-2-5) จากเดิม 3(3-0-6)   
 GMD 4805 การสัมมนาฝึกปฏิบัติการวิชาชีพด้านการออกแบบ 
 (Seminar for Professional Experience in Design) 
  หลักสูตรใหม่ปรับเป็น 3(2-2-5) จากเดิม 3(1-4-4) 
 GMD 3115 พฤติกรรมผู้บริโภคกับการออกแบบ (Consumer Bebavior in Design)          
 หลักสูตรใหม่ปรับเป็น 3(2-2-5) จากเดิม 3(3-0-6) 
 GMD 3131 การตลาดเพื่องานออกแบบ (Marketing for Design) 
  หลักสูตรใหม่ปรับเป็น 3(2-2-5) จากเดิม 3(3-0-6) 
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม แจ้งเรื่องการปรับจ านวนหน่วยกิตให้เหมาะสมกับหลักสูตร ดังนี้ 
 รวมตลอดหลักสูตร 130 หน่วยกิต 
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม แจ้งเรื่องการปรับแก้ค าอธิบายรายวิชา โดยใช้ค าส าคัญ 
(Keyword) เป็นหลัก เพื่อให้ได้ข้อมูลที่กระชับตรงประเด็นและมีการเพิ่มค าอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษ
ต่อท้ายในทุกวิชา 
 
 วาระการประชุม ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 
 คุณนิชชา รัตนาธรรมวัฒน์ ขอทราบข้อมูลกลุ่มวิชาแกน / วิชาค้นคว้าวิจัยและวิชาโครงการพิเศษ 
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม แจ้งว่า นักศึกษาจะต้องน าเสนอหัวข้อวิจัยในวิชาค้นคว้าวิจัย 
จะต้องด าเนินการเก็บข้อมูลภาคสนามในวิชาเตรียมฝึกประสบการณ์ฯ และจะต้องน าเสนอผลงาน
ออกแบบ เป็นการวัดผลในวิชาโครงการพิเศษ 
 คุณนิชชา รัตนาธรรมวัฒน์ ขอทราบข้อมูลกลุ่มวิชาเฉพาะด้านการออกแบบ / ความต่อเนื่องของ
วิชาพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1 และวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 2 
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม แจ้งว่า หลักสูตรเดิม มีวิชาพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกและวิชา
คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1 ซ่ึงมีเนือ้หาวิชาใกล้เคียงกัน จึงเสนอให้ตัดออก 1 วิชา 
 อาจารย์สุภัทรา  ลูกรักษ์ แจ้งว่า เนื่องจากไม่มีการก าหนดให้ต้องเรียนต่อเนื่องกันหรือต้องเรียน
ทั้ง 3 วิชา จึงเสนอให้คงวิชาพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกไว้และตัดวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิต ิ1 ออก  
 อาจารย์วัชราธร  เพ็ญศศิธร ยืนยันให้คงวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิต ิ2 ไว้ 
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 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม สรุปว่า ให้คงวิชาพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก วิชาคอมพิวเตอร์
กราฟิก 2 มิติ 2 และให้ตัดวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิต ิ1 ออก 
 คุณณาตยา  ปัญจโภคาศรี มีข้อเสนอแนะให้เพ่ิมเนื้อหาด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ ขั้น
พ้ืนฐานในกลุ่มวิชาเฉพาะด้านการออกแบบของทั้ง 2 แขนงวิชา ก่อนการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 
มิติ 1 และ 2 
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม แจ้งว่า มีความเป็นไปได้ที่จะเพ่ิมเนื้อหาด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 
มิติข้ันพื้นฐาน ในวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 2 และวิชาพ้ืนฐานภาพเคลื่อนไหว 
 คุณเอก อัครประเสริฐกุล ขอทราบข้อมูลการเลือกแขนงวิชาของนักศึกษา 
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม แจ้งว่า ในภาคเรียนที่ 2 ของชั้นปีที่ 2 นักศึกษาจะต้องเลือกเรียน 
1 แขนงวิชา โดยพิจารณาจากผลระดับค่าคะแนนของรายวิชาที่ได้เรียนมาไม่ต่ ากว่า B ในรายวิชาใดวิชา
หนึ่ง ดังต่อไปนี้ 1) แขนงวิชาการออกแบบกราฟิก พิจารณาจากวิชาการออกแบบกราฟิก 2 หรือวิชาการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2 หรือวิชาการออกแบบตัวอักษร 2) แขนงวิชาการออกแบบมัลติมีเดีย พิจารณาจาก
วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 2 หรือวิชาพ้ืนฐานภาพเคลื่อนไหวหรือวิชาการออกแบบภาพประกอบ 
 คุณนิชชา รัตนาธรรมวัฒน์ ขอทราบข้อมูลวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบ 
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม แจ้งว่า นักศึกษาชั้นปีที่ 4 จะฝึกประสบการณ์วิชาชีพฯ ในภาค
การศึกษาท่ี 2 เป็นเวลา 225 ชั่วโมง เนื่องจาก หลักสูตรเดิมก าหนดให้นักศึกษาชั้นปีที่ 3 ไปฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพฯ ในช่วงปิดเทอม เป็นเวลา 450 ชั่วโมง ซึ่งไม่สอดคล้องกับระยะเวลา นักศึกษาส่วน
ใหญ่ต้องอยู่ฝึกงานต่อตอนเปิดเทอมใหม่แล้ว สร้างปัญหาให้กับสถานประกอบการและตัวนักศึกษาเอง 
เคยมีกรณีท่ีนักศึกษาไม่กลับมาศึกษาต่อให้จบ เพราะได้งานท าหลังจากการฝึกงาน ท าให้เสียโอกาส
ทางการศึกษา การก าหนดให้ฝึกประสบการณ์วิชาชีพในเทอมสุดท้ายของชั้นปีที่ 4 จึงแก้ปัญหานี้ได้ 
 อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม ขอความอนุเคราะห์จากผู้ทรงคุณวุฒิในฐานะที่เป็นผู้ประกอบให้
ช่วยพิจารณารับนักศึกษาฝึกงานจากสาขาวิชาฯในจ านวนที่มากขึ้น เพ่ือเพ่ิมโอกาสให้ได้ฝึกงานในแขนง
วิชาที่สอดคล้องกับหลักสูตร 
 คุณณาตยา  ปัญจโภคาศรี ยินดีพิจารณาค าขอดังกล่าว 
 คุณนิชชา รัตนาธรรมวัฒน์ ยินดีพิจารณาค าขอดังกล่าว 
 คุณเอก อัครประเสริฐกุล ยินดีพิจารณาค าขอดังกล่าว 
 
มติที่ประชุม รับทราบ 
 
เลิกประชุม ๑๕.๐๐ น. 
 
 
 
                                                         

                                    (อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม) 
                                    ผู้รายงานผลการประชุม 
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ภาคผนวก ง 
ข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2551 
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ข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. ๒๕๕๑ 
 

 
 เพ่ือให้มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ได้ปฏิบัติภารกิจในการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 
เป็นไปด้วยความเรียบร้อยสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ และ
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับที่ ๒) พ.ศ. ๒๕๔๕ สามารถจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาเพ่ือ
พัฒนาท้องถิ่นในการจัดการศึกษา ส่งเสริมวิชาการและวิชาชีพ ตามมาตรา ๗ แห่งพระราชบัญญัติ
มหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. ๒๕๔๗ และมีมาตรฐานคุณภาพสอดคล้องกับประกาศกระทรวงศึกษาธิการ 
เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร ปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๔๘ อาศัยตามความในมาตรา ๑๘ (๒) และ (๓) แห่ง
พระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. ๒๕๔๗ สภามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา จึงตราข้อบังคับ
ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรีไว้ดังนี้ 
  ข้อ ๑  ข้อบังคับนี้เรียกว่า “ข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ว่าด้วยการศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๕๑” 
 ข้อ ๒ ข้อบังคับนี้ให้ใช้บังคับส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่เข้าศึกษาตั้งแต่ปีการศึกษา 
๒๕๕๑ 
  ข้อ ๓  บรรดาข้อบังคับ ระเบียบ ค าสั่ง และประกาศอ่ืนใดในส่วนที่ก าหนดไว้แล้ว 
ในข้อบังคับนี้ ให้ใช้ข้อบังคับนี้แทน 
  ข้อ ๔ ในข้อบังคับนี้ 
  “มหาวิทยาลัย” หมายความว่า มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสนุันทา 
  “สภามหาวิทยาลัย” หมายความว่า สภามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
  “สภาวิชาการ” หมายความว่า สภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
  “คณะ” หมายความว่า คณะที่นักศึกษาสังกัด หมายรวมถึง ศูนย์การศึกษา วิทยาลัย                
ส่วนราชการหรือหน่วยงานอื่นของมหาวิทยาลัยที่จัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 
  “สาขาวิชา” หมายความว่า สาขาวิชาที่ระบุไว้ในหลักสูตรแต่ละหลักสูตร 
  “ภาควิชา” หมายความว่า กลุ่มของอาจารย์ผู้สอนที่ส าเร็จมาในสาขาวิชาเดียวกัน 
  “คณบดี” หมายความว่า คณบดีคณะที่นักศึกษาสังกัด ประธานศูนย์ ผู้อ านวยการวิทยาลัย              
ที่นักศึกษาสังกัดหรือหัวหน้าส่วนราชการหรือหัวหน้าหน่วยงานอื่นที่เทียบเท่าคณะ ซึ่งจัดการศึกษาระดับ
ปริญญาตรีที่นักศึกษาสังกัด 
  “อาจารย์ที่ปรึกษา” หมายความว่า คณาจารย์ประจ าสาขาวิชา และ/หรือภาควิชา หรือคณะ        
ที่คณบดีแต่งตั้งตามความเห็นชอบของคณะกรรมการประจ าคณะ ให้ท าหน้าที่แนะน าตักเตือน ให้
ค าปรึกษา และแนะแนวการศึกษา ดูแลความประพฤติ และมีส่วนร่วมในการประเมิน ความก้าวหน้าใน
การเรียน 
  “ศูนย์การศึกษา” หมายความว่า สถานที่จัดการศึกษาภายนอกมหาวิทยาลัย ซึ่งอาจเรียกว่า
วิทยาลัย ศูนย์การศึกษา หรือที่เรียกชื่ออย่างอ่ืนก็ได้ 
  “นักศึกษา” หมายความว่า นักศึกษาระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
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  ข้อ ๕ ให้อธิการบดีเป็นผู้รักษาการตามขอ้บังคับนี้ และมีอ านาจออกระเบียบ ประกาศหรือ 
ค าสั่ง เพื่อประโยชน์ในการปฏิบัติตามข้อบังคับนี้ 
  ในกรณีที่มีปัญหาเกี่ยวกับการปฏิบัติตามข้อบังคับนี้ ให้อธิการบดีมีอ านาจตีความและวินิจฉัย 
 

หมวด ๑ 
การรับเข้าศึกษา 

 
  ข้อ ๖ คุณสมบัติ และเงื่อนไขการรับเข้าเป็นนักศึกษา 
  (๑) เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่าข้ึนไป เว้นแต่หลักสูตรศึกษา
ต่อเนื่อง จะต้องส าเร็จการศึกษาระดับอนุปริญญา ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ประกาศนียบัตรวิชาการ
ศึกษาชั้นสูง หรือประกาศนียบัตรอื่น ๆ ที่เทียบเท่า 
  ส าหรับนักศึกษาต่างชาติต้องส าเร็จการศึกษาตามวรรคแรกเช่นกัน 
  (๒) เป็นผู้มีจิตปกติ และไม่เป็นโรคติดต่อร้ายแรงที่เป็นอุปสรรคต่อการศึกษาวิชาชีพ หรือ 
โรคที่สังคมรังเกียจ เว้นแต่กฎหมายก าหนดไว้เป็นอย่างอ่ืน 
  (๓) ไม่เป็นผู้ถูกคัดชื่อออก หรือไล่ออกจากสถาบันอุดมศึกษาใด ๆ เพราะความผิดตาม 
ระเบียบหรือข้อบังคับว่าด้วยวินัยนักศึกษา 
  (๔) ไม่เป็นผู้เคยต้องโทษ โดยค าพิพากษาถึงที่สุดให้จ าคุก เว้นแต่ความผิดที่เป็นลหุโทษ 
หรือความผิดอันได้กระท าโดยประมาท 
  (๕) มีคุณสมบัติอย่างอ่ืนตามที่มหาวิทยาลัยก าหนดโดยไม่ขัดต่อกฎหมาย 
  (๖) ในกรณีพิเศษนอกเหนือจากท่ีก าหนดไว้ให้สภาวิชาการเป็นผู้พิจารณา ว่าเห็นสมควรให้ 
รับเข้าศึกษา 
  ข้อ ๗ การสอบคัดเลือกและการคัดเลือกเป็นนักศึกษา 
  (๑) มหาวิทยาลัยจะพิจารณารับผู้สมัครเข้าเป็นนักศึกษา จากผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลายหรือเทียบเท่า ตามประกาศและรายละเอียดที่มหาวิทยาลัยก าหนดหรือให้เป็นไปตามระเบียบ
การคัดเลือก เพ่ือเข้าศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา ของส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา 
  (๒) มหาวิทยาลัยอาจสอบคัดเลือกหรือคัดเลือกผู้ส าเร็จการศึกษา ระดับอนุปริญญาหรือ
เทียบเท่า หรือผู้ที่ได้รับปริญญาตรีหรือเทียบเท่าเข้าเป็นนักศึกษาเพ่ือศึกษาระดับปริญญาตรีตามประกาศ
หรือรายละเอียดของมหาวิทยาลัย 
  ข้อ ๘ ประเภทของนักศึกษา 
  (๑) นักศึกษาเต็มเวลา หมายถึง นักศึกษาท่ีมีคุณสมบัติตามข้อ ๖  ซึ่งมหาวิทยาลัยรับเข้า 
ศึกษาในหลักสูตรปริญญาตรีที่เรียนเต็มเวลา 
  (๒) นักศึกษาไม่เต็มเวลา หมายถึง นักศึกษาท่ีมีคุณสมบัติตามข้อ ๖ ซึ่งมหาวิทยาลัยรับเข้า 
ศึกษาในหลักสูตรปริญญาตรีที่เรียนไม่เต็มเวลา 
  (๓) นักศึกษาสมทบ หมายถึง นักศึกษาที่มหาวิทยาลัยรับให้ลงทะเบียนเรียนสมทบ และ/หรือการ
ท าวิจัยโดยไม่มีสิทธิ์รับปริญญาตรีจากมหาวิทยาลัย 
  ข้อ ๙ การรับโอนย้ายนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน 
  (๑) มหาวิทยาลัยอาจพิจารณารับโอนนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนที่มหาวิทยาลัย เห็นว่ามี
วิทยฐานะเทียบเท่ามหาวิทยาลัย 
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  (๒) คุณสมบัติของนักศึกษาที่จะได้รับการพิจารณารับโอนย้าย 
   (ก) มีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อ ๖ และได้ศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา มาก่อนแล้ว 
   (ข) มีผลการเรียนจากสถาบันอุดมศึกษาเดิมโดยมีค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ย ไม่น้อยกว่า 
๒.๐๐ 
   (ค) มีระยะเวลาศึกษาในมหาวิทยาลัยเต็มตามเวลาที่มหาวิทยาลัยก าหนด ทั้งนี้ให้นับรวม
เวลาเรียนจากสถาบันอุดมศึกษาเดิมด้วย 
  (๓) การขอโอนย้ายเข้ามาเป็นนักศึกษามหาวิทยาลัยให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
หรือต้องปฏิบัติดังนี้ 
   (ก) ยื่นค าร้องต่อมหาวิทยาลัยตามแบบที่มหาวิทยาลัยก าหนด โดยส่งถึงมหาวิทยาลัย ไม่
น้อยกว่า ๓๐ วัน ก่อนเปิดการศึกษา 
   (ข) ติดต่อขอให้สถาบันอุดมศึกษาเดิมจัดส่งระเบียนแสดงผลการเรียนและรายละเอียด 
เนื้อหารายวิชาหรือชุดวิชาที่ได้เรียนไปแล้วมายังมหาวิทยาลัย 
  (๔) มหาวิทยาลัยจะพิจารณารับโอน โดยความเห็นชอบของคณะ สาขาวิชาและ/หรือภาควิชาที่
เกี่ยวข้อง 
  ข้อ ๑๐ การเทียบรายวิชา ชุดวิชา กลุ่มรายวิชาหรือกลุ่มชุดวิชาเรียนและการโอนหน่วยกิต 
รายวิชาหรือชุดวิชาให้เป็นไปตามหมวด ๗ การเทียบโอนผลการเรียนระดับปริญญาเข้าสู่การศึกษาใน
ระบบ 
  ข้อ ๑๑ การศึกษาปริญญาตรีที่สอง 
  (๑) นักศึกษาท่ีส าเร็จปริญญาตรีจากมหาวิทยาลัย หรือสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนที่เทียบเท่าอาจขอ
เข้าศึกษาเพ่ือปริญญาตรี สาขาวิชาอ่ืนเพิ่มเติมได้ 
  (๒) นักศึกษายื่นค าร้องแสดงความจ านงต่อมหาวิทยาลัยตามแบบที่ก าหนด โดยส่งถึง
มหาวิทยาลัยไม่น้อยกว่า ๓๐ วัน ก่อนเปิดการศึกษา 
  (๓) มหาวิทยาลัยจะพิจารณารับเข้าศึกษาโดยความเห็นชอบของคณะ สาขาวิชาและ/หรือ
ภาควิชาที่เก่ียวข้อง 
  (๔) ให้นักศึกษาได้รับการยกเว้น การเรียนรายวิชาหรือชุดวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปของหลักสูตร
ปริญญาตรีที่ขอศึกษาเป็นปริญญาที่สอง 
  (๕) ให้นักศึกษาด าเนินการเทียบรายวิชาหรือชุดวิชาหรือกลุ่มรายวิชาหรือชุดวิชาเรียน และ โอน
หน่วยกิตให้เป็นไปตามข้อ ๑๐ เพ่ือใช้จัดแผนการศึกษาใหม่ โดยการแนะน าของสาขาวิชาและ/หรือ
ภาควิชา รายวิชาหรือชุดวิชาที่โอนหน่วยกิตไม่ได้ และ/หรือไม่ได้อยู่ในแผนการเรียนให้ตัดออก โดยความ
เห็นชอบของคณบดี 
  ข้อ ๑๒ การรายงานตัวเป็นนักศึกษาให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 

 
หมวด ๒ 

ระบบการจัดการศึกษา 
 
ข้อ ๑๓ ระบบการจัดการศึกษา มหาวิทยาลัยจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีเป็น ๓ รูปแบบ 
(๑) การจัดการศึกษาในระบบ ประกอบด้วย 
(ก) การจัดการศึกษาภาคปกติ เป็นการจัดการศึกษาเต็มเวลา ใช้ระบบทวิภาค โดย ๑ ปี 
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การศึกษาแบ่งออกเป็น ๒ ภาคการศึกษาปกติ ๑ ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 
๑๕ สัปดาห์ มหาวิทยาลัยอาจเปิดการศึกษาภาคฤดูร้อน โดยก าหนดระยะเวลาและจ านวนหน่วยกิต ให้มี
สัดส่วนเทียบเคียงกันได้กับภาคการศึกษาปกติ 

มหาวิทยาลัยอาจจัดการศึกษาโดยใช้ระบบไตรภาค และ/หรือระบบจตุรภาคได้ดังนี้ 
ระบบไตรภาค ๑ ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น ๓ ภาคการศึกษาปกติ ๑ ภาคการศึกษาปกติ     มี

ระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า ๑๒ สัปดาห์ 
ระบบจตุรภาค ๑ ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น ๔ ภาคการศึกษาปกติ ๑ ภาคการศึกษาปกติ    มี

ระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า ๑๐ สัปดาห์ 
ปีการศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาของนักศึกษาภาคปกติ หมายถึงปีการศึกษาสุดท้ายที่ส าเร็จ

การศึกษาตามหลักสูตร จะไม่น าภาคการศึกษาฤดูร้อนในปีการศึกษานั้นมารวม ส่วนนักศึกษาภาคพิเศษให้
น าภาคการศึกษาฤดูร้อนมารวมด้วย 

หลักสูตรสาขาวิชาใดมีรายวิชาหรือชุดวิชาที่จ าเป็นต้องเปิดสอน ในภาคการศึกษาฤดูร้อน เพื่อ
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ การฝึกงานหรือการฝึกภาคสนาม กรณีศึกษาหรือเป็นไปเพื่อประโยชน์ของ
นักศึกษา การบริหารจัดการรายวิชาหรือชุดวิชานั้นให้ถือเสมือนว่าเป็นส่วนหนึ่งของภาคการศึกษาปกติ 

(ข) การจัดการศึกษาภาคพิเศษเป็นการจัดการศึกษาแบบเต็มเวลา ซึ่งจัดในวันหยุด     สุด
สัปดาห์ หรือเปิดการศึกษาในภาคการศึกษาฤดูร้อน หรือเวลาอื่นตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด โดยใช้ระบบ 
๑ ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น ๓ ภาคการศึกษาคือ ๒ ภาคการศึกษาปกติ กับ ๑ ภาคการศึกษาฤดูร้อน 
ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า ๑๕ สัปดาห์ การเรียนในภาคการศึกษาฤดูร้อน มีเวลา
ศึกษาไม่น้อยกว่า ๘ สัปดาห์ โดยก าหนดจ านวนชั่วโมงเรียนและจ านวนหน่วยกิตเป็นสัดส่วนเทียบเคียงกัน
ได้กับการจัดการศึกษาในภาคการศึกษาปกติ โดยการบริหารจัดการรายวิชาหรือชุดวิชานั้นให้ถือเป็นภาค
การศึกษาปกติ 

(๒) การจัดการศึกษานอกระบบ เป็นการจัดการศึกษาที่มีความยืดหยุ่นในการก าหนด
จุดมุ่งหมาย รูปแบบการจัดการศึกษา การวัดและประเมินผล ซึ่งเป็นเงื่อนไขส าคัญของการจัดการศึกษา 
การส าเร็จการศึกษา โดยเนื้อหาหลักสูตรจะต้องมีความเหมาะสมสอดคล้องกับสภาพปัญหาและความ
ต้องการของบุคคลแต่ละกลุ่ม ซึ่งรายละเอียดให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัย 

(๓) การจัดการศึกษาตามอัธยาศัย เป็นการจัดการศึกษาที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ตาม
ความสมัครใจ ศักยภาพ ความพร้อมและโอกาส โดยศึกษาจากบุคคล ประสบการณ์ สังคมสภาพแวดล้อม 
สื่อหรือแหล่งความรู้อ่ืน ๆ ซึ่งรายละเอียดให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัย 

ข้อ ๑๔ การคิดหน่วยกิตสาขาวิชาที่จัดการสอนในมหาวิทยาลัยแบ่งออกเป็นรายวิชา หรือชุดวิชา
ที่ก าหนดเนื้อหามากน้อยตามจ านวนหน่วยกิต ดังนี้ 

(๑) รายวิชาหรือชุดวิชาภาคทฤษฎีที่ใช้เวลาการบรรยายหรืออภิปรายปัญหา ไม่น้อยกว่า ๑๕ 
ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิตระบบทวิภาค 

(๒) รายวิชาหรือชุดวิชาภาคปฏิบัติที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลอง ไม่น้อยกว่า ๓๐ ชั่วโมงต่อภาค
การศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิตระบบทวิภาค 

(๓) การฝึกงานหรือฝึกภาคสนามที่ใช้เวลาฝึกไม่น้อยกว่า ๔๕ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติให้มี
ค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิตระบบทวิภาค 

(๔) การท าโครงการหรือกิจกรรมการเรียนอื่นใดตามที่ได้รับมอบหมาย ที่ใช้เวลาท าโครงการหรือ
กิจกรรมนั้น ๆ ไม่น้อยกว่า ๔๕ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑  หน่วยกิต ระบบทวิภาค 
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ในกรณีที่มหาวิทยาลัยจัดการศึกษาในระบบอ่ืน ที่มิใช่ระบบทวิภาคจะแสดงรายละเอียดที่
เกี่ยวกับระบบการศึกษานั้น รวมทั้งรายละเอียดการเทียบเคียงหน่วยกิตกับระบบทวิภาคไว้ในหลักสูตร 

(๕) ในกรณีที่ไม่สามารถใช้เกณฑ์ตามข้อ (๑) (๒) (๓) และ (๔) ได้ ให้มหาวิทยาลัยก าหนดหน่วยกิ
ตของรายวิชาหรือชุดวิชาได้ตามความเหมาะสม แต่จะต้องใช้เวลาศึกษาค้นคว้าไม่น้อยกว่า ๔๕ ชั่วโมงต่อ
ภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิต ระบบทวิภาค 

 
หมวด ๓ 

การลงทะเบียน 
 

ข้อ ๑๕ มหาวิทยาลัยจัดให้มีการลงทะเบียนรายวิชาหรือชุดวิชาในแต่ละภาคการศึกษา โดยมี
อาจารย์ที่ปรึกษาเป็นผู้แนะน าให้ค าปรึกษาและแนะแนวการศึกษาตามแผนการศึกษา และให้เป็นไปตาม
เอกัตภาพของแต่ละบุคคล โดยถือข้อปฏิบัติในการลงทะเบียนดังนี้ 

(๑) การลงทะเบียนรายวิชาหรือชุดวิชาให้ด าเนินการตามประกาศของมหาวิทยาลัย การ
ลงทะเบียนหลังวันที่มหาวิทยาลัยก าหนดจะต้องช าระค่าธรรมเนียม ตามระเบียบของมหาวิทยาลัยว่าด้วย
การรับจ่ายเงินค่าธรรมเนียมการศึกษา 

(๒) การลงทะเบียนหลังวันที่มหาวิทยาลัยก าหนดให้กระท าได้ภายในระยะเวลา เพ่ิม–ถอน 
รายวิชาหรือชุดวิชา เท่านั้น การลงทะเบียนภายหลังระยะเวลาเพิ่มถอนจะกระท ามิได้ 

(๓) การถอนรายวิชาหรือชุดวิชา ภายหลังก าหนดระยะเวลา เพ่ิม-ถอน กระท าได้โดยขอยกเลิก
รายวิชาหรือชุดวิชา แต่ต้องกระท าก่อนสอบปลายภาคหนึ่งสัปดาห์ 

(๔) ในกรณีที่มีความจ าเป็น มหาวิทยาลัยอาจประกาศงดการเรียนการสอน หรือจ ากัดจ านวน
นักศึกษาท่ีลงทะเบียนในรายวิชาใดรายวิชาหนึ่งหรือชุดวิชาใดชุดวิชาหนึ่งได้ 

(๕) การลงทะเบียนรายวิชาหรือชุดวิชาจะสมบูรณ์เมื่อได้ช าระค่าธรรมเนียมต่าง ๆ พร้อมทั้งยื่น
หลักฐานการลงทะเบียนรายวิชาหรือชุดวิชาต่อมหาวิทยาลัยแล้ว 

(๖) การลงทะเบียนของนักศึกษาในระบบ 
 (ก) ภาคการศึกษาปกติ นักศึกษาภาคปกติ ลงทะเบียนได้ไม่น้อยกว่า ๙ หน่วยกิต และไม่

เกิน ๒๒ หน่วยกิต นักศึกษาภาคพิเศษลงทะเบียนได้ไม่น้อยกว่า ๙ หน่วยกิต และไม่เกิน ๑๕ หน่วยกิต 
การลงทะเบียนที่น้อยกว่า ๙ หน่วยกิต ให้คณบดีเป็นผู้พิจารณาอนุมัติ 

 (ข) ภาคการศึกษาฤดูร้อน นักศึกษาในระบบภาคปกติและภาคพิเศษลงทะเบียนได้ไม่เกิน 
๑๐ หน่วยกิต  

นักศึกษาภาคปกติท่ีคาดว่าจะส าเร็จการศึกษาจะลงทะเบียนเกินกว่า ๒๒ หน่วยกิตในภาค
การศึกษาปกติ หรือเกินกว่า ๑๐ หน่วยกิต ในภาคการศึกษาฤดูร้อน และนักศึกษาภาคพิเศษที่คาดว่าจะ
ส าเร็จการศึกษาจะลงทะเบียนเกินกว่า ๑๕ หน่วยกิต ในภาคการศึกษาปกติ หรือเกินกว่า ๑๐ หน่วยกิตใน
ภาคการศึกษาฤดูร้อน ให้คณบดีเป็นผู้พิจารณาอนุมัติ แต่ทั้งนี้ต้องไม่กระทบกระเทือนต่อมาตรฐานและ
คุณภาพการศึกษา 

 (ค) ส าหรับนักศึกษาไม่เต็มเวลาการลงทะเบียน ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
(๗) การลงทะเบียนการศึกษานอกระบบให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
(๘) การลงทะเบียนการศึกษาตามอัธยาศัยให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
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(๙) นักศึกษาจะลงทะเบียนเรียนปริญญาตรีมากกว่า ๑ สาขาวิชา หรือได้รับอนุญาตให้ศึกษาได้
มากกว่า ๑ ปริญญาในคราวเดียวกันได้ โดยให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 

(๑๐) การลงทะเบียนที่ผิดเงื่อนไข ให้ถือว่าการลงทะเบียนนั้นเป็นโมฆะ และรายวิชาหรือชุดวิชา
ที่ลงทะเบียนผิดเงื่อนไขนั้นให้ได้รับอักษร W 

(๑๑) กรณีท่ีมีโครงการแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหว่างสถาบันอุดมศึกษา หรือมีข้อตกลงเฉพาะราย 
อธิการบดีอาจพิจารณาอนุมัติให้นักศึกษาลงทะเบียนเรียนรายวิชาหรือชุดวิชา ที่เปิดสอนใน
สถาบันอุดมศึกษาอ่ืนแทนการลงทะเบียนในมหาวิทยาลัย โดยช าระค่าธรรมเนียมตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย ว่าด้วยการรับจ่ายเงินค่าธรรมเนียมการศึกษาของมหาวิทยาลัยก็ได้ 

(๑๒) การเพ่ิม - ถอนรายวิชาหรือชุดวิชา ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัย 
(๑๓) นักศึกษาอาจขอลงทะเบียนเข้าร่วมศึกษากับรายวิชาหรือชุดวิชาใด ๆ เพื่อเพ่ิมเติมความรู้

ได้ หากผู้สอนและคณบดีที่รายวิชาหรือชุดวิชานั้นสังกัดอยู่อนุญาตเป็นลายลักษณ์อักษร โดยขอคิดผล
การศึกษาได้ ๓ ประการ 

 (ก) คดิผลการศึกษารายวิชาหรือชุดวิชาเป็น A, A-, B+, B, B-, C+, C, C-, D+, D, D-และ 
F ในกรณีนี้ให้น าหน่วยกิตของรายวิชาหรือชุดวิชามาคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ย 

 (ข) คิดผลการศึกษารายวิชาหรือชุดวิชาเป็น S, U ในกรณีที่นักศึกษา สอบได้ผลการศึกษา 
U นักศึกษาไม่ต้องเรียนซ้ า 

 (ค) การให้ผลการศึกษาเป็น V 
  (๑) รายวิชาหรือชุดวิชาที่ลงทะเบียนแบบ V ได้ต้องไม่มีการปฏิบัติ 
  (๒) รายวิชาหรือชุดวิชาที่ลงทะเบียนแบบ V จะน าไปเป็นวิชาบังคับก่อน 

(Prerequisite) ของรายวิชาหรือชุดวิชาต่อเนื่องไม่ได้ 
  (๓) มหาวิทยาลัยจะไม่นับหน่วยกิตในการลงทะเบียนรายวิชาหรือชุดวิชาแบบ V แต่

จะลงในใบรายงานผลการศึกษาเป็นอักษร V เมื่อผู้สอนตรวจสอบเห็นว่ามีเวลาเรียนเพียงพอ 
  (๔) นักศึกษาไม่จ าเป็นต้องสอบ หรือท ากิจกรรมในรายวิชา หรือชุดวิชาที่ลงทะเบียน

แบบ V 
  (๕) นักศึกษาลงทะเบียนรายวิชาหรือชุดวิชาภาษาต่างประเทศ แบบ V ไม่ได้ 
 

หมวด ๔ 
การวัดและประเมินผลการศึกษา 

 
ข้อ ๑๖ การวัดผลและประเมินผลการศึกษา 
(๑) มหาวิทยาลัยจัดให้มีการวัดผลการศึกษาของรายวิชาหรือชุดวิชา ที่นักศึกษาลงทะเบียน 

ภาคการศึกษาละไม่น้อยกว่าหนึ่งครั้ง เมื่อท าการวัดผลรายวิชาหรือชุดวิชาใดครั้งสุดท้ายแล้ว ให้ถือว่า การ
เรียนการสอนนั้นสิ้นสุดลง 

(๒) นักศึกษาต้องมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ ของเวลาเรียน 
ตามแผนการจัดการเรียนการสอนที่ก าหนดของรายวิชาหรือชุดวิชานั้น จึงจะมีสิทธิ์ได้รับการวัดและการ
ประเมินผลในรายวิชาหรือชุดวิชานั้น ทั้งนี้เว้นแต่อาจารย์ผู้สอนจะพิจารณาให้สิทธิ์นั้น 

ผู้ไม่มีสิทธิ์ได้รับการประเมินผล เนื่องจากขาดคุณสมบัติตามวรรคแรกจะได้รับระดับ คะแนน F 
หรืออักษร U 
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(๓) มหาวิทยาลัยใช้ระบบระดับคะแนนและค่าระดับคะแนนในการวัดและประเมินผล 
โดยแบ่งระดับคะแนนเป็นอักษรแสดงผลการศึกษา ๑๒ ระดับ เว้นแต่รายวิชาหรือชุดวิชาที่

ก าหนดให้วัดและประเมินผลด้วยอักษร S หรือ U เป็นระดับคะแนน ดังนี้ 
 

 

ระดับคะแนนตัวอักษร ผลการศึกษา ค่าระดับคะแนน 
A ดียอดเยี่ยม ๔ 
A- ดีเยี่ยม ๓.๗๕ 
B+ ดีมาก ๓.๕๐ 
B ดี ๓.๐๐ 
B- ค่อนข้างดี ๒.๗๕ 
C+ ปานกลางค่อนข้างดี ๒.๕๐ 
C ปานกลาง ๒.๐๐ 
C- ปานกลางค่อนข้างอ่อน ๑.๗๕ 
D+ ค่อนข้างอ่อน ๑.๕๐ 
D อ่อน ๑.๐๐ 
D- อ่อนมาก ๐.๗๕ 
F ตก ๐ 

 
(๔) ในกรณีที่หลักสูตรก าหนดให้การประเมินผล ในรายวิชาหรือชุดวิชาใดไม่มีระดับคะแนนหรือ

นักศึกษาร้องขอต่อมหาวิทยาลัยก่อนลงทะเบียนในรายวิชาหรือชุดวิชาใด ๆ ตามข้อ ๑๕ (๑๓) ให้
มหาวิทยาลัยประเมินผลโดยไม่มีระดับคะแนน ให้แสดงผลการศึกษารายวิชาหรือชุดวิชานั้น ด้วยอักษร 
ดังนี้ 

อักษร  ผลการศึกษา 
S   ผลการศึกษาเป็นที่พอใจ (Satisfactory) 
U   ผลการศึกษาไม่เป็นที่พอใจ (Unsatisfactory) สอบไม่ผ่าน 
 
(๕) การแสดงผลการศึกษาในรายวิชาหรือชุดวิชาที่มิได้ประเมินผลการศึกษา หรือไม่มีการ

ประเมินผล ให้แสดงด้วยตัวอักษร ดังนี้ 
อักษร  ผลการศึกษา 
I   ไม่สมบูรณ์ (Incomplete) 
V   ลงทะเบียนในฐานะผู้เข้าร่วมฟัง (Visiting) 
W   ถอนรายวิชาหรือชุดวิชา (Withdrawn) 
P   การเรียนการสอนยังไม่สิ้นสุด (In progress) 
 
(๖) อักษร I เป็นสัญลักษณ์แสดงว่าการวัดประเมินผลรายวิชา   หรือชุดวิชานั้นยังไม่สมบูรณ์การ

ให้อักษร I ในรายวิชาหรือชุดวิชาใดกระท าได้ในกรณี 
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 (ก) นักศึกษาไม่สามารถเข้ารับการวัดผลในรายวิชาหรือชุดวิชานั้นได้  ด้วยเหตุสุดวิสัยโดย
มีหลักฐานแสดง 

 (ข) อาจารย์ผู้สอนและ/หรือหัวหน้าสาขาวิชา ที่สอนในรายวิชาหรือชุดวิชาใดเห็นควรรอ
ผลการศึกษาที่เป็นส่วนหนึ่งของการประเมินผลในรายวิชาหรือชุดวิชานั้น 

นักศึกษาจะต้องด าเนินการเพ่ือแก้อักษร I เป็นค่าระดับคะแนน หรืออักษร S หรือ U ก่อนสอบ
ปลายภาคของภาคการศึกษาปกติถัดไปอย่างน้อยสองสัปดาห์ หากพ้นก าหนดดังกล่าว 

มหาวิทยาลัยจะเปลี่ยนอักษร I เป็นระดับคะแนน F หรืออักษร U 
(๗) อักษร P เป็นสัญลักษณ์แสดงว่ารายวิชาหรือชุดวิชานั้นยังไม่มีการวัดผลประเมินผล ในภาค

เรียนที่ลงทะเบียนยังมีการเรียนการสอนต่อเนื่องอยู่ ให้ใช้เฉพาะบางรายวิชาหรือชุดวิชา ที่มหาวิทยาลัย
ก าหนด 

อักษร P จะถูกเปลี่ยนเมื่อได้รับการวัดผลแล้ว ทั้งนี้ไม่เกินวันสุดท้ายของก าหนดการสอบปลาย
ภาคประจ าภาคการศึกษา ภายใน ๒ ภาคการศึกษาถัดไป หากพ้นก าหนดดังกล่าว มหาวิทยาลัยจะเปลี่ยน
อักษร P เป็น ระดับคะแนน F หรืออักษร U 

(๘) อักษร W เป็นสัญลักษณ์ท่ีแสดงว่า 
 (ก) นักศึกษาได้ยกเลิกรายวิชาหรือชุดวิชาที่ลงทะเบียนตามเงื่อนไขก าหนดเวลา 
 (ข) การลงทะเบียนผิดเงื่อนไขเป็นโมฆะ 
 (ค) การเรียนไม่เป็นไปตามเงื่อนไขโดยดุลยพินิจของอาจารย์ผู้สอน ในกรณีของการ

ลงทะเบียนเรียนรายวิชาหรือชุดวิชาแบบร่วมฟัง 
 (ง) นักศึกษาถูกสั่งพักการศึกษาหรือถูกให้ออก หรือถูกไล่ออก ในภาคการศึกษานั้น 
 (จ) นักศึกษาลาออกก่อนวันเริ่มสอบปลายภาคของภาคการศึกษานั้น 
(๙) รายวิชาหรือชุดวิชามีผลประเมินเป็นอักษร S, U, I, P, V, และ W จะไม่ถูกน ามาค านวณหา

ระดับคะแนนสะสมเฉลี่ย 
(๑๐)  การนับหน่วยกิตสะสมเพ่ือส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
 (ก) รายวิชาหรือชุดวิชาที่นักศึกษาได้ระดับคะแนน A, A-, B+, B, B-, C+, C, C-, D+, D, 

D-, และอักษร S จึงจะนับหน่วยกิตของรายวิชาหรือชุดวิชานั้นเป็นหน่วยกิตสะสม โดยไม่รวมรายวิชาหรือ
ชุดวิชาที่ต้องเรียนเพิ่มเติมเพ่ือปรับความรู้ตามมติคณะกรรมการประจ าคณะ 

 (ข) รายวิชาหรือชุดวิชาที่นักศึกษาลงทะเบียนมากกว่าหนึ่งครั้ง ให้นับหน่วยกิตสะสม ได้
เพียงครั้งเดียว และให้นับเฉพาะครั้งสุดท้าย ยกเว้นรายวิชาหรือชุดวิชาที่มหาวิทยาลัยก าหนดให้
ลงทะเบียนซ้ าได้ และนักศึกษาลงทะเบียนมากกว่า ๑ ครั้งให้นับหน่วยกิตสะสมได้ทุกครั้ง 

 (ค) นักศึกษาที่ลงทะเบียนรายวิชาหรือชุดวิชาที่เทียบเท่ากันให้นับหน่วยกิตสะสมเฉพาะ
รายวิชาหนึ่งรายวิชาใดหรือชุดวิชาหนึ่งชุดวิชาใดเท่านั้น 

(๑๑) มหาวิทยาลัยจะค านวณค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ย จากหน่วยกิตประจ าภาคการศึกษาและ
ค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยของรายวิชาหรือชุดวิชาทั้งหมดที่นักศึกษาได้ลงทะเบียนเรียน และมีการวัดผล
เป็นระดับคะแนน 

(๑๒) ถ้านักศึกษาได้ค่าระดับคะแนนในรายวิชาหรือชุดวิชาใด ไม่เป็นไปตามเงื่อนไขที่แต่ละ
หลักสูตรสาขาวิชาก าหนดไว้ นักศึกษาจะต้องเริ่มลงทะเบียนรายวิชาหรือชุดวิชานั้นซ้ าอีกจนได้ระดับ
คะแนนเป็นไปตามที่หลักสูตรก าหนด 
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(๑๓) นักศึกษาท่ีได้รับอนุมัติจากมหาวิทยาลัยให้ไปศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน เป็นการ
ชั่วคราว อาจขอโอนหน่วยกิตและผลการเรียนมาประเมินร่วมกับผลการเรียนในมหาวิทยาลัย 

 รายวิชาหรือชุดวิชาที่นักศึกษาได้ลงทะเบียนเรียนในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนนั้น จะต้องมีจ านวน
หน่วยกิต จ านวนชั่วโมงทฤษฎีและปฏิบัติเทียบเท่ากับมหาวิทยาลัย ทั้งในเรื่องคุณภาพและมาตรฐาน หาก
ไม่เป็นไปตามนี้ให้อยู่ในดุลยพินิจของสาขาวิชาและ/หรือภาควิชา และคณะที่นักศึกษาสังกัด 

(๑๔) การหาค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ย 
ค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยประจ าภาคการศึกษา และค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ย คิดเป็นเลข

ทศนิยมสองต าแหน่งไม่ปัดเศษ รายวิชาหรือชุดวิชาที่ผลการศึกษาเป็น I ไม่น าหน่วยกิตมารวมหารเฉลี่ย 
การค านวณหาค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ย ให้น าเอาผลคูณของจ านวนหน่วยกิตกับค่าระดับคะแนนของ
ทุกรายวิชาหรือชุดวิชาที่ลงทะเบียนเรียน รวมกันแล้วหารด้วยผลบวกของจ านวนหน่วยกิตของรายวิชา
หรือชุดวิชา 

(๑๕) การเรียนซ้ า 
 (ก) รายวิชาหรือชุดวิชาที่ได้รับระดับคะแนน D นักศึกษาอาจขอเรียนรายวิชาหรือชุดวิชานั้น

ซ้ าได้ เมื่อได้รับอนุมัติจากคณบดีที่อ านวยการสอนรายวิชาหรือชุดวิชานั้น 
 (ข) รายวิชาหรือชุดวิชาที่ได้รับระดับคะแนน F หรือผลการศึกษาที่ไม่พอใจ (U) ซึ่งเป็น

รายวิชาหรือชุดวิชาบังคับในหลักสูตร ต้องเรียนซ้ าในรายวิชาหรือชุดวิชานั้นจนกว่าจะสอบผ่าน 
ในกรณีที่มีความจ าเป็นต้องเรียนวิชาอ่ืนแทน จะต้องได้รับอนุมัติจากคณบดีที่อ านวยการสอน

รายวิชาหรือชุดวิชานั้น 
(๑๖) นักศึกษาที่เรียนครบตามหลักสูตรแล้ว มีค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยไม่ถึง ๒.๐๐ อาจขอ

เรียนซ้ ารายวิชาหรือชุดวิชาที่ได้รับผลการเรียนระดับคะแนน D หรือเลือกเรียนรายวิชาหรือชุดวิชาต่าง
สาขาวิชา หรือต่างคณะซึ่งไม่เคยเรียนมาก่อนได้ ในกรณีท่ีเรียนรายวิชาหรือชุดวิชาต่างคณะจะต้องได้รับ
อนุมัติจากคณบดีที่อ านวยการสอนรายวิชาหรือชุดวิชานั้นก่อน 

(๑๗) การอนุมัติผลและการรายงานผลการศึกษา 
 (ก) คณบดีเป็นผู้อนุมัติผลการวัดผลประเมินผลทุกภาคการศึกษาปกติของนักศึกษาภายใน

คณะโดยความเห็นชอบของคณะกรรมการประจ าคณะ 
 (ข) ให้คณะรายงานผลการอนุมัติผลการศึกษาของนักศึกษาภายในคณะให้สภาวิชาการ

ทราบทุกภาคการศึกษาปกติ 
 

หมวด ๕ 
การลา การย้ายสาขาวิชา และการพ้นสภาพ 

 
ข้อ ๑๗ การลา 
(๑) การลาไม่เข้าชั้นเรียน นักศึกษาที่มีกิจจ าเป็น หรือป่วยไม่สามารถเข้าชั้นเรียนในชั่วโมงเรียน

ได้จะต้องยื่นใบลาต่ออาจารย์ผู้สอน แต่ถ้าลาติดต่อกันตั้งแต่ ๗ วันขึ้นไป ให้ยื่นใบลาตามแบบที่คณะ
ก าหนดผ่านอาจารย์ที่ปรึกษา แล้วน าไปขออนุญาตต่ออาจารย์ผู้สอน 

(๒) การลาพักการศึกษา 
 (ก) นักศึกษาจะขอลาพักการศึกษาได้ ในกรณีต่อไปนี้ 
  (๑) ถูกเรียกพล ระดมพล หรือเกณฑ์เข้ารับราชการทหาร 
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  (๒) ได้รับทุนแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหว่างประเทศ หรือทุนอ่ืนใด ซึ่งมหาวิทยาลัย
เห็นสมควรสนับสนุน 

  (๓)  เจ็บ ป่วย หรือประสบอุบัติเหตุ 
  (๔)  ไม่ได้ลงทะเบียนรายวิชา หรือชุดวิชาเรียน หรือลงทะเบียนไม่สมบูรณ์ หรือถอนทุก

รายวิชาหรือทุกชุดวิชา ที่ลงทะเบียนเรียนโดยไม่ได้รับอักษร W 
  (๕) เหตุผลอื่น ๆ ที่คณะเห็นสมควร 
 รายวิชาที่ได้ลงทะเบียนในภาคการศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้ลาพักจะไม่ปรากฏ ในทะเบียนผล

การศึกษา 
 (ข) การลาพักการศึกษา นักศึกษาใหม่ไม่มีสิทธิ์ลาพักการศึกษาในภาคการศึกษาแรกเว้นแต่

ได้รับอนุมัติจากอธิการบดี 
 (ค) นักศึกษาท่ีมีความประสงค์จะลาพักการศึกษา ต้องยื่นใบลาตามแบบของมหาวิทยาลัย 

พร้อมด้วยหนังสือยินยอมจากผู้ปกครองผ่านอาจารย์ที่ปรึกษา หัวหน้าสาขาวิชาและ/หรือภาควิชา ถึง
คณบดี เพื่อพิจารณาอนุมัติแล้วแจ้งมหาวิทยาลัยทราบ 

 ส าหรับนักศึกษาปริญญาที่สอง และ/หรือนักศึกษาที่มีอายุตั้งแต่ ๒๐ ปีขึ้นไปสามารถลาพัก
การศึกษาได้โดยไม่ต้องมีหนังสือยินยอมจากผู้ปกครอง 

 (ง) นักศึกษาท่ีลาพักการศึกษา หรือถูกสั่งพักการศึกษาตลอดหนึ่งภาคการศึกษาปกติหรือ
มากกว่า ต้องช าระค่าธรรมเนียมเพ่ือรักษาสถานภาพนักศึกษาทุกภาคการศึกษาปกติ 

 (จ)  การลาพักการศึกษาไม่ว่าด้วยเหตุใด ๆ ไม่เป็นเหตุให้ขยายระยะเวลาศึกษา 
(๓) การลาออก  นักศึกษาท่ีประสงค์จะลาออกให้ยื่นใบลา พร้อมหนังสือยินยอมจากผู้ปกครอง

ผ่านอาจารย์ที่ปรึกษาถึงคณบดี เพื่อเสนอมหาวิทยาลัยอนุมัติ 
ข้อ ๑๘ การย้ายสาขาวิชา 
(๑) การย้ายภายในคณะ ให้ปฏิบัติตามหลักเกณฑ์และ/หรือเงื่อนไขตามประกาศของคณะ 
(๒)  การย้ายสาขาวิชาไปคณะอ่ืนให้เป็นไปตามเงื่อนไขในประกาศของมหาวิทยาลัย 
(๓)  การย้ายสาขาวิชาทั้งภายในคณะและ/หรือต่างคณะจะกระท าได้เพียงครั้งเดียว 
(๔)  รายวิชาหรือชุดวิชาที่ได้เรียนแล้วทั้งหมด ให้โอนผลการเรียนทุกรายวิชาหรือชุดวิชาและ

น ามาค านวณค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยในสาขาวิชาใหม่ด้วย 
(๕) นักศึกษาท่ีได้ย้ายสาขาวิชาแล้ว ต้องด าเนินการโอนผลการเรียนรายวิชาหรือชุดวิชาที่ได้เรียน 
(๖) การย้ายสาขาวิชาทั้งในคณะและต่างคณะจะสมบูรณ์ เมื่อได้ช าระค่าธรรมเนียมการ มอบตัว 

เข้าเป็นนักศึกษาใหม่และได้รับรหัสนักศึกษาใหม่แล้ว 
นักศึกษาท่ีไม่ได้รับการพิจารณาให้ย้ายสาขาวิชาที่ขอย้ายจะลงทะเบียน ตามเงื่อนไขของสาขา

วิชาเอกนั้นเพ่ือน ามาอ้างเป็นเหตุผลในการขอย้ายเข้าสังกัดสาขาวิชานั้น ๆ ภายหลังมิได้ 
ข้อ ๑๙ สาเหตุในการพ้นสภาพนักศึกษา 
นักศึกษาจะพ้นสภาพนักศึกษาโดยเหตุดังต่อไปนี้ 
(๑) ตาย 
(๒) ลาออก และได้รับอนุมัติจากมหาวิทยาลัยแล้ว 
(๓) โอนไปเป็นนักศึกษาสถาบันการศึกษาอ่ืน 
(๔) ไม่มาลงทะเบียนให้เสร็จสิ้นภายในเวลาที่มหาวิทยาลัยก าหนด และมิได้ลาพักการศึกษา

ภายใน ๓๐ วัน นับจากวันเปดิภาคการศึกษาปกติ 
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อธิการบดีอาจอนุมัติให้นักศึกษาที่พ้นสภาพกลับเข้ามาเป็นนักศึกษาใหม่ได้ เมื่อมีเหตุผลอันสมควร 
โดยช าระค่าธรรมเนียมการรักษาสภาพนักศึกษาและค่าธรรมเนียมการขอคืนสภาพนักศึกษาแต่ต้องขอคืน
สภาพนักศึกษาภายใน ๒ ปี นับจากวันที่นักศึกษาพ้นสภาพนักศึกษา 

(๕ ถูกลบชื่อออกจากการเป็นนักศึกษา ตามระเบียบมหาวิทยาลัย ว่าด้วยวินัยนักศึกษา 
(๖) ได้รับอนุมตัิให้ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
(๗) ต้องโทษโดยค าพิพากษาถึงที่สุดให้จ าคุก เว้นแต่ความผิดที่เป็นลหุโทษหรือความผิดอันได้

กระท าโดยประมาท 
(๘) การพ้นสภาพการเป็นนักศึกษาอันเนื่องมาจากเกณฑ์การวัดผล 
 (ก) นักศึกษาภาคปกติจะพ้นสภาพการเป็นนักศึกษาโดยเหตุดังต่อไปนี้ 
   (๑) ผลการประเมินผลการศึกษาได้ค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ย ต่ ากว่า ๑.๖๐ เมื่อสิ้น

ภาคการศึกษาปกติท่ีสอง นับตั้งแต่เริ่มเข้าศึกษา 
   (๒) ผลการประเมินผลการศึกษา ได้ค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยต่ ากว่า ๑.๘๐ เมื่อสิ้น

ภาคการศึกษาปกติท่ี ๔ ที่ ๖ ที่ ๘ ที่ ๑๐ ที่ ๑๒ ที่ ๑๔ และที่ ๑๖ นับตั้งแต่เริ่มเข้าศึกษา 
   (๓) นักศึกษาลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร แต่มีค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยต่ า

กว่า ๑.๘๐ 
   (๔) ใช้เวลาศึกษาเกิน ๑๖ ภาคการศึกษาปกติกรณีเรียนหลักสูตร ๔ ปี เกิน ๒๐ภาค

การศึกษาปกติ กรณีเรียนหลักสูตร ๕ ปี และเกิน ๘ ภาคการศึกษาปกติกรณีเรียนหลักสูตรปริญญาตรี 
(ต่อเนื่อง) 

 (ข) นักศึกษาภาคพิเศษจะพ้นสภาพการเป็นนักศึกษาโดยเหตุต่อไปนี้ 
   (๑) ผลการประเมินผลการศึกษาได้ค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ย ต่ ากว่า ๑.๖๐ เมื่อสิ้น

ภาคการศึกษาที่ ๓ นับตั้งแต่เริ่มเข้าศึกษา 
   (๒) ผลการประเมินผลการศึกษา ได้ค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยต่ ากว่า ๑.๘๐ เมื่อสิ้น

ภาคการศึกษาที่ ๖ ที่ ๙ ที่ ๑๒ ที่ ๑๕ ที่ ๑๘ ที่ ๒๑ และท่ี ๒๔ นับตั้งแต่เริ่มเข้าศึกษา 
   (๓) นักศึกษาลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร แต่ยังมีค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ย

ต่ ากว่า ๑.๘๐ 
   (๔) ใช้เวลาศึกษาเกิน ๒๔ ภาคการศึกษา กรณีเรียนหลักสูตร ๔ ปี เกิน ๑๒ ภาค

การศึกษา กรณีเรียนหลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) 
 (๙) ใช้หลักฐานปลอม หรือแจ้งความเท็จ หรือปกปิดความจริงในการพิจารณารับเข้าเป็น

นักศึกษา 
ข้อ ๒๐ นักศึกษาที่ลงทะเบียนครบตามหลักสูตรแล้ว แต่ได้รับค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยต่ ากว่า 

๒.๐๐ จะได้รับอนุญาตให้ลงเรียนรายวิชาหรือชุดวิชาเพ่ิมเติมต่อไป ถ้าค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยต่ ากว่า 
๒.๐๐ ให้นักศึกษาพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา 

ข้อ ๒๑ การพ้นสภาพนักศึกษา 
(๑) กรณีนักศึกษาภาคปกติ ให้งานทะเบียนและวัดผลหรือหน่วยงานที่เรียกชื่ออย่างอ่ืนที่             

ท าหน้าทีใ่นลักษณะเดียวกันตรวจสอบและประกาศรายชื่อนักศึกษาท่ีพ้นสภาพนักศึกษา ตามที่ก าหนดไว้
ในข้อบังคับนี้ เมื่อสิ้นภาคการศึกษาของภาคการศึกษาปกติ ผลการศึกษาในภาคการศึกษาฤดูร้อน ให้น าไป
รวมกับผลการศึกษาในภาคการศึกษาปกติถัดไปที่นักศึกษาลงทะเบียน ยกเว้นผู้ที่จบการศึกษาในภาค
การศึกษาฤดูร้อน 
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(๒) กรณีนักศึกษาภาคพิเศษ ให้งานทะเบียนและวัดผลหรือหน่วยงานที่เรียกชื่ออย่างอ่ืนที่ท า
หน้าที่ในลักษณะเดียวกันตรวจสอบและประกาศรายชื่อนักศึกษาที่พ้นสภาพนักศึกษา ตามที่ก าหนดไว้ใน
ข้อบังคับนี้เมื่อสิ้นภาคการศึกษาทุกภาค 
 

หมวด ๖ 
การเสนอให้ส าเร็จการศึกษา 

 
ข้อ ๒๒ การขอส าเร็จการศึกษา ให้นักศึกษาที่คาดว่าจะส าเร็จการศึกษาตามที่หลักสูตรก าหนด

ด าเนินการขอส าเร็จการศึกษาตามข้ันตอนที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
ข้อ ๒๓ ระยะเวลาส าเร็จการศึกษา นักศึกษาจะส าเร็จการศึกษาได้ต้องมีระยะเวลาศึกษาดังนี้ 
 (๑) หลักสูตรปริญญาตรี (๔ ปี) ส าเร็จการศึกษาได้ไม่ก่อน ๖ ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับ

การศึกษาภาคปกติ ไม่ก่อน ๙ ภาคการศึกษาส าหรับการศึกษาภาคพิเศษที่ลงทะเบียนเรียนเต็มเวลาและ
ไม่ก่อน ๑๔ ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา 

 (๒) หลักสูตรปริญญาตรี (๕ ปี) ส าเร็จการศึกษาได้ไม่ก่อน ๘ ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับ
การศึกษาภาคปกติ ไม่ก่อน ๑๒ ภาคการศึกษาส าหรับการศึกษาภาคพิเศษท่ีลงทะเบียนเรียนเต็มเวลาและ
ไม่ก่อน ๑๗ ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา 

 (๓) หลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) ส าเร็จการศึกษาได้ไม่ก่อน ๔ ภาคการศึกษาปกติส าหรับ
การศึกษาภาคปกติ ไม่ก่อน ๖ ภาคการศึกษา ส าหรับการศึกษาภาคพิเศษท่ีลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และ
ไม่ก่อน ๘ ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา 

 (๔) หลักสูตรปริญญาตรี ซึ่งมีลักษณะแตกต่างจาก (๑) (๒) และ (๓) ให้มหาวิทยาลัยท าเป็น
ประกาศเก่ียวกับเวลาส าเร็จการศึกษา และต้องมีระยะเวลาศึกษาตามลักษณะของการศึกษาปริญญานั้น 

ข้อ ๒๔ เกณฑ์การส าเร็จการศึกษา ผู้ที่ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาตรี ต้องมีคุณสมบัติ
ดังต่อไปนี้ 

 (๑) สอบได้ในรายวิชาหรือชุดวิชาต่าง ๆ ครบตามหลักสูตร ทั้งในรายวิชาหรือชุดวิชาและ 
เงื่อนไขท่ีก าหนดของสาขาวิชานั้น 
(๒) ได้ค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยตลอดหลักสูตร และค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยในวิชาเอกไม่

ต่ ากว่า ๒.๐๐ และไม่มีรายวิชาหรือชุดวิชาใดได้ค่าระดับคะแนนเป็น I หรือ P 
(๓) ไม่มีค่าธรรมเนียมต่าง ๆ หรือเงินอ่ืน ๆ ที่ค้างช าระตามที่มหาวิทยาลัยเรียกเก็บ 
(๔)  เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม และความประพฤติดีอันเป็นเกียรติและศักดิ์ของ

นักศึกษา โดยมติคณะกรรมการประจ าคณะ ตามหลักเกณฑ์ท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด โดยท าเป็นประกาศ
มหาวิทยาลัย 

(๕) มีคุณสมบัติอ่ืนตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
ข้อ ๒๕ ผู้ส าเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรีตามข้อ ๒๔ จะได้รับเกียรตินิยมต้องมีคุณสมบัติ

เพ่ิมเติมดังนี้ 
(๑) เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาภายในระยะเวลาที่ก าหนดไว้ในแผนการศึกษาปกติ ของหลักสูตรนั้น 

ทั้งนี้ไม่นับภาคการศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้ยกเว้นลาพักการศึกษา ตามประกาศของมหาวิทยาลัย ทั้งนี้โดย
ความเห็นชอบของคณะกรรมการประจ าคณะ 

(๒) ไม่เคยมีรายวิชาหรือชุดวิชาใดได้รับระดับคะแนนต่ ากว่า C หรือ ๒.๐๐ หรือเทียบเท่า 



116 
 

 

(๓) ไม่ถูกลงโทษตัดคะแนนความประพฤติเกินกว่าที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
(๔) นักศึกษาท่ีมีการเทียบวิชาและโอนหน่วยกิตรายวิชาหรือชุดวิชา จากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนไม่

มีสิทธิไดร้ับเกียรตินิยม 
(๕) นักศึกษาผู้ที่จะได้ปริญญาตรีเกียรตินิยมอันดับหนึ่ง ต้องได้ค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยตั้งแต่ 

๓.๗๕ ขึ้นไป 
(๖) นักศึกษาท่ีจะได้ปริญญาตรีเกียรตินิยมอันดับสอง ต้องได้ค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ยตั้งแต่ 

๓.๕๐ ขึ้นไป 
นักศึกษาระดับปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) สามารถรับปริญญาตรีเกียรตินิยมได้ถ้ามีคุณสมบัติ ตาม

เกณฑ์การให้ผู้ส าเร็จการศึกษาได้รับปริญญาตรีเกียรตินิยมครบถ้วนทั้งสองตอน คือ เมื่อศึกษาระดับ
อนุปริญญาหรือเทียบเท่า และเมื่อศึกษาระดับปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) 

ข้อ ๒๖ การให้ปริญญาตรีและปริญญาตรีเกียรตินิยม คณบดีโดยความเห็นชอบ ของ
คณะกรรมการประจ าคณะ เป็นผู้เสนอชื่อนักศึกษาในสังกัดที่มีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อ ๒๔ และข้อ ๒๕ 
ซึ่งสมควรได้รับปริญญาตรีและปริญญาตรีเกียรตินิยมขอความเห็นชอบต่อสภาวิชาการ เพื่อน าเสนอขอ
อนุมัติต่อสภามหาวิทยาลัย 

 
หมวด ๗ 

การเทียบโอนผลการเรียนระดับปริญญาตรีเข้าสู่การศึกษาในระบบ 
 
ข้อ ๒๗ คุณสมบัติของผู้มีสิทธิ์ขอเทียบโอนผลการเรียน 
(๑) ผู้ขอเทียบโอนผลการเรียนต้องมีคุณสมบัติตามข้อ ๖ คุณสมบัติและเง่ือนไขการรับเข้าเป็น

นักศึกษา 
(๒)  ผู้ขอเทียบโอนผลการเรียนต้องเป็นหรือเคยเป็นนักศึกษาของสถาบันการศึกษา ระดับ 

อุดมศึกษาหรือเทียบเท่าในหลักสูตรที่ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา หรือหน่วยงานของรัฐที่มี
อ านาจตามกฎหมายรับทราบหรือรับรอง 

(๓) มหาวิทยาลัยโดยความเห็นชอบของสภามหาวิทยาลัยอาจก าหนดคุณสมบัติอ่ืน ๆ ของ          
ผู้ขอเทียบโอนผลการเรียนเพิ่มเติมก็ได้ 

ข้อ ๒๘ หลักเกณฑ์การเทียบความรู้และโอนหน่วยกิตระหว่างการศึกษาในระบบ 
(๑) เป็นรายวิชาหรือชุดวิชาหรือกลุ่มรายวิชาหรือกลุ่มชุดวิชา ในหลักสูตรระดับอุดมศึกษา ที่

ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา หรือหน่วยงานของรัฐที่มีอ านาจตามกฎหมายรับทราบหรือรับรอง 
รายวิชาที่ได้รับอนุมัติให้โอนหน่วยกิต ให้บันทึกผลการเรียนเป็น S 
(๒) เป็นรายวิชาหรือชุดวิชาหรือกลุ่มรายวิชาหรือกลุ่มชุดวิชาที่มีเนื้อหาสาระครอบคลุม ไม่น้อย

กว่าสามในสี่ของรายวิชาหรือชุดวิชาหรือกลุ่มรายวิชาหรือกลุ่มชุดวิชาที่ขอเทียบ 
(๓) เป็นรายวิชาหรือชุดวิชาหรือกลุ่มรายวิชาหรือกลุ่มชุดวิชาที่สอบไล่ได้ ไม่ต่ ากว่าระดับคะแนน 

C หรือ ค่าระดับคะแนน ๒.๐๐ หรือเทียบเท่า 
(๔) นักศึกษาจะเทียบรายวิชาหรือชุดวิชา หรือกลุ่มรายวิชาหรือกลุ่มชุดวิชาและโอน           

หน่วยกิตได้ไม่เกินสามในสี่ของจ านวนหน่วยกิตรวมของหลักสูตรที่รับโอน 
(๕) รายวิชาหรือชุดวิชา กลุ่มรายวิชาหรือกลุ่มชุดวิชาที่เทียบโอนจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนจะไม่

น ามาค านวณค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ย 
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(๖) นักศึกษาจะต้องใช้เวลาศึกษาในมหาวิทยาลัยอย่างน้อย ๑ ปีการศึกษา 
(๗) ในกรณีที่มหาวิทยาลัยเปิดหลักสูตรใหม่ มหาวิทยาลัยจะเทียบโอนนักศึกษาเข้าศึกษาได้ไม่

เกินกว่าชั้นปีและภาคการศึกษาท่ีได้รับอนุญาตให้มีนักศึกษาเรียนอยู่ตามหลักสูตร ที่ได้รับความเห็นชอบ
แล้ว 

ข้อ ๒๙ หลักเกณฑ์การเทียบโอนความรู้และการให้หน่วยกิต จากการศึกษานอกระบบหรือ
การศึกษาในระบบซึ่งไม่มีองค์กรของรัฐรับทราบหรือรับรองและ/หรือการศึกษาตามอัธยาศัย เข้าสู่
การศึกษาในระบบ 

(๑) การเทียบความรู้จะเทียบเป็นรายวิชาหรือชุดวิชา กลุ่มรายวิชาหรือกลุ่มชุดวิชา ตามหลักสูตร
และระดับการศึกษาที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัย 

(๒) วิธีการประเมินเพ่ือการเทียบโอนความรู้ในแต่ละรายวิชาหรือชุดวิชา กลุ่มรายวิชาหรือกลุ่ม
ชุดวิชา และเกณฑ์การตัดสินของการประเมินแต่ละวิธีให้เป็นไปตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด โดยความ
เห็นชอบของสภามหาวิทยาลัย 

(๓) ผลการประเมินจะต้องเทียบได้ไม่ต่ ากว่าระดับคะแนน C หรือค่าระดับคะแนน ๒.๐๐หรือ
เทียบเท่า จึงจะให้จ านวนหน่วยกิตของรายวิชาหรือชุดวิชา กลุ่มรายวิชาหรือกลุ่มชุดวิชานั้น แต่จะไม่ให้
ระดับคะแนนและไม่น ามาคิดค่าระดับคะแนนผลการเรียน หรือค านวณค่าระดับคะแนนสะสมเฉลี่ย 

(๔) การบันทึกผลการเรียนให้บันทึกตามวิธีการประเมิน 
(๕) การเทียบรายวิชาหรือชุดวิชา กลุ่มรายวิชาหรือกลุ่มชุดวิชา จากการศึกษานอกระบบหรือ

การศึกษาในระบบซึ่งไม่มีองค์กรของรัฐรับทราบหรือรับรอง และ/หรือการศึกษาตามอัธยาศัยให้หน่วยกิต
ได้ไม่เกินสามในสี่ของจ านวนหน่วยกิต รวมของหลักสูตรระดับปริญญาตรีที่ขอเทียบ 

(๖) นักศึกษาจะต้องใช้เวลาศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัยอย่างน้อย ๑ ปีการศึกษาส าหรับหลักสูตร
ปริญญาตรี 
 

หมวด ๘ 
การจัดการศึกษาที่ศูนย์ให้การศึกษา 

 
ข้อ ๓๐ มหาวิทยาลัยอาจจัดการศึกษา ณ ศูนย์ให้การศึกษาภายนอกมหาวิทยาลัยได้ โดยจัดท า

เป็นโครงการ และให้แสดงข้อมูล ความต้องการ ศักยภาพ วิธีการจัดการศึกษา สาขาที่เปิดสอนและการ
บริหารจัดการโครงการ ให้จัดท าเป็นประกาศมหาวิทยาลัยโดยความเห็นชอบของสภามหาวิทยาลัย 

ข้อ ๓๑ ให้มหาวิทยาลัยสนับสนุนศูนย์ให้การศึกษา ดังต่อไปนี้ 
(๑) การประชาสัมพันธ์ศูนย์ให้การศึกษา 
(๒) พัฒนาโสตทัศนูปกรณ์ สื่อการเรียนการสอน ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ศูนย์เครือข่าย

ระยะใกล้ ระยะไกล ให้มีมาตรฐานและเพียงพอกับจ านวนนักศึกษา 
(๓) การให้บริการผ่านส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ ศูนย์เครือข่ายข้อมูล ศูนย์การ

เรียนรู้ทางอิเล็กทรอนิกส์ และสิ่งอ านวยความสะดวกแก่นักศึกษา เพ่ือค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองและ
อาจจะจัดการเรียนการสอนแบบระบบชุดวิชา หรือระบบการศึกษาทางไกลก็ได้ 

ข้อ ๓๒ ศูนย์ให้การศึกษาอาจจัดการศึกษาในระบบทั้งในภาคปกติ และภาคพิเศษ 
ข้อ ๓๓ การบริหารศูนย์ให้การศึกษา ให้มีคณะกรรมการอ านวยการและคณะกรรมการบริหาร

ประจ าศูนย์ให้การศึกษา 
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  (ก)  คณะกรรมการอ านวยการ จ านวน ๑๑ คน ประกอบด้วย 
    (๑) อธิการบดีเป็นประธานกรรมการ 
    (๒) รองอธิการบดี คัดเลือกกันเอง จ านวน ๓ คน เป็นกรรมการ 
    (๓) คณบดี คัดเลือกกันเอง จ านวน ๓ คน เป็นกรรมการ 
    (๔) หัวหน้าศูนย์ให้การศึกษา คัดเลือกกันเอง จ านวน ๒ คน เป็นกรรมการ 
    (๕) ผู้อ านวยการกองคลัง เป็นกรรมการ 
    (๖) ผู้อ านวยการส านักงานอธิการบดี เป็นกรรมการและเลขานุการ 
  (ข) คณะกรรมการบริหารประจ าศูนย์การศึกษา ประกอบด้วย ประธานศูนย์ให้การศึกษา 

เป็นประธานกรรมการ และให้อธิการบดีแต่งตั้งบุคคลที่เห็นสมควรเป็นกรรมการบริหารงานและเลขานุการ
ในแต่ละแห่งตามความเหมาะสม จ านวนไม่เกิน ๖ คน 

ให้มหาวิทยาลัยแต่งตั้งบุคคลตามวรรคแรก โดยออกเป็นค าสั่งมหาวิทยาลัยตามค าแนะน าของ
ประธานศูนย์ให้การศึกษา 

ประธานศูนย์ให้การศึกษา หรือประธานจัดการศึกษา อาจเสนอให้อธิการบดีแต่งตั้งบุคคลผู้ท า
หน้าที่รองประธานศูนย์ให้การศึกษา หรือไม่ก็ได้ และให้อธิการบดีแต่งตั้งเจ้าหน้าที่ปฏิบัติงานฝ่ายต่าง ๆ 
เท่าท่ีจ าเป็น โดยออกเป็นค าสั่งมหาวิทยาลัยของแต่ละศูนย์ ให้การศึกษา 

คณะกรรมการอ านวยการและคณะกรรมการบริหารประจ าศูนย์ให้การศึกษา มีวาระการด ารง
ต าแหน่งสองปี ในกรณีที่กรรมการพ้นจากต าแหน่งก่อนครบวาระ ให้เลือกกรรมการใหม่ด ารงต าแหน่งแทน
เพียงเท่ากับวาระที่เหลืออยู่ของผู้ซึ่งตนแทน แต่ถ้าวาระการด ารงต าแหน่งเหลืออยู่น้อยกว่าหกสิบวันจะไม่
ด าเนินการให้มีผู้ด ารงต าแหน่งแทนก็ได้ 

ข้อ ๓๔ ให้คณะกรรมการอ านวยการ มีหน้าที่ดังนี้ 
(๑) วางนโยบายและแผนงานการศึกษา ให้สอดคล้องกับนโยบายของมหาวิทยาลัย 
(๒) ควบคุม ดูแลการด าเนินการของคณะกรรมการบริหารประจ าศูนย์ให้การศึกษา 
(๓) ให้ค าปรึกษา สนับสนุนแนวทางการปฏิบัติงานต่อคณะกรรมการบริหารประจ าศูนย์ให้

การศึกษา 
(๔) ควบคุมมาตรฐานทางวิชาการ 
(๕) อนุมัติวงเงินงบประมาณท่ีใช้ในการบริหารการศึกษาของศูนย์ให้การศึกษา 
(๖) อนุมัติผลการศึกษา 
(๗) แต่งตั้งอนุกรรมการ หรือคณะท างาน เพื่อพิจารณาและเสนอความเห็นในเรื่องหนึ่งเรื่องใด

หรือมอบหมายให้ปฏิบัติการอย่างหนึ่งอย่างใดอันอยู่ในอ านาจและหน้าที่ของคณะกรรมการอ านวยการ 
ข้อ ๓๕ ให้คณะกรรมการบริหารประจ าศูนย์ให้การศึกษา มีอ านาจหน้าที่ ดังนี้ 
(๑) บริหารงานการจัดการศึกษาของศูนย์ให้การศึกษา ให้เป็นไปตามนโยบายและแผนงานที่ได้รับ

อนุมัติจากคณะกรรมการอ านวยการ 
(๒) บริหารงานวิชาการของศูนย์ให้การศึกษา การจัดการวัดผล ประเมินผล ให้เป็นไปตาม

มาตรฐานวิชาการ 
(๓) เสนอรายงานผลการด าเนินงานต่อคณะกรรมการอ านวยการเพื่อเสนอต่อมหาวิทยาลัยเมื่อ

สิ้นสุดปีการศึกษา 
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ข้อ ๓๖ ให้มหาวิทยาลัยแต่งตั้งอาจารย์ประจ า อาจารย์พิเศษ วิทยากร และผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ท า
หน้าที่สอน บรรยาย ฝึกอบรม และนิเทศการปฏิบัติงานนักศึกษาของศูนย์ให้การศึกษา แต่ละแห่งตาม
มาตรฐานและระเบียบ ข้อบังคับที่ก าหนด 

ข้อ ๓๗ ให้มหาวิทยาลัยด าเนินการในสิ่งต่อไปนี้ 
(๑) พัฒนาโสตทัศนูปกรณ์ สื่อการเรียนการสอน ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศศูนย์เครือข่าย

ระยะใกล้ระยะไกล ให้มีมาตรฐานและเพียงพอกับจ านวนนักศึกษา 
(๒) การให้บริการผ่านส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ ศูนย์เครือข่ายข้อมูล ศูนย์การ

เรียนรู้ทางอิเล็กทรอนิกส์ และสิ่งอ านวยความสะดวกแก่นักศึกษา เพ่ือค้นคว้าหาความรู้ 
 

 
 
         ประกาศ ณ วันที่ ๒๘ พฤษภาคม พ.ศ. ๒๕๕๑ 
           กร ทัพพะรังสี 
         นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
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ภาคผนวก จ 
ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสตูรระดับ 

ปริญญาตรี พ.ศ. 2548 
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ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ 
เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๔๘ 

 
โดยที่เป็นการสมควรปรับปรุงเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีที่ใช้ในปัจจุบันให้มีความ

เหมาะสมยิ่งขึ้น เพื่อประโยชน์ในการรักษามาตรฐานวิชาการและวิชาชีพ เพื่อเป็นส่วนหนึ่งของเกณฑ์การ
รับรองวิทยฐานะและมาตรฐานการศึกษา และเพ่ือให้การบริหารงานด้านวิชาการด าเนินไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ ฉะนั้น อาศัยอ านาจตามความในมาตรา ๘ แห่งพระราช บัญญัติระเบียบบริหารราชการ
กระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. ๒๕๔๖ รัฐมนตรีว่าการกระทรวง ศึกษาธิการ จึงให้ออกประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง “เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๔๘” ดังต่อไปนี้ 

๑. ประกาศกระทรวงศึกษาธิการนี้ เรียกว่า “เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 
๒๕๔๘” 

๒. ให้ใช้ประกาศกระทรวงนี้ส าหรับหลักสูตรระดับปริญญาตรีทุกสาขาวิชา ที่จะเปิดใหม่ และ
หลักสูตรเก่าที่จะปรับปรุงใหม่ของสถาบันอุดมศึกษาของรัฐและเอกชน และให้ใช้บังคับตั้งแต่วันถัดจากวัน
ประกาศในราชกิจจานุเบกษาเป็นต้นไป 

๓. ให้ยกเลิก 
 ๓.๑ ประกาศทบวงมหาวิทยาลัย เรื่อง “เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 

๒๕๔๒”   ลงวันที่ ๗ กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๔๒ 
 ๓.๒ ประกาศทบวงมหาวิทยาลัย เรื่อง  “เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรพยาบาลศาสตร์   ระดับต้น 

พ.ศ. ๒๕๓๙” ลงวันที่ ๔ กุมภาพันธ์ พ.ศ. ๒๕๔๐ 
 ๓.๓ ประกาศทบวงมหาวิทยาลัย เรื่อง “เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรพยาบาลศาสตร์ระดับ

วิชาชีพ พ.ศ. ๒๕๓๙” ลงวันที่ ๔ กุมภาพันธ์ พ.ศ. ๒๕๔๐ 
 ๓.๔ ประกาศทบวงมหาวิทยาลัย เรื่อง “เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรพยาบาลศาสตร์ระดับ

วิชาชีพ (ต่อเนื่อง ๒ ปี) พ.ศ. ๒๕๓๙” ลงวันที่ ๔ กุมภาพันธ์ พ.ศ. ๒๕๔๐ 
๔. ปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  มุ่งให้มีความสัมพันธ์สอดคล้องกับแผนพัฒนา 

 การศึกษาระดับอุดมศึกษาของชาติ ปรัชญาของการอุดมศึกษา ปรัชญาของสถาบันอุดมศึกษาและ
มาตรฐานวิชาการและวิชาชีพของสาขาวิชานั้นๆ โดยมุ่งเน้นการผลิตบัณฑิตให้มีความรอบรู้ ทั้งภาคทฤษฎี
และภาคปฏิบัติ สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม มีความสามารถในการคิด วิเคราะห์และ
สังเคราะห์อย่างเป็นระบบ หมั่นแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และสามารถติดต่อสื่อสารกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี 
รวมทั้งให้เป็นผู้มีคุณธรรมและจริยธรรม 
  ๕. ระบบการจัดการศึกษา ใช้ระบบทวิภาค โดย ๑ ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น ๒ ภาคการศึกษา
ปกติ ๑ ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า ๑๕ สัปดาห์ สถาบันอุดมศึกษาที่เปิดการศึกษา
ภาคฤดูร้อน ให้ก าหนดระยะเวลาและจ านวนหน่วยกิตโดยมีสัดส่วนเทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ 
   สถาบันอุดมศึกษาที่จัดการศึกษาในระบบไตรภาค หรือระบบจตุรภาค ให้ถือแนวทางดังนี้ 
   ระบบไตรภาค ๑ ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น ๓ ภาคการศึกษาปกติ ๑ ภาคการศึกษาปกติ มี
ระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า ๑๒ สัปดาห์ 
   ระบบจตุรภาค ๑ ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น ๔ ภาคการศึกษาปกติ ๑ ภาคการศึกษาปกติ มี
ระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า ๑๐ สัปดาห์ 
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   สถาบันอุดมศึกษาที่จัดการศึกษาระบบอ่ืน ให้แสดงรายละเอียดเกี่ยวกับระบบการศึกษานั้น 
รวมทั้งรายละเอียดการเทียบเคียงหน่วยกิตกับระบบทวิภาคไว้ในหลักสูตรให้ชัดเจนด้วย 
  ๖. การคิดหน่วยกิต 
   ๖.๑ รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใช้เวลาบรรยาย หรืออภิปรายปัญหาไม่น้อยกว่า ๑๕ ชั่วโมง ต่อ
ภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิตระบบทวิภาค 
   ๖.๒ รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลองไม่น้อยกว่า ๓๐ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ 
ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิตระบบทวิภาค 
   ๖.๓ การฝึกงานหรือการฝึกภาคสนาม ที่ใช้เวลาฝึกไม่น้อยกว่า ๔๕ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา
ปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิตระบบทวิภาค 
   ๖.๔ การท าโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอื่นใด ตามที่ได้รับมอบหมายที่ใช้เวลาท าโครงงาน
หรือกิจกรรมนั้น ๆ ไม่น้อยกว่า ๔๕ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิต ระบบทวิภาค 
  ๗. จ านวนหน่วยกิตรวมและระยะเวลาการศึกษา 
   ๗.๑ หลักสูตรปริญญาตรี (๔ ปี) ให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า ๑๒๐ หน่วยกิต ใช้เวลา
ศึกษาไม่เกิน ๘ ปีการศึกษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่เกิน ๑๒ ปีการศึกษาส าหรับการ
ลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา 
   ๗.๒ หลักสูตรปริญญาตรี (๕ ปี) ให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า ๑๕๐ หน่วยกิต 
ใช้เวลาศึกษาไม่เกิน ๑๐ ปีการศึกษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่เกิน ๑๕ ปี 
การศึกษาส าหรับการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา 
   ๗.๓ หลักสูตรปริญญาตรี (ไม่น้อยกว่า ๖ ปี) ให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า ๑๘๐ 
หน่วยกิต ใช้เวลาศึกษาไม่เกิน ๑๒ ปีการศึกษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่เกิน ๑๘ 
ปีการศึกษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา 
   ๗.๔ หลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) ให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า ๗๒ หน่วยกิต 
ใช้เวลาศึกษาไม่เกิน ๔ ปีการศึกษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่เกิน ๖ ปีการศึกษา 
ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา 
   หลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) จะต้องถือเป็นส่วนหนึ่งของหลักสูตรปริญญาตรีและจะต้อง
สะท้อนปรัชญาและเนื้อหาสาระของหลักสูตรปริญญาตรีนั้นๆ โดยครบถ้วนและให้ระบุ 
ค าว่า “ต่อเนื่อง” ในวงเล็บต่อท้ายชื่อหลักสูตร 
   ทั้งนี้ ให้นับเวลาศึกษาจากวันที่เปิดภาคการศึกษาแรกที่รับเข้าศึกษาในหลักสูตรนั้น 
  ๘. โครงสร้างหลักสูตร ประกอบด้วยหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป หมวดวิชาเฉพาะ และหมวดวิชาเลือก
เสรี โดยมีสัดส่วนจ านวนหนว่ยกิตของแต่ละหมวดวิชา ดังนี้ 
   ๘.๑ หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป หมายถึง วิชาที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มี
โลกทัศน์ที่กว้างไกล มีความเข้าใจธรรมชาติ ตนเอง ผู้อ่ืน และสังคม เป็นผู้ใฝ่รู้ สามารถคิดอย่างมีเหตุผล 
สามารถใช้ภาษาในการติดต่อสื่อสารความหมายได้ดี มีคุณธรรม ตระหนักในคุณค่าของศิลปะและ
วัฒนธรรมทั้งของไทยและของประชาคมนานาชาติ สามารถน าความรู้ไปใช้ในการด าเนินชีวิตและด ารงตน
อยู่ในสังคมได้เป็นอย่างดี 
   สถาบันอุดมศึกษาอาจจัดวิชาศึกษาทั่วไป ในลักษณะจ าแนกเป็นรายวิชาหรือลักษณะบูรณา
การใดๆ ก็ได้ โดยผสมผสานเนื้อหาวิชาที่ครอบคลุมสาระของกลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ ภาษา 
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และกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ ในสัดส่วนที่เหมาะสม เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ของวิชาศึกษา
ทั่วไป โดยให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า ๓๐ หน่วยกิต 
   อนึ่ง การจัดวิชาศึกษาทั่วไปส าหรับหลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) อาจได้รับการยกเว้น
รายวิชาที่ได้ศึกษามาแล้วในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือระดับอนุปริญญา ทั้งนี้จ านวนหน่วยกิ
ตของรายวิชาที่ได้รับการยกเว้นดังกล่าว เมื่อนับรวมกับรายวิชาที่จะศึกษาเพิ่มเติมในหลักสูตรปริญญาตรี 
(ต่อเนื่อง) ต้องไม่น้อยกว่า ๓๐ หน่วยกิต 
   ๘.๒ หมวดวิชาเฉพาะ หมายถึง วิชาแกน วิชาเฉพาะด้าน วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ ที่มุ่ง
หมายให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และปฏิบัติงานได้ โดยให้มีจ านวนหน่วยกิตรวม ดังนี้ 
    ๘.๒.๑ หลักสูตรปริญญาตรี (๔ ปี) ให้มีจ านวนหน่วยกิตหมวดวิชาเฉพาะรวม ไม่น้อย
กว่า ๘๔ หน่วยกิต 
    ๘.๒.๒ หลักสูตรปริญญาตรี (๕ ปี) ให้มีจ านวนหน่วยกิตหมวดวิชาเฉพาะรวม 
ไม่น้อยกว่า ๑๑๔ หน่วยกิต 
    ๘.๒.๓ หลักสูตรปริญญาตรี (ไม่น้อยกว่า ๖ ปี) ให้มีจ านวนหน่วยกิตหมวดวิชาเฉพาะ
รวมไม่น้อยกว่า ๑๔๔ หน่วยกิต 
    ๘.๒.๔ หลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) ให้มีจ านวนหน่วยกิตหมวดวิชาเฉพาะ รวมไม่
น้อยกว่า ๔๒ หน่วยกิต 
    สถาบันอุดมศึกษาอาจจัดหมวดวิชาเฉพาะในลักษณะวิชาเอกเดี่ยว วิชาเอกคู่ หรือ
วิชาเอกและวิชาโทก็ได้ โดยวิชาเอกต้องมีจ านวนหน่วยกิตไม่น้อยกว่า ๓๐ หน่วยกิต และวิชาโท ต้องมี
จ านวนหน่วยกิตไม่น้อยกว่า ๑๕ หน่วยกิต       ในกรณีที่จัดหลักสูตรแบบวิชาเอกคู่ต้องเพ่ิมจ านวนหน่วย
กิตของวิชาเอกอีกไม่น้อยกว่า ๓๐ หน่วยกิต และให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า ๑๕๐ หน่วยกิต 
   ๘.๓ หมวดวิชาเลือกเสรี หมายถึง วิชาที่มุ่งให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ ตามที่ตนเองถนัด
หรือสนใจ โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรระดับปริญญาตรีโดยให้มีจ านวน
หน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า ๖ หน่วยกิต 
   สถาบันอุดมศึกษาอาจยกเว้นหรือเทียบโอนหน่วยกิตรายวิชา ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปหมวด
วิชาเฉพาะ และหมวดวิชาเลือกเสรี ให้กับนักศึกษาที่มีความรู้ความสามารถที่สามารถวัดมาตรฐานได้ ทั้งนี้ 
นักศึกษาต้องศึกษาให้ครบตามจ านวนหน่วยกิตท่ีก าหนดไว้ในเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรและเป็นไปตาม
หลักเกณฑ์การเทียบโอนผลการเรียนระดับปริญญาเข้าสู่การศึกษาในระบบ 
และแนวปฏิบัติที่ดีเกี่ยวกับการเทียบโอน ของส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 
  ๙. จ านวนและคุณวุฒิของอาจารย์ ต้องมีอาจารย์ประจ าหลักสูตรตลอดระยะเวลาที่จัดการศึกษา
ตามหลักสูตรนั้น ซึ่งมีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอนไม่น้อยกว่า ๕ คนและในจ านวนนั้น
ต้องเป็นผู้มีคุณวุฒิไม่ต่ ากว่าปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือเป็นผู้ด ารงต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่าผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ อย่างน้อย ๒ คน ทั้งนี้ อาจารย์ประจ าในแต่ละหลักสูตรจะเป็นอาจารย์ประจ าเกินกว่า ๑ 
หลักสูตรในเวลาเดียวกันไม่ได้ 
  ๑๐. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
   ๑๐.๑ หลักสูตรปริญญาตรี (๔ ปี ๕ ปี และไม่น้อยกว่า ๖ ปี) จะต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษา
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
   ๑๐.๒ หลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) จะต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเท่า หรือระดับอนุปริญญา (๓ ปี) หรือเทียบเท่า ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรของ
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ทบวงมหาวิทยาลัยหรือตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับอนุปริญญา 
พ.ศ. ๒๕๔๘ 
  ๑๑. การลงทะเบียนเรียน ให้ลงทะเบียนเรียนได้ไม่น้อยกว่า ๙ หน่วยกิต และไม่เกิน ๒๒หน่วยกิต 
ในแต่ละภาคการศึกษาปกติ ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และให้ลงทะเบียนเรียนได้ไม่เกิน ๙ 
หน่วยกิต ในแต่ละภาคการศึกษาปกติ ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา และจะส าเร็จการศึกษาได้
ดังนี้ 
    ๑๑.๑ หลักสูตรปริญญาตรี (๔ ปี) ส าเร็จการศึกษาได้ไม่ก่อน ๖ ภาคการศึกษาปกติส าหรับ
การลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่ก่อน ๑๔ ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา 
    ๑๑.๒ หลักสูตรปริญญาตรี (๕ ปี) ส าเร็จการศึกษาได้ไม่ก่อน ๘ ภาคการศึกษาปกติส าหรับ
การลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่ก่อน ๑๗ ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา 
    ๑๑.๓ หลักสูตรปริญญาตรี (ไม่น้อยกว่า ๖ ปี) ส าเร็จการศึกษาได้ไม่ก่อน ๑๐ ภาคการศึกษา
ปกติ ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่ก่อน ๒๐ ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับการลงทะเบียน
เรียนไม่เต็มเวลา 
    ๑๑.๔ หลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) ส าเร็จการศึกษาได้ไม่ก่อน ๔    ภาคการศึกษาปกติ
ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่ก่อน ๘ ภาคการศึกษาปกติ  ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไม่
เต็มเวลา 
   ส าหรับการลงทะเบียนเรียนในภาคฤดูร้อน ให้ลงทะเบียนเรียนได้ไม่เกิน ๙ หน่วยกิต 
   หากสถาบันอุดมศึกษาใดมีเหตุผลและความจ าเป็น การลงทะเบียนเรียนที่มีจ านวน      หน่วย
กิต แตกต่างไปจากเกณฑ์ข้างต้นก็อาจท าได้ แต่ทั้งนี้ต้องไม่กระทบกระเทือนต่อมาตรฐานและคุณภาพ
การศึกษา ทั้งนี้ ต้องเรียนให้ครบตามจ านวนหน่วยกิตตามที่ระบุไว้ในหลักสูตร 
   ๑๒. เกณฑ์การวัดผลและการส าเร็จการศึกษา ให้สถาบันอุดมศึกษาก าหนดเกณฑ์การวัดผล 
เกณฑ์ขั้นต่ าของแต่ละรายวิชา และเกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร โดยต้องเรียนครบตามจ านวน
หน่วยกิตท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร และต้องได้ระดับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ ากว่า ๒.๐๐ จากระบบ ๔ ระดับ
คะแนนหรือเทียบเท่า จึงถือว่าเรียนจบหลักสูตรปริญญาตรี 
   สถาบันอุดมศึกษาที่ใช้ระบบการวัดผลและการส าเร็จการศึกษา ที่แตกต่างจากนี้จะต้อง
ก าหนดให้มีค่าเทียบเคียงกันได้ 
   ๑๓. ชื่อปริญญา สถาบันอุดมศึกษาที่มีการตราพระราชกฤษฎีกาว่าด้วยปริญญาในสาขา วิชา 
และอักษรย่อส าหรับสาขาวิชาไว้แล้ว ให้ใช้ชื่อปริญญาตามที่ก าหนดในพระราชกฤษฎีกานั้นในกรณีที่
ปริญญาใดยังมิได้ก าหนดชื่อไว้ในพระราชกฤษฎีกา หรือกรณีท่ีสถาบันอุดมศึกษาใดไม่มีการตราพระราช
กฤษฎีกาว่าด้วยปริญญาในสาขาวิชา และอักษรย่อส าหรับสาขาวิชา ให้ใช้ชื่อปริญญาตามหลักเกณฑ์การ
ก าหนดชื่อปริญญา ตามที่ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาก าหนด 
   ๑๔. การประกันคุณภาพของหลักสูตร ให้ทุกหลักสูตรก าหนดระบบการประกันคุณภาพของ
หลักสูตรให้ชัดเจน ซึ่งอย่างน้อยประกอบด้วยประเด็นหลัก ๔ ประเด็น คือ 
     ๑๔.๑ การบริหารหลักสูตร 
     ๑๔.๒ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
     ๑๔.๓  การสนับสนุนและการให้ค าแนะน านักศึกษา 
     ๑๔.๔ ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
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   ๑๕. การพัฒนาหลักสูตร ให้ทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัย แสดงการปรับปรุง
ดัชนีด้านมาตรฐานและคุณภาพการศึกษาเป็นระยะ ๆ อย่างน้อยทุก ๆ ๕ ปี และมีการประเมินเพ่ือพัฒนา
หลักสูตรอย่างต่อเนื่องทุก ๕ ปี 
   ๑๖. ในกรณีที่ไม่สามารถปฏิบัติตามแนวทางดังกล่าวได้ หรือมีความจ าเป็นต้องปฏิบัติ
นอกเหนือจากที่ก าหนดไว้ในประกาศนี้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการการอุดมศึกษาที่จะพิจารณา
และให้ถือค าวินิจฉัยของคณะกรรมการการอุดมศึกษานั้นเป็นที่สุด 
 
 

     ประกาศ ณ วันที่ ๒๑ กุมภาพันธ์ พ.ศ. ๒๕๔๘ 
     อดิศัย โพธารามิก 

     รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ 
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 สัญญาจ้างเลขที ่071 
4. คุณวุฒิ 

ระดับปริญญา สาขาวิชา ปีท่ีส าเร็จ สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
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และเทคนิคศึกษา 

2544 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหาร  ลาดกระบัง 

คอ.บ. ศิลปอุตสาหกรรม 2542 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหาร  ลาดกระบัง 
 

5. ผลงานทางวิชาการ 
 สุภัทรา ลูกรักษ์. 2554. การปรับปรุงเพ่ือยกระดับอาชีพในชุมชนด้วยงานออกแบบ. บริการวิชาการ.  
  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
 สุภัทรา ลูกรักษ์. 2554. ความเข้าใจของชาวต่างที่มีต่อลวดลายผลิตภัณฑ์ผ้าไหมไทย. วิจัย.  
  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
 สุภัทรา ลูกรักษ์. 2553. แนวทางการออกแบบร้านค้าและของที่ระลึกเพ่ือการพัฒนา  
  นครประวัติศาสตร์ พระนครศรีอยุธยา : กรณีเปรียบเทียบเมืองเก่าพระนครศรีอยุธยา ประเทศ 
  ไทยและเมืองเก่าเกียวโต ประเทศญี่ปุ่น. วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
 สุภัทรา ลูกรักษ์. 2552. การออกแบบลวดลายไทยสมัยใหม่เพ่ือส่งเสริมงานออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ 
  น าสมัยในเขตกรุงเทพมหานคร (กรุงรัตนโกสินทร์). วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
 สุภัทรา ลูกรักษ์. 2550. ลวดลายไทยกับงานออกแบบผลิตภัณฑ์ในกรุงรัตนโกสินทร์. วิจัย.  
  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
 สุภัทรา ลูกรักษ์. 2549. การส ารวจเทคโนโลยีพ้ืนถิ่นงานออกแบบสถาปัตยกรรมภายในเรือนชุมชน 
  ลุ่มแม่น้ าเจ้าพระยาและคูคลองส าคัญบริเวณเมืองเก่ากรุงรัตนโกสินทร์. วิจัย. มหาวิทยาลยั 
  ราชภัฏสวนสุนันทา. 
 Lookrak, S. 2011. Understanding of Foreigners on the Thai Graphic Design. 1st Annual  
  International Conference on Fine and Performing Arts. Athens, Greece. 
 
6. ผลงานด้านการสอน 
    วิชาพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิก 
    วิชาออกแบบโฆษณาสื่อผสม 
    วิชาเทคนิคการออกแบบภาพเคลื่อน 
    วิชาเทคนิคการน าเสนองาน 
    วิชาการออกแบบภาพประกอบ 
 วิชาคอมพิวเตอร์เพ่ืองานออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
 วิชาเขียนแบบ 1  
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 วิชาออกแบบกราฟิก 
 วิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
 วิชาออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ 
 วิชาออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 
 วิชาออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ 
 วิชาคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเวปไซต์   
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1. ชื่อ – นามสกุล นางสาวดวงรัตน์ ด่านไทยน า  
2. ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
3. สังกัด สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 สัญญาจ้างเลขที ่0153 
4. คุณวุฒิ 

ระดับปริญญา สาขาวิชา ปีท่ีส าเร็จ สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
ศป.ม. นฤมิตศิลป์ 2548 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ศป.บ. วิจิตรศิลป์ 2544 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

 
5. ผลงานทางวิชาการ 
    ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2557. การพัฒนารูปแบบสัญลักษณ์มาตรฐานเพื่อใช้ในการส่งเสริมการท่องเที่ยว
 เชิงวัฒนธรรม. วิจัย. ส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ. 
    ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2554. การพัฒนาสื่อรณรงค์เพ่ือปลูกจิตส านึกในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ  
 บริเวณดอนหอยหลอด จังหวัดสมุทรสงคราม. วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
    ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2554. โครงการออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์เพื่อส่งเสริมการใช้ประโยชน์จากใบ
 ชะครามในเชิงธุรกิจ. วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
    ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2554. โครงการอัตลักษณ์ในใบปิดภาพยนตร์ไทยกับศิลปะการสื่อสารภาพและ
 ตัวอักษร. วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
    ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2553. คู่มือการท่องเที่ยวด้วยตนเองของชุมชนบางนกแขวก จังหวัด 
 สมุทรสงคราม. วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
    ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2552. ความสัมพันธ์ระหว่างการเลือกใช้สีกับบุคลิกภาพในกลุ่มวัยรุ่นไทย. วิจัย. 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
    ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2551. การศึกษาพัฒนาการของรูปแบบตัวอักษรไทยในยุคสมัยต่างๆ. วิจัย.  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
    ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2550. การออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ในกรุงเทพมหานคร. วิจัย. 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
    ดวงรัตน์ ด่านไทยน า. 2549. การออกแบบนิทรรศการการใช้ประโยชน์จากหญ้าแฝกเพ่ือนักธุรกิจ  
 SME. วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
 
6. ผลงานด้านการสอน 
    วิชาถ่ายภาพเบื้องต้น 
    วิชาออกแบบสิ่งพิมพ์โฆษณา 
    วิชาสุนทรียศาสตร์กับการออกแบบ 
    วิชาพ้ืนฐานภาพเคลื่อนไหว 
 วิชาออกแบบกราฟฟิก 1 
 วิชาออกแบบกราฟฟิก 2 
 วิชาออกแบบกราฟฟิก 3 
 วิชาออกแบบเพื่อสภาพแวดล้อม 1 
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 วิชาออกแบบเพื่อสภาพแวดล้อม 2 
 วิชาออกแบบสื่อโทรทัศน์ 
 วิชาการถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ 
 วิชาออกแบบและประเมินราคา 
 วิชาออกแบบจัดนิทรรศการ 
 วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
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1. ชื่อ – นามสกุล นางสาววัชราธร เพ็ญศศิธร 
2. ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ ดร. 
3. สังกัด สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 สัญญาจ้างเลขที ่0945 
4. คุณวุฒิ 

ระดับปริญญา สาขาวิชา ปีท่ีส าเร็จ สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
ศป.ด. ศิลปกรรมศาสตร์ 2557 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ศป.ม. นฤมิตศิลป์ 2552 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถ.บ. ศิลปอุตสาหกรรม 2541 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

เจ้าคุณทหาร  ลาดกระบัง 
 

5. ผลงานทางวิชาการ 
    Pensasitorn, W. 2015. The Use of Images in Graphic Design on Packaging of Food and 
 Beverages. 2th International Conference on Innovation in Economics and Business 
 (ICIEB 2015) Amsterdam, Netherlands. 
    Pensasitorn, W. 2014. Graphic Design on Packaging of Convenience Goods for Aging 
 Populations. ASEAN Fine Arts Syposium 2014 (AFAS 2014) Bangkok, Thailand. 
    วัชราธร เพ็ญศศิธร. 2557. การใช้ภาพในการออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์อาหารและเครื่องดื่ม. 
 วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา. 
    วัชราธร เพ็ญศศิธร. 2554. การใช้หลักการจูงใจในภาพถ่ายส าหรับมูลนิธิเพ่ือเด็ก. วารสารบทความ
 การน าเสนอผลงานวิจัยในการประชุมวิชาการและเสนอผลงานวิจัยสร้างสรรค์ ศิลปากรวิจัย  
 ครั้งที่ 4. 
 
6. ผลงานด้านการสอน 
    วิชาหลักการออกแบบ 
    วิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3 
    วิชาการออกแบบและจัดวางตัวอักษร 
    วิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2 
    วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 2 
 วิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2 
 วิชาคอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิก 2 มิติ 
 วิชาเทคนิคการท าหุ่นจ าลอง   
 วิชาหลักการออกแบบ   
 วิชาคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเว็บไซต์ 
 วิชาออกแบบกราฟิก 1 
 วิชาการออกแบบงานกราฟิกและมัลติมีเดีย   
 วิชาการถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ   
 วิชาวัสดุและกรรมวิธีการผลิต    
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1. ชื่อ – นามสกุล นางสาวจิติมา เสือทอง 
2. ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
3. สังกัด สาขาวิชาออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 สัญญาจ้างเลขที ่0949 
4. คุณวุฒิ 

ระดับปริญญา สาขาวิชา ปีท่ีส าเร็จ สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
M.D. Graphic Design 2547 University of  New South 

Wales, Australia 
ศป.บ. นิเทศศิลป์ 2540 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

เจ้าคุณทหาร ลาดกระบัง 
 
5. ผลงานทางวิชาการ 
    จิติมา เสือทอง. 2556. การออกแบบหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็กชั้นประถมต้นโดยการประยุกต์
 งานจิตรกรรมฝาผนังอุโบสถวัดบวรนิเวศ. วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
    จิติมา เสือทอง. 2554. การมีส่วนร่วมกับชุมชนในการพัฒนาบรรจุภัณฑ์ขันลงหินของชุมชนบ้านบุ. 
 วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา. 
 
6. ผลงานด้านการสอน 
 วิชาออกแบบกราฟิก1  
 วิชาออกแบบกราฟิก 2 
 วิชาออกแบบกราฟิก 3 
 วิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 
 วิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2 
 วิชาสัมมนาวิชาชีพการออกแบบกราฟิก 
 วิชาภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ 
    วิชาภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนองาน 
 วิชาวาดเส้น 2 
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1. ชื่อ – นามสกุล นางสาวขวัญใจ สุขก้อน 
2. ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
3. สังกัด สาขาวิชาออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 สัญญาจ้างเลขที ่1158 
4. คุณวุฒิ 

ระดับปริญญา สาขาวิชา ปีท่ีส าเร็จ สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
ศป.ม. นฤมติศิลป์ 2552 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ศศ.บ. ทัศนศิลป์ 2545 มหาวิทยาลัยทักษิณ 

 
 
5. ผลงานทางวิชาการ 
    ขวัญใจ สุขก้อน. 2556. การประยุกต์ใช้องค์ประกอบจากลวดลายจากผ้าทอตีนจก เพื่อใช้ในการ
 ออกแบบเรขศิลป์ที่สื่อสารเอกลักษณ์ภาคกลาง. วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
    ขวัญใจ สุขก้อน. 2556. อัตลักษณ์ท้องถิ่นของอ าเภอบางคนที จังหวัดสมุทรสงครามกับการน าไป
 ประยุกต์ใช้ ในการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ส าหรับตลาดน้ าบางน้อย. วิจัย. มหาวิทยาลัย
 ราชภัฏสวนสุนันทา. 
    ขวัญใจ สุขก้อน. 2555. การออกแบบตราสัญลักษณ์บรรจุภัณฑ์งานประดิษฐ์จากดินไทยของกลุ่มงาน
 ประดิษฐ์จากดินไทย จังหวัดนนทบุรี. วิจัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
    Sukkon, K. 2015. The Application of Graphic Elements from Textile Patterns for 
 Graphic Design. 2th International Conference on Innovation in Economics and 
 Business (ICIEB 2015) Amsterdam, Netherlands. 
 
6. ผลงานด้านการสอน 
 วิชาวาดเส้น 1 
    วิชาออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ 
    วิชาออกแบบสื่อเพ่ือสภาพแวดล้อม 1 
    วิชาถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ 
    วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ 1 
 วิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2 
 วิชาความรู้พื้นฐานเรื่องสีกับการออกแบบ 
 วิชาโครงการพิเศษ 
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ภาคผนวก ช 
รายงานผลการวิเคราะห์การประเมินหลักสูตร 
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รายงานผลการวิเคราะห์การประเมินหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 
ค าชี้แจง 
 เป็นผลการวิเคราะห์การประเมินหลักสูตร จากการตอบแบบสอบถามของผู้ประกอบการเอกชน
จ านวน 14 ราย ดังนี้ 
 
ตอนที่ 1 สถานภาพผู้ตอบ 
1. ระดับการศึกษาสูงสุดของผู้ตอบ 
 ปริญญาตรี 11 คน คิดเป็นร้อยละ 78.57 
 ปริญญาโท 3 คน คิดเป็นร้อยละ 21.43 
2. หน่วยงาน บริษัท หรือองค์กรของผู้ตอบ 
 ประเภทธุรกิจ 14 คน คิดเป็นร้อยละ 100 
3. ประเภทการด าเนินงานขององค์กรของผู้ตอบ 
 เป็นฝ่ายผลิต 14 คน คิดเป็นร้อยละ 100 
4. จ านวนพนักงานในองค์กรของผู้ตอบ 
 น้อยกว่า 50 คน = 5 คน คิดเป็นร้อยละ 35.72 
 50 – 100 คน = 9 คน คิดเป็นร้อยละ 64.28 
5. ความเกี่ยวข้องของผู้ตอบกับนักศึกษาสาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
 เป็นผู้บังคับบัญชา 14 คน คิดเป็นร้อยละ 100 
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ตอนที่ 2 ความคาดหวังท่ีมีต่อผู้ศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและ
มัลติมีเดีย 
1. เป็นบุคลากรที่มีความรู้ ความสามารถ และทักษะทางด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
2. มีภาวะความเป็นผู้น าในด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดียอย่างมืออาชีพ 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
3. มีความสามารถด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย เพ่ือตอบสนองความต้องการของท้องถิ่นและ
ประเทศ 
 มีค่าเฉลี่ย = 4.93 หมายถึง มากท่ีสุด 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
5. สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 
 มีค่าเฉลี่ย = 4.80 หมายถึง มากท่ีสุด 
6. เป็นผู้ที่สามารถวิจัยและพัฒนาให้เกิดผลงานด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดียได้ 
 มีค่าเฉลี่ย = 4.64 หมายถึง มาก 
7. สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการท างานด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
8. สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสร้างองค์ความรู้ในด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
9. มีความจ าเป็นในการใช้บัณฑิตเนื่องจากเป็นต าแหน่งที่ขาดแคลน 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
 
สรุปความคาดหวังท่ีมีต่อผู้ศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและ
มัลติมีเดีย 
 เป็นบุคลากรที่มีความรู้ ความสามารถ และทักษะทางด้านการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย มี
ภาวะความเป็นผู้น า ตอบสนองความต้องการของท้องถิ่นและประเทศ มีคุณธรรม จริยธรรม และ
จรรยาบรรณวิชาชีพ มีความคิดสร้างสรรค์ มีความสามารถด้านการวิจัยและพัฒนา การประยุกต์ใช้ในการ
ท างาน สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสร้างองค์ความรู้ เป็นบัณฑิตที่จ าเป็นต่อวิชาชีพการออกแบบ 
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รายงานผลการวิเคราะห์ 
แบบส ารวจคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 

 
ค าชี้แจง 
 เป็นผลการวิเคราะห์แบบส ารวจคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ จากการตอบแบบสอบถามของ
ผู้ประกอบการเอกชนจ านวน 14 ราย ดังนี้ 
 
1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
 1.1 มีความซื่อสัตย์ / สุจริต 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
 1.2 มีความมุ่งมั่นในการท างาน มีความเสียสละ ขยันและอดทน 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
 1.3 ค านึงถึงประโยชน์ส่วนรวมขององค์กรและสังคมโดยรวม 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
 1.4มีน้ าใจ ช่วยเหลือเกื้อกูลเพ่ือนร่วมงาน 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
 1.5 มีจิตอาสา หรือจิตสาธารณะ 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
 
2. ด้านความรู้ 
 2.1 มีความรู้และเชี่ยวชาญทั้งด้านปฏิบัติและทฤษฎี 
 มีค่าเฉลี่ย = 4.64 หมายถึง มาก 
 2.2 สามารถประยุกต์ความรู้ไปใช้กับงานที่รับผิดชอบได้ 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
 2.3 มีความรอบรู้ในการเปลี่ยนแปลงของข้อมูล ข่าวสารที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ 
 มีค่าเฉลี่ย = 4.71 หมายถึง มาก 
 2.4 สามารถเรียนรู้งานและพัฒนางานอย่างต่อเนื่อง 
 มีค่าเฉลี่ย = 4.85 หมายถึง มากท่ีสุด 
 
3. ด้านปัญญา 
 3.1 สามารถวางแผนการท างานและบริหารเวลาได้อย่างมีปะสิทธิภาพ 
 มีค่าเฉลี่ย = 4.80 หมายถึง มากท่ีสุด 
 3.2 มีความคิดริเริ่มในการพัฒนากระบวนการงานที่รับผิดชอบ 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
 3.3 มีประสิทธิภาพในการท างานและผลงานมีคุณภาพ 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
 3.4 สามารถวิเคราะห์และแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล 
 มีค่าเฉลี่ย = 4.93 หมายถึง มากท่ีสุด 
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 3.5 มีระบบการตรวจสอบและประเมินผลงานของตนเองอย่างสม่ าเสมอ 
 มีค่าเฉลี่ย = 4.60 หมายถึง มาก 
 3.6 มีทักษะในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
 
4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1 มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
 4.2 ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นและน าเสนอความคิดเห็นของตนอย่างเหมาะสม 
 มีค่าเฉลี่ย = 5 หมายถึง มากที่สุด 
 4.3 มีความเป็นผู้น า 
 มีค่าเฉลี่ย = 4.60 หมายถึง มาก 
 4.4 ผู้บังคับบัญชาและเพ่ือนร่วมงานให้การยอมรับและเชื่อถือในความสามารถทางวิชาการ 
 มีค่าเฉลี่ย = 4.60 หมายถึง มาก 
 
สรุปคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 
 มีความซื่อสัตย์สุจริต มุ่งม่ันในการท างาน มีความเสียสละ ขยันและอดทน ค านึงถึงประโยชน์
ส่วนรวมขององค์กรและสังคมโดยรวม มีน้ าใจ ช่วยเหลือเกื้อกูลเพ่ือนร่วมงาน มีจิตอาสา หรือจิตสาธารณะ 
 มีความรู้และเชี่ยวชาญทั้งด้านปฏิบัติและทฤษฎี สามารถประยุกต์ความรู้ไปใช้กับงานที่รับผิดชอบ
ได้ 
มีความรอบรู้ในการเปลี่ยนแปลงของข้อมูล ข่าวสารที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ สามารถเรียนรู้งานและพัฒนา
งานอย่างต่อเนื่อง 
 สามารถวางแผนการท างานและบริหารเวลาได้อย่างมีปะสิทธิภาพ มีความคิดริเริ่มในการพัฒนา
กระบวนการงานที่รับผิดชอบ มีประสิทธิภาพในการท างานและผลงานมีคุณภาพ สามารถวิเคราะห์และ
แก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล มีระบบการตรวจสอบและประเมินผลงานของตนเองอย่างสม่ าเสมอ มีทักษะใน
การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 
 มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นและน าเสนอความ
คิดเห็นของตนอย่างเหมาะสม มีความเป็นผู้น า ผู้บังคับบัญชาและเพ่ือนร่วมงานให้การยอมรับและเชื่อถือ
ในความสามารถทางวิชาการ 
 
 
 
                            

               (อาจารย์ ดร.พิบูล ไวจิตรกรรม) 
         ผู้รายงานผลการวิเคราะห์ 
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มติประชมุคณะกรรมการประจ าคณะ 
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